
书书书



书 名 新课堂同步学习与探究·高中数学（必修 3）

作 者 青岛市普通教育教研室

出版发行 青岛出版社

社 址 青岛市徐州路 77 号（266071）

本社网址 http：/ /www. qdpub. com

邮购电话 13335059110 （0532）85814750（兼传真） 80998664

责任编辑 都 兰 电话 （0532）80998611 E - mail：imue92@126. com

封面设计 雨 人

照 排 青岛新华出版照排有限公司

印 刷 青岛星球印刷有限公司

出版日期 2007 年 2 月第 19 版 2007 年 2 月第 25 次印刷

开 本 16 开（710mm × 1000mm）

印 张 9（含参考答案）

字 数 110 千

书 号 ISBN 978 - 7 - 5436 - 0333 - 2

定 价 7. 60 元

编校质量、盗版监督电话 （0532）80998671

青岛版图书售出后如发现印装质量问题，请寄回青岛出版社印刷物资处调换。

电话 （0532）80998826



此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com





书书书

《新课堂同步学习与探究》丛书

编 委 会

顾 问 徐剑波 韩曙黎

主 编 王旭昌

副 主 编 逄淑萍

编 委 周宏锐 庄志刚 田教修

刘 林 赵玉玲 张玉坤

李 一 陆 安 王志先

本册主编 庄志刚

本册编委 韩春冈 代卫东 李 霞

徐明俊 满启浩



目 录

第一章 算法初步 （1）!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
第一节 算法与程序框图（一） （1）!!!!!!!!!!!!!!!!!!
第二节 算法与程序框图（二） （5）!!!!!!!!!!!!!!!!!!
第三节 基本算法语句（一） （12）!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
第四节 基本算法语句（二） （19）!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
第五节 算法案例（一） （26）!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
第六节 算法案例（二） （30）!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
本章知识归结 （36）!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
本章能力达标测试题 （38）!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
第二章 统计 （43）!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
第一节 随机抽样（一） （43）!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
第二节 随机抽样（二） （49）!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
第三节 用样本估计总体 （55）!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
第四节 变量间的相关关系 （62）!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
本章知识归结 （69）!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
本章能力达标测试题 （70）!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
第三章 概率 （76）!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
第一节 随机事件的概率 （76）!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
第二节 古典概型与几何概型（一） （81）!!!!!!!!!!!!!!!!
第三节 古典概型与几何概型（二） （87）!!!!!!!!!!!!!!!!
本章知识归结 （93）!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
本章能力达标测试题 （97）!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
综合测试题（一） （101）!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
综合测试题（二） （105）!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!



1

第一章 算法初步

第一节 算法与程序框图（一）

学习目标

1. 了解算法的含义，体会算法的思想.

2. 理解程序框图的 3 种基本逻辑结构：顺序结构、条件结构、循环结构，并能

将自然语言表达的算法转化为程序框图的方式.

基础导引

1. 下面有关算法的说法中，错误的是（ ）.

A. 算法通常是指可以用计算机来解决的某一类问题的程序或步骤

B. 算法中的每个步骤必须是明确和有效的，而且能够在有限步骤之内完成

C. 所有问题都有算法

D. 算法的设计过程实质是一个思维的条理化、逻辑化的过程

2. 下列程序框中为判断框的是（ ）.

3. 以下不属于算法的 3 种基本逻辑结构的是（ ）.

A. 顺序结构 B. 条件结构 C. 排序结构 D. 循环结构

4. 算法的循环结构分为两种： 和 ，当型循环在执行循环体

对控制循环条件进行判断，当条件满足时 ，不满足 ；直

到型循环在执行循环体 ，对控制循环条件进行判断，当条件不满足时，

，满足则 .

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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范例解析

例 1 将二分法求方程 x2 - 2 = 0 的近似根的算法补充完整.

第一步：令 f（m）= x2 - 2，因为 f（1）< 0，f（2）> 0，所以设 x1 = 1，x2 = 2.

第二步：令 m = ，判断 f（m）是否为 0，若是，则 m为所求；若否，则继

续判断 .

第三步：若 ，则令 x1 = m；否则，令 x2 = m.

第四步：判定 < 0. 005 是否成立？若是，则 x1，x2 之间的任意取值均

为满足条件的近似根，若否，则 .

例 2 画出用二分法求方程 x2 - 2 = 0 的近似根（精确度为 0. 05）的程序框图.

分析 将例 1 中自然语言表达的算法转化为程序框图即可.

解

评注 注意算法的 3 种基本逻辑结构的框图表达.
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备选例题

1. 设计一个算法，将 70 分解成素因数的乘积.

2. 画出备选例题 1 所设计算法的程序框图.

能力测试

一、选择题

1. 下列关于算法的 3 种基本逻辑结构的说法中错误的是（ ）.

A. 顺序结构是由若干个依次执行的处理步骤组成的，这是任何一个算法都

离不开的基本主体结构

B. 条件结构是以条件的判断为起始点，根据条件是否成立而决定执行哪一

个处理步骤

C. 循环结构是指在算法设计中，从某处开始有规律地反复执行某一处理步

骤

D. 直到型循环是在执行了一次循环体之后，对控制循环条件进行判断，当

条件满足时反复做，不满足则停止

2. 算法的有穷性是指（ ）.

A. 算法的最后包含输出

B. 算法中每个操作步骤都是可执行的

C. 算法的步骤必须有限

D. 以上说法都不正确

二、填空题

3. 程序框 的名称是 ；

处理框的图形为 ；

判断框的功能是 .
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4. 循环结构

的类型为 ，其另一种表达为 .

三、解答题

5. 给出求 1 + 2 + 3 + 4 的一个算法，并画程序框图.

6. 下面的流程图表示了一个什么样的算法？
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探索与创新

1. 画出求一元二次方程 ax2 + bx + c = 0 的实数根的程序框图.

第二节 算法与程序框图（二）

学习目标

体会算法的思想，能将具体问题的算法用自然语言和程序框图表达.

基础导引

1. 下列关于算法的说法中，正确的是（ ）.

A. 算法就是某个问题的解题过程

B. 算法执行后可以不产生确定的结果

C. 解决某类问题的算法不是唯一的

D. 算法可以无限地操作下去不停止

2. 流程图中的判断框，有 1 个入口和（ ）个出口.

A. 1 B. 2 C. 3 D. 4

3. 算法共有 3 种逻辑结构即顺序结构、条件结构和循环结构，下列说法正确

的是（ ）.

A. 一种算法只能含有一种逻辑结构

B. 一种算法最多可以包含两种逻辑结构

C. 一种算法必须包含上述三种逻辑结构此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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D. 一种算法可以包含上述三种逻辑结构的任意组合

4. 写出求方程 2x + 3 = 0 的算法步骤.

S1： ； S2： ；

S3： .

5. 已知函数 f（x）= | x - 3 |，以下程序框图表示的是给定 x值，求相应函数值

的算法，请将该程序框图补充完整，其中①处应填 ，②处应

填 .

范例解析

例 1 给出求二元一次方程组
A1 x + B1 y + C1 = 0，①
A2 x + B2 y + C2 = 0，{ ②

（其中 A1，A2，B1，B2≠0）

的一个算法，并画出算法流程图.

分析 此方程 A1 B2 - A2 B1≠0 时，有唯一一组解

x =
B1 C2 - B2 C1

A1 B2 - A2 B1

，

y =
A2 C1 - A1 C2

A1 B2 - A2 B1

{ ；

当 A1 B1 -

A2 B1 = 0，但 A1 C2 - A2 C1≠0 时，方程组无解；当 A1 C2 - A2 C1 = 0 时，方程组有无数组

解满足 A1 x + B1 y + C1 = 0.

解 算法如下：
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评注 恰当运用条件结构.

例 2 以下是某次考试中某班 15 名同学的数学成绩：

72，91，58，63，84，90，55，61，73，64，77，82，94，85，60

要求将 80 分以上的同学的平均分求出来，写出程序框图.

分析 用条件结构来判断成绩是否高于 80 分，用循环结构控制输入的次数，

同时引进两个累加变量，分别计算高于 80 分的成绩的总和及人数.

解 程序框图如下：
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评注 对于此类要求把所给多个数据逐一检验是否满足条件的问题，可采用

条件结构和循环结构相结合的算法设计.

备选例题

1. 已知 f（x）= x2 - 2x - 3，求 f（3），f（ - 5），f（5），并计算 f（3）+ f（ - 5）+ f（5）

的值，设计出解决该问题的一个算法，并画出流程图.

2. 画出求 12 - 22 + 32 - 42 +⋯ + 992 - 1002 的值的算法的程序框图.
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能力测试

一、选择题

1. 下列关于程序框图的说法中正确的是（ ）.

①程序框图只有一个入口，也只有一个出口 ②程序框图中的每一部分都应

有一条从入口到出口的路径通过它 ③程序框图中的循环可以是无尽的循环 ④
程序框图中的语句可以有执行不到的

A. ①②③ B. ②③ C. ①④ D. ①②
2. 算法的 3 种基本结构是（ ）.

A. 顺序结构、流程结构、循环结构

B. 顺序结构、分支结构、嵌套结构

C. 顺序结构、条件结构、循环结构

D. 流程结构、分支结构、循环结构

3. 下列语句表达中是算法的有（ ）.

①从济南到巴黎可以先乘火车到北京再坐飞机抵达 ②利用公式 S =
1
2

ah 计

算底为 1 高为 2 的三角形的面积 ③ 1
2

x > 2x + 4 ④求 M（1，2）与 N（ - 3，- 5）两

点连线的方程可先求 MN的斜率再利用点斜式方程求得

A. 1 个 B. 2 个 C. 3 个 D. 4 个

4. 下列是条件语句程序框图的是（ ）.

A. ①②③④ B. ①②③ C. ②③ D. ①②
5. 如下图所示的程序输出结果为 sum = 132，则判断框中应填（ ）.

A. i≥10？ B. i≥11？ C. i≤11？ D. i≥12？
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6. 直到型循环结构为（ ）.

二、填空题

7. 写下（1）和（2）程序框图的运行结果.

8.
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若输入 - 4，则输出结果为 .

9. 图①是某循环框图的一部分，若改为图②，则运行过程中出现 .

三、解答题

10.“一群小兔，一群鸡，两群合到一群里，要数腿共 48，要数脑袋整 17，问有多

少小兔多少鸡”，设计一个求小兔和鸡数目的算法并画出程序框图.

11. 设计一个计算 20 个数的平均数的算法，并画出相应的程序框图.

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com


