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iPhone等智能手机的问世迎合了4G时代的步伐，颠覆了传统手机的概念，将传统

手机变成了一台梦幻式移动电脑。上网、商务、娱乐、游戏、购物和阅读等，iPhone

软件都可以实现。持有iPhone成为时尚和文化的象征，iPhone正以250%的增长速度吸

引着全球消费者。

iPhone中集成了GPS、加速度、视频、音频和振动等先进的传感器，iPhone的软

件平台更提供了驱使这些先进传感器的API（应用程序接口），它可以说是4G时代的

伟大创举，其中软件商店App Store更是全球独创、震撼世界的。App Store正以喷发之

势，产生出各种各样的应用软件。有些iPhone应用软件甚至成为了新闻事件的主角。

所有这些都吸引着越来越多的优秀的IT公司和软件创业者为iPhone编写应用软件，同

时也成就了他们的梦想。

“创意改变世界！”iPhone的软件商店App Store向所有的软件编程者开放，并且

创造出了一个又一个的创业神话，目前用户下载软件近100亿次。上海的Triniti开发的

游戏盒子在2010年获得了北美地区付费软件的第一名，单日收入超过10万美元。所有

这些都显示出，一个巨大的行业机会即将出现，面对这些你准备好了吗？

那到底如何才能寻找到一个好的创意呢？笔者认为除了大家耳熟能详的手机游戏

和工具软件外，iPhone强大的传感器就是寻找好创意的广阔舞台。只要你能摆脱传统

PC式思维方式的束缚，你就一定能找到价值千金的好创意。

本书集中介绍了如何使用iPhone SDK提供的传感器API开发特色传感器应用程

序，其中包括摄像头、麦克风、扩音器和GPS的详细应用实例讲解，最后补充了使

用加速度传感器和接近传感器（实为红外传感器）时的应用开发技巧。书中介绍的

前    言
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所有源代码都可以立即应用到自己的iPhone应用程序的开发中，只要不违反有关版权

规定。

本书章节是从第20章开始的，是因为本书承接作者的另一本《软件创富密码：

iPhone应用程序开发攻略之深入浅出Objective-C 2.0》编著的，如给读者带来阅读上

的不便，还请见谅！本书的前5章还介绍了笔者真实的iPhone程序开发和发布的经

验，以笔者实际发布的一个iPhone应用程序为例，详细地说明了从创意到实际代码

的开发和测试，一直到最后的App Store发布的全部过程，图文并茂，让需要这方

面知识的朋友一目了然。

在本书的编写过程中，朱蕾、罗伟、黄建峰和朱至濂参加了本书部分章节的编写

及校对。另外，在此特别感谢我的父母在本书编写过程中的大力支持。

                                                   作者

                                                                                                      2011年7月
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笔者请读者朋友想想，人们纷纷为iPhone平台开发应用程序的理由是什么呢？
是因为iPhone很流行，还是因为这样做能赚钱。当然多少会有这方面的原因，但是
我想大家这么踊跃，最初吸引大家的、最主要的原因是iPhone这个新生载体能带给
参与者莫名的兴奋感，以至于人们被其深深地吸引。下面我们将探讨一下，到底是
什么地方，有哪些独特的魅力，能如此吸引人们的注意？几乎所有的人第一次触摸
到iPhone时，都能感觉到iPhone中隐藏着某些新鲜的东西，到底是什么样的新鲜玩
意儿呢？

第20章

iPhone应用程序的特征

20.1  iPhone的本质

iPhone到底是什么呢？大家都称其为“智能手机”。从“智能手机”这个名称的
字面意思上来理解，人们可能只是将其看做是一种新型手机。我们再进一步分析一
下，从iPhone的设备、软件所具有的功能以及出现的历史、被用户广泛接受等方方面
面来看，笔者认为iPhone中包含了以下3个要素。

（1）手机

（2）iPod

（3）网络终端

第1点和第2点很好理解，iPhone具有与其他手机一样的功能，能打电话，能收/发
短信，还有像iPod一样听音乐的功能等。第3点的网络终端的意思是iPhone相当于一台
能连接到互联网的小型个人电脑，类似于曾经流行的Netbook。另外，作为上述3个要
素的基础，iPhone当然也是作为包含iPhone SDK以及App Store中的应用程序的开发和
发布平台而存在的。

正文.indd   1 2011-8-18   19:40:29
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20.1.1    iPhone的特征

接着，我们从iPhone的功能方面着手，归纳一下iPhone的特征。对于那些熟悉
iPhone的朋友来说，可能会觉得没有必要，但是为了方便笔者接下来的话题的展开，
在此特别赘言一番。

1．3G网络

现在市场上还在销售的iPhone的机型有iPhone 3G/3GS，从这个名字上就可以看出
其采用了第三代手机通信方式（3G）的高速通信（当然目前最新的iPhone 4也是采用
的3G通信方式）。与第一代的2G iPhone相比，下行的最大通信速度达到了其原来的
2.8倍。比通信速度更重要的是，它实现了网络的不间断连接。iPhone的包（Package）
通信量是普通手机的10倍~20倍。从另一个角度来说，要保证这样大的通信量，基础
通信系统也要上一个大台阶。

2．提供各种传感器

除了大家知道的摄像头、麦克风和GPS定位等传感器外，iPhone中还内藏了3种类
型的传感器。

判断机体倾斜度的“倾斜传感器”（也称加速度传感器）。●●

根据周围环境的亮度调整画面辉度的感光传感器。●●

感知与机体正面接近的物体的接近传感器（也称红外传感器）。●●

上述中的接近传感器，我们平时可能不会注意其存在。其实当通话时，手机屏幕
会与耳朵或者脸颊接触，为了防止发生误操作，iPhone会自动锁定画面，这就是接近
传感器的应用实例（从iOS 3.0开始，接近传感器也提供了API，这样便可以进行编程
利用了）。倾斜传感器（或称加速度传感器）检测机体的朝向，能通过其调整Safari等
画面的朝向，获取用iPhone拍摄的照片的正确朝向等。通过SDK，一般的开发人员也
能够获取倾斜传感器的数值，iPhone机体的“倾斜”和“震动”也能作为应用程序的
输入信息来使用，这样的应用程序实例越来越多了。

本来这些传感器是作为基本的功能内藏在手机中的，但因开发者自由的创造力而
赋予了其完全崭新的用途。

3．GPS
iPhone 3G以后的版本与第一代iPhone在设备上的区别是，iPhone 3G以后的版本开

始搭载了GPS功能，由此可以更精确地测定用户所处的位置。除了GPS以外，它同时
提供了从电话的基站以及Wi-Fi热点（Hot-Spot）来推测当前位置的机制。笔者认为，

正文.indd   2 2011-8-18   19:40:30
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使用GPS获得的位置信息与从互联网上获取的信息进行结合，提供与用户当前位置相
关的组合信息的服务类型，今后是非常有发展前景的。

4．音频装置

作为手机的需要，iPhone当然提供了麦克风与喇叭。iPhone的附件之一——耳机
上也带上了一个很小的麦克风。播放音乐和录像所用的喇叭与通话用的喇叭是分开
的，这也是iPhone的一个特征。

5．触摸屏

被媒体作为iPhone的一个最大特征广泛宣传的是，iPhone使用可多点触摸的屏幕
进行交互操作。同时，因为iPhone与iPod Touch的所有样式的画面分辨率（320像素×480
像素）都是相同的，开发人员不用为不同的设备进行画面调整/优化，这对开发人员
来说是一件很幸运的事。

6．摄像头

iPhone从3GS版本开始就搭载了300万像素的自动对焦的摄像头，iPhone 4的摄像
头已经变成500万像素了。现在App Store中已经存在了许多用于加工用户所拍照片的
应用程序。如果将摄像、摄影的功能与声音以及其他各种传感器进行组合，那么笔者
相信广大iPhone的程序员今后会开发出更多、更新颖的应用程序。

7．宽屏幕

iPhone大约长11.5cm，宽6.2cm，厚1.2cm，重量大约为130g，比一般的手机要大些，
但是在智能手机里也算是平均个头。如果是再小点的话，进行多点触摸或者机体倾斜操
作等将变得很困难。对于使用双手进行操作的用户来说，这个体积应该说刚合适。

从以上分析来看，如果将上述各个特征单独与其他机型进行比较，那么iPhone并
没有特别突出的，它的功能都是其他手机产品已经实现的，有些功能可能还会差于其
他的手机，如摄像头的分辨率。可以说，iPhone最突出的并非个别功能，而是其将所
有这些功能都整合在了这样一个能放进口袋里的机型上，同时与App Store这个全球化
的应用程序发布平台相结合，整体作为一个智能手机的解决方案，这才是其最大的魅
力所在。

20.2  如何开发iPhone特色的应用程序

20.2.1    牢记将iPhone特色硬件优势发挥到极致

我们刚刚详细介绍了iPhone的特征要素以及各个设备的功能，现在试着从这两
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个方面来探讨一下iPhone的本质。通过这些包含各种各样要素的智能手机的平台，
笔者认为，我们在分析其潜力时不能仅仅用“加法”的眼光去看待它，还要用“乘
法”的眼光。

要更真切地理解这些，可以从App Store中下载几个免费试用的应用程序到自己的
手机上试试。这里介绍几个应用程序的例子。

接触过iPad或者iPhone 4的朋友，一定尝试过一款切水果的游戏。整个游戏通过
手指来操作，而游戏的规则非常简单，只要将飞出来的西瓜或者苹果、香蕉等水果切
碎，同时避免切中炸弹即可。还有一款名为RjDj或者RjDj Shake的音乐程序，它糅合
传声器接受的声音与加速度传感器的动作，然后合成新的音乐作品。在传声器与耳机
之间加入了各种效果，传声器不单单作为通话器，还可以录下街市上的声音作为声音
样本，使iPhone变成了一个创作音乐的乐器。其他的还有Smule公司提供的各种各样
运行在iPad、iPhone上的音乐软件，著名青年钢琴家朗朗还在音乐会上使用iPad利用
Smule的软件弹奏过《野蜂飞舞》呢（有兴趣的朋友可以上网看看相关视频）。

所有的这些都是App Store中存在的完美演绎“乘法”效应的iPhone应用程序。它
们都抛弃了多功能性，优秀的点子通过简单的方式来实现，然后成为畅销的软件产
品，这一切是只有在App Store中才会发生的现象。

同样的“乘法”效应也体现在前面介绍过的iPhone的三要素上。iPhone不仅仅拥
有了iPod的功能，拥有了通过手机连接互联网的功能，而且它将这些在其他产品中已
经实现了的个别功能糅合在一起，从而获得“乘法”效应。原来的那些要素已经完全
进化成了新的东西，当然这个“乘法”效应的产生得益于iOS SDK提供的强大API。

那么市面上出现的那些国产的或者所谓的山寨机是些什么状况呢？它们只是简单
地在手机上追加了电视、MP3功能，或者是照相功能。

20.2.2    诱导iPhone用户的创造力

那些安装上后，只启动了两三回就再也没有使用过的软件，在iPhone中应该不在
少数。而另一方面，有些软件我们会每天使用，还有些小游戏，不知何故用户总会想
启动起来玩几局。那么这些经常使用的软件与那些几乎不使用的软件之间到底有什么
不同呢？

能保持长期使用的软件，一言蔽之，即拥有便利性、创造性以及意外性三大特
性。像iPhone的邮件或者地图软件使用起来是不是很方便呢？便利性的确非常重要，
但是这样的软件超出了本书的介绍范围。本书的重点是编写出能给用户带来快乐的应
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用软件，因此这里重点关注后两点。

“iPhone应用程序应该能启发用户的想象力。”

这是开发了Ocarina（http://www.smule.com）软件的Smule公司的创始人之一的
Wang博士说过的话。对于从事电子音乐研究的Wang博士来说，开发音乐软件，特
别是制作乐器软件并非难事，困难的是难易度的把握。如果按照乐器的本来面貌
真实再现，那么几乎所有的人都会觉得太难了，相反如果太简单了，使用者又会很快
厌倦。

真实再现乐器的应用程序，如同交给程序使用者一张白纸与画笔，告诉他发挥你
的想象力，去完成你的作品吧。大多数成人会畏惧不前。有趣的现象是，小孩子会毫
不犹豫地挥动画笔，成人反而不敢了。对于这种现象，Wang博士曾经讲过如下的话。

“家用游戏机的音乐游戏多数是‘拥有乐器外观的游戏’，我们要做‘拥有游戏

外观的乐器’。”

如果像实际乐器那样太自由了，用户会不知道如何下手。另一方面，像音乐游
戏一样强制用户演奏的应用程序，用户玩多了也会厌倦。而像游戏一样诱导用户，
然后让用户也能有自由发挥的空间，留下些许空白，这正是Smule公司产品成功的最
大原因。

不断地提升用户本身所拥有的好奇心，或者说是创造力/想象力后，用户才能更
自由地展示自己。这样的iPhone应用程序才能说是最理想的。换句话说，保证能让任

何人都达到一定的水准，同时又预留了用户能动的发挥空间。

20.2.3    多数iPhone应用程序的不足之处

下面我们要介绍最后一个特性：意外性。所谓的意外性就是带给用户更多的“惊
喜”，而这正是当前多数iPhone应用程序不足的地方，因此将其作为本节的标题。

用户满怀期待地下载了应用程序，开始使用时，发现该应用程序既有甲功能，
又有乙这种玩法，通常这样的应用程序已经算挺不错的了。但是用户很可能只是最
初玩了几次，大家想象一下，无论何种乐趣，如果每一次都是一样的话，用户很快就
会厌倦。

所谓意外性，是指每次启动应用程序时都会出现新东西，用户不能预测会出现什
么东西。需要注意的是，意外性并非仅仅意味着随机性，重要的是保持随机性与可预
见性间的平衡。

前面介绍的RjDj软件就是通过现实世界声音的多样性来保证其具有“意外性”

正文.indd   5 2011-8-18   19:40:30



iPhone应用程序开发攻略之iPhone特色传感器应用

6

20
第

章

软件创富密码：

的。另外像Ocarina软件，它是通过将其他用户的演奏导入到应用程序中来展现独特的
趣味的。像这样将其他用户或者外界的信息作为一个积极的外因来加以利用，从而增
加应用程序带给用户的意外性，是一个非常有效的手段。

脑科学的研究表明，人的大脑能对“稳定环境下的意外性”做出强烈的反应。那
么将这个原理应用到商品开发中，能开发出畅销产品的正确做法是，在正确把握用户
的喜好及需求的基础上，给用户带来些意外惊喜。因此笔者认为在开发iPhone应用程
序时，保持用户体验的可预测性与意外性之间的平衡是很重要的。

另外，笔者认为在各种浏览器（如Safari）中，邮件收/发应用程序（如Mail）流
行后，很快会流行起来的是各种微博终端工具，如Tweetie等，因为Tweetie等微博终端
符合上面描述的原则。网络世界中各种各样的信息能带给使用者不同的意外体验，同
时这些工具也具有使用的便利性。

在应用程序销售的过程中，不断地吸收来自用户的建议和喜好，然后一点点地改
进，同时尽量使其能带给用户 “意外的惊喜”。这也许就是开发出能被用户广泛接
受，并且长期拥戴的iPhone应用程序的秘诀吧。

20.2.4    突出自己的特色

最后一点，可能是理所当然的吧。拥有别人不可模仿的技术的人总是非常有竞争
力的。但是凡事不要钻牛角尖，只需要拥有自己擅长的东西，笔者觉得就足够了。例
如，外形设计很优美，或者与音效相关的程序很强，使用了MapKit框架等，关键是瞄
准其他人不会涉及的部分。如果能让用户看到你的iPhone程序背后隐藏着别人没有的
特长，或者散发着独特的魅力，抑或是绝对坚持的执着，那么这就是最理想的了。

因此，在进行iPhone应用程序开发以外，你需要花费不少心思。将你的所感、所
想、所要展示的东西反映到程序中去是最重要的。这就是那些所谓的“金点子”产生
的源泉。

本书将重点介绍开发iPhone传感器类应用程序的技术，如果你想成功获取自己的
第一桶金，关键在于技术之外的探索。
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本章开始开发第一个iPhone应用程序，下面还会分别讲解如何在实机上进行测
试，如何在App Store上发布程序，全面展示从设计、规划、开发，到最后赚取自己
的第一桶金的全部流程。 此处介绍的第一个iPhone应用程序并非一个利用iPhone传
感器的程序。该程序相对较简单，目的是方便读者理解上述开发流程。

第21章
iPhone宝宝性别

预测程序

21.1  性别预测应用程序的概要

对每一个将要为人父母的人来说，当然很想提前知道自己宝宝的性别。本章

的性别预测程序就是用来满足年轻准父母的这个愿望的，只要输入夫妻双方的生

日以及怀孕的日期（精确到月份即可），就可以试着预测自己宝宝的性别了。甚

至，就算你现在还没有怀孕，你也可以输入你准备怀孕的日子，来预测一下将来宝

宝的性别。

原理其实很简单，我们利用了一个在民间广泛流传的，据说是统计学上有一定根

据的算法。即怀孕时夫妻二人的年龄的总和除以3的余数为奇数（余数1）的情况下，

孩子的性别为男；余数为偶数的情况下（余数为0或者2），孩子的性别为女。例如，

如果怀孕时，准爸爸31岁，准妈妈28岁。

31＋28＝59

59除以3余数为2，那么这位母亲可能怀上了一个女孩。

上面已经说过了，这些都来源于一个流传于民间的说法，不一定准确，大家就把

它当做是茶余饭后的娱乐吧。
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21.2  设计用户界面

根据上一小节中介绍的原理，程序必须接收用户输入的三个日期数据，分别为
准妈妈的生日、准爸爸的生日和怀孕的日期。开发Web应用程序时，我们通常会
设计三个日期选择框，在同一个画面上让用户输入这三个数据。开发iPhone应用程
序时，我们可不能这么做，因为iPhone界面没有普通的Web画面那么宽阔，提供的
控件也有自己的特色。总之在开发iPhone应用程序时，我们需要有“iPhone式的思
维”。

UIKit框架（开发iPhone应用程序界面的专用框架）中提供了专门用于日期输入的
UIDatePicker控件，非常适应iPhone触摸屏式操作方式。下面我们使用UIDatePicker控
件设计的用户界面（User Interface），连续让用户输入准妈妈生日、准爸爸生日以及
怀孕日期后输出预测结果，如图21.1～图21.4所示。

          

          图21.1 输入准妈妈的生日                                            图21.2 输入准爸爸的生日
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