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前　言

3ds Ｍax是Autodesk公司开发的三维设计软件，也是目前国内应用最多的三

维绘图软件，广泛应用于建筑效果图设计与制作领域。其中，建筑效果图的制作

是建筑设计中非常重要的一环，随着社会的进步和科技的发展，设计师的工作方

式有了彻底改善。从过去单一的手绘效果图发展到现在的计算机效果图，这是一

个质的飞跃。与以前相比，使用计算机制作建筑效果图不仅表现效果逼真，更重

要的是修改起来非常方便，既经济又高效。

为了帮助广大用户快速地步入设计效果图的美丽殿堂，我们从专业建筑设

计师的角度出发，筛选了若干具有代表性的工程项目，以案例教学的方式讲解

了如何将软件与实际制作有机地结合起来，采用简便、有效的方法制作出高品

质的室外建筑效果图，从而使用户快速学会建筑效果图的制作秘笈，逐渐成长

为一名效果图高手。

1.本书主要内容

全书内容紧紧围绕实际工程设计案例，综合运用AutoCAD、3ds Max、VRay

以及Photoshop等软件，分别介绍了客厅、餐厅、工程装修设计、建筑外观效果

等实例。

全书共分11章：

第1章介绍在设计建筑效果图时常用工具软件的操作方法，例如AutoCAD、

3ds Max、Lightscape以及Photoshop。第2章介绍VRay渲染软件的设置参数及渲染操

作方法。第3章介绍不同风格客厅效果的制作方法，着重讲解制作材质贴图、布

置灯光、渲染、后期处理的操作过程。第4章介绍现代整体式厨房和餐厅的制作

方法，同时，重点展示了使用VRay渲染器渲染效果的操作过程。第5章介绍不同

风格卧室的设计方法，另外，分别介绍使用Lightscape和VRay渲染器渲染效果图的

操作方法。

第6章介绍不同风格卫生间的制作方法，并重点讲解使用VRay渲染器渲染效

果的操作过程。第7章介绍交易大厅和商品展示场所的设计方法。第8章介绍现代

办公室环境的设计和办公用品的布置。第9章介绍酒店中的餐厅、营业大厅及会

谈大厅的设计方法。

第10章介绍室外效果中光线的布置、周围环境的配置,第11章介绍别墅

建筑效果图的制作要领。

2.本书主要特色

本书作者从事建筑设计多年，有着丰富的工作经验。为了清晰展现效果图设

计的实践经验，本书在各章中还穿插了设计师笔记、设计师心得、关键点提示等

小栏目，以帮助读者拓展知识面。
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   �设计师笔记  作者站在专业设计人员的角度，介绍了应用3ds Max和其他工

程软件创建效果图时所需要的专业知识。其中有大量建筑装饰效果图制作

过程的工程性技术问题，这些内容都是作者长期从事建筑装饰工程的经验

写真。

  � �设计师心得  重点从材质、灯光、VRay渲染器及后期处理等角度来总结设

计和制作建筑效果图的技术问题。

   �关键点提示  主要从提示、技巧、警告、注意等几个方面的问题着手，来

点拨读者在学习过程中经常会遇到的技术问题。

3.随书光盘内容

为了帮助读者更好地学习和使用本书，本书专门配带了多媒体学习光盘，

提供了本书实例源文件、最终效果图和全程配音的教学视频文件。使用本光盘

之前，需要首先安装光盘中提供的tscc插件才能运行视频文件。

光盘特色如下：

 �人性化设计　光盘主界面有4个按钮，分别是“实例欣赏”、“素材下

载”、“教学视频”和“网站支持”，前3个按钮对应光盘的image文件夹、

downloads文件夹和example文件夹。

 �交互性　视频播放控制器功能完善，提供了“播放”、“暂停”、“快

进”、“快退”、“试一试”等控制按钮，可以显示视频播放进度，使用

非常方便。

  �功能完善　本光盘由专业技术人员使用Director技术开发，具有背景音乐控

制、快进、后退、返回主菜单、退出等多项功能。用户只需单击相应的按

钮，就可以灵活地完成操作。

 �自动运行功能　本多媒体光盘具有自动运行功能，只需将光盘放入光驱

中，系统将自动运行并进入主界面，展示 “实例欣赏”、“素材下载”、

“教学视频”和“网站支持”按钮。

4.本书适用对象

本书由专业建筑装饰工程一线技术人员编写，没有面面俱到地介绍3ds 

Max的软件操作知识，而是与工程实践紧密结合，融软件操作过程、建筑装饰

效果图设计及实践经验技巧于一体，读者通过对这些实例的学习，将能够举一

反三，由此掌握室内外建筑效果图制作的精髓。因此，本书既可以帮助读者学

习3ds Max方面的软件技术，也可以帮助建筑装饰设计人员提高设计水平。本书

可以作为建筑装饰行业效果图设计的参考资料。

参与本书编写的人员除了封面署名人员之外，还有王敏、祁凯、马海军、

徐恺、王泽波、牛仲强、温玲娟、王磊、朱俊成、张仕禹、夏小军、赵振江、

李振山、李文采、吴越胜、李海庆、王树兴、何永国、李海峰、倪宝童、安

征、张巍屹、辛爱军、王蕾、王曙光、牛小平、贾栓稳、王立新、苏静、赵元

庆、郭磊、何方、徐铭、李大庆等人。

由于时间仓促，水平有限，疏漏之处在所难免，敬请读者朋友批评指正。
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　　效果图简单地说，就是将一个还没有实现的构
想，通过笔、计算机等工具将它的体积、色彩、结构
提前展示在人们面前，其广泛地应用于工程招标及施
工指导、宣传等。一幅精美的效果图首先会令人赏心
悦目，具有较高的欣赏价值，并且在效果图中还体现
了设计人员的布局思路与设计方案，是设计人员的智
慧结晶。
　　室内外效果图以设计图纸为依据，使用3ds Max
三维制作软件进行模型的创建及修饰，然后通过
Lightscape、VRay等渲染软件进行渲染输出，最后再
使用Photoshop图像处理软件对其进行后期处理，完成
室内外效果图的最终设计效果。本章主要介绍室内外
效果图制作的一些基础知识以及制作软件。

室内外效果图基础及常用软件

第1章


