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前 言

应广大考生的要求，为帮助考生应试，提高二级 Ｃ 的通过率，我们根据教育部考试中心
制定的《全国计算机等级考试（二级）Ｃ 程序设计考试大纲》、谭浩强主编著的《Ｃ 程序设
计》、教育部考试中心田淑清主编的《全国计算机等级考试二级教程———Ｃ 语言程序设计》
编写了这本等级考试辅助教程，本书既适用于全国计算机等级考试二级 Ｃ，也适用于江西省
二级 Ｃ 等级考试，本书内容主要是依据全国计算机等级考试大纲的知识点展开的，并列举
了大量历年考题（有些是国家二级，有些省二级）进行分析，突出了重点、难点，在语言叙述
上通俗易懂，便于考生自学。

本书由南昌工程学院计算机中心叶军、王白晶、关素洁合作编著，全书共分为 １３ 章，内
容包括：Ｃ 程序的构成、Ｃ 程序的数据类型与运算符、Ｃ 语句、顺序结构、分支结构、循环结
构、函数、指针、数组、编译预处理、结构体、共用体和用户定义类型，文件、位运算和上机操
作，本书每章还配有强化练习及参考答案，另外还附有 ６ 套模拟试题（４ 套全国、２ 套省二
级），１ 套 ２００６ 年 ４ 月全国二级真题，１ 套 ２００６ 年 ６ 月省二级真题。

由于我们水平有限，时间仓促，书中难免会有许多不足之处，我们真诚希望广大读者批
评指正。

作者
２００６ 年 ４ 月



全国计算机等级考试二级 Ｃ 语言考试大纲

考试方式：笔试与上机
一、笔试：考试时间为１２０ 分钟，满分１００ 分。
其中基础部分为３０ 分，共１０ 道选择题，２ 分一道，５ 道填空题，２ 分一道。Ｃ 语言７０ 分，

其中选择题４０ 道，一分一道，填空题１５ 道，２ 分一道。
二、机试：考试时间为６０ 分钟，满分１００ 分。
Ｃ 语言 １００ 分，有三道试题，一道填空题３０ 分，一道改错题３０ 分，一道编程题４０ 分。
Ⅰ 公共基础知识
（一）基本要求
１． 掌握算法的基本概念。
２． 掌握基本数据结构及其操作。
３． 掌握基本排序和查找算法。
４． 掌握逐步求精的结构化程序设计方法。
５． 掌握软件工程的基本方法，具有初步应用相关技术进行软件开发的能力。
６． 掌握数据的基本知识，了解关系数据库的设计。
（二）考试内容
１． 数据结构与算法
（１）算法的基本概念；算法复杂度的概念和意义（时间复杂度与空间复杂度）。
（２）数据结构的定义；数据的逻辑结构与存储结构；数据结构的图形表示。
（３）线性结构与非线性结构的概念。
（４）线性表的定义；线性表的顺序存储结构及其插入与删除运算。
（５）栈和队列的定义；栈和队列的顺序存储结构及其基本运算。
（６）线性单链表、双向链表与循环链表的结构及其基本运算。
（７）树的基本概念；二叉树的定义及其存储结构；二叉树的前序、中序和后序遍历。
（８）顺序查找与二分法查找算法；基本排序算法。
２． 程序设计基础
（１）程序设计方法与风格。
（２）结构化程序设计。
（３）面向对象的程序设计方法，对象，方法，属性及继承与多态性。
３． 软件工程基础
（１）软件工程基本概念，软件生命周期概念，软件工具与软件开发环境。
（２）结构化分析方法，数据流图，数据字典，软件需求规格说明书。
（３）结构化设计方法，总体设计与详细设计。
（４）软件测试的方法，白盒测试与黑盒测试，测试用例设计，软件测试的实施，单元测

试、集成测试和系统测试。
（５）程序的调试，静态调试与动态调试。
４． 数据库设计基础

１此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com



（１）数据库的基本概念：数据库，数据库管理系统，数据库系统。
（２）数据模型，实体联系模型及 Ｅ － Ｒ 图，从 Ｅ － Ｒ 图导出关系数据模型。
（３）关系代数运算：集合运算及选择、投影、连接运算，数据库规范化理论。
（４）数据库设计方法和步骤：需求分析、概念设计、逻辑设计和物理设计的相关策略。
Ⅱ Ｃ 语言程序设计
（一）基本要求
１． 熟悉 ＴＵＲＢＯ Ｃ 集成环境。
２． 熟练掌握结构化程序设计的方法，具有良好的程序设计风格。
３． 掌握程序设计中简单的数据结构和算法。
４． ＴＣ 集成环境下，能够编写简单的 Ｃ 程序，并具有基本的纠错和调试程序的能力。
（二）考试内容
１． Ｃ 语言的结构
（１）程序的构成，ＭＡＩＮ 函数和其他函数。
（２）头文件，数据说明，函数的开始和结束标志。
（３）源程序的书写格式。
（４）Ｃ 语言的风格。
２． 数据类型及其运算符
（１）Ｃ 的数据类型（基本类型，构造类型，指针类型，空类型）及其定义方法。
（２）Ｃ 运算符的种类、运算优先级和结合性。
（３）不同类型数据间的转换与运算。
（４）Ｃ 表达式类型（赋值表达式、算术表达式、关系表达式、逻辑表达式、条件表达式、逗

号表达式）和求值规则。
３． 基本语句
（１）表达式语句，空语句，复合语句。
（２）数据的输入和输出，输入输出函数的调用。
（３）复合语句。
（４）ＧＯＴＯ 语句和语句标号的使用。
４． 选择结构程序设计
（１）用 ｉｆ 语句实现选择结构。
（２）用 ｓｗｉｔｃｈ 语句实现多分支选择结构。
（３）选择结构的嵌套。
５． 循环结构程序设计
（１）ｆｏｒ 循环结构。
（２）ｗｈｉｌｅ 和 ｄｏ － ｗｈｉｌｅ 循环结构。
（３）ｃｏｎｔｉｎｕｅ 语句和 ｂｒｅａｋ 语句。
（４）循环的嵌套。
６． 数组的定义和引用
（１）一维数组和多维数组的定义、初始化和引用。
（２）字符串与字符数组。

２



７． 函数
（１）库函数的正确调用。
（２）函数的定义方法。
（３）函数的类型和返回值。
（４）形式参数与实在参数，参数值的传递。
（５）函数的正确调用，嵌套调用，递归调用。
（６）局部变量和全局变量。
（７）变量的存储类别（自动、静态、寄存器、外部），变量的作用域和生存期。
（８）内部函数与外部函数。
８． 编译预处理
（１）宏定义：不带参数的宏定义；带参数的宏定义。
（２）“文件包含”处理。
９． 指针
（１）指针与指针变量的概念，指针与地址运算符。
（２）变量、数组、字符串、函数、结构体的指针以及指向变量、数组、字符串、函数、结构体

的指针变量。通过指针引用以上各类型数据。
（３）用指针作函数参数。
（４）返回指针值的指针函数。
（５）指针数组，指向指针的指针，ＭＡＩＮ 函数的命令行参数。
１０． 结构体（即“结构”）与共用体（即“联合”）
（１）结构体和共用体类型数据的定义方法和引用方法。
（２）用指针和结构体构成链表，单向链表的建立、输出、删除与插入。
１１． 位运算
（１）位运算符的含义及使用。
（２）简单的位运算。
１２． 文件操作
（１）只要求缓冲文件系统（即高级磁盘 Ｉ ／ Ｏ 系统），对非标准缓冲文件系统（即低级磁盘

Ｉ ／ Ｏ 系统）不要求。
（２）文件类型指针（ＦＩＬＥ 类型指针）。
（３）文件的打开与关闭（ｆｏｐｅｎ，ｆｃｌｏｓｅ）。
（４）文件的读写（ｆｐｕｔｃ，ｆｇｅｔｃ，ｆｐｕｔｓ，ｆｇｅｔｓ，ｆｒｅａｄ，ｆｒｗｉｔｅ，ｆｐｒｉｎｔｆ，ｆｓｃａｎｆ 函数），文件的定位

（ｒｅｗｉｎｄ，ｆｓｅｅｋ 函数）。

３



全国高等学校计算机等级考试（省二级）Ｃ 语言考试内容

考试方式：笔试与上机
一、笔试：考试时间为１２０ 分钟，满分１００ 分。
其中基础部分为 ３０ 分，共 ３０ 道选择题，１ 分一道。Ｃ 语言 ７０ 分，其中选择题 ２５ 道，１

分一道，填空题１５ 道，２ 分一道，一道编程题１５ 分。
二、机试：考试时间为６０ 分钟，满分１００ 分。
其中 ｗｉｎｄｏｗｓ 操作（２０ 分），ｗｏｒｄ ２０００ 操作（２０），ｅｘｃｅｌ ２０００（１０），ｐｐｔ ２０００（１０ 分），共

计６０ 分，Ｃ 语言 ４０ 分，一道填空题２０ 分，一道改错题２０ 分。
（一）基础部分基本要求
１． 熟悉计算机的基础知识，了解计算机系统的基本组成。
２． 二进制与十进制之间的转换，ＡＳＣＩＩ 基本知识。
３． 了解计算机病毒及病毒防治知识。
４． 了解计算机网络和 Ｉｎｔｅｒｎｅｔ 的基本知识。
５． 了解计算机多媒体基本知识。
６． 掌握 ｗｉｎｄｏｗｓ ２０００ 操作系统的基本知识和基本操作。
７． 熟练地掌握 ｗｏｒｄ ２０００、ｅｘｃｅｌ ２０００、ｐｏｗｅｒｐｏｉｎｔ ２０００ 的基本知识和基本操作。
（二）Ｃ 语言部分基本要求（同全国等级考试二级 Ｃ）
１． 熟悉 ＴＵＲＢＯ Ｃ 集成环境。
２． 熟练掌握结构化程序设计的方法，具有良好的程序设计风格。
３． 掌握程序设计中简单的数据结构和算法。
４． ＴＣ 集成环境下，能够编写简单的 Ｃ 程序，并具有基本的纠错和调试程序的能力。

４
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第一章 Ｃ 程序的构成

本章较简单，但是等级考试经常考的内容之一，对我们了解和学习好 Ｃ 语言有非常重
要的作用。

考点：
（１）Ｃ 语言风格、特点
（２）Ｃ 程序的构成及 ｍａｉｎ（）函数
（３）数据说明
（４）注释语句

１． １ Ｃ 语言的风格特点

计算机能直接识别的语言是机器语言即二进制语言，由于机器语言难学、难记的原因，
机器语言发展到汇编语言，再到现在的高级语言。目前常用的高级语言有 ＱＢＡＳＩＣ，ＦＯＲ
ＴＲＡＮ，ＣＯＢＯＬ ＰＡＳＣＡＬ，Ｃ 等，用高级语言编写的源程序，是以 ＡＳＣＩＩ 码形式存放的文本文
件，要用系统提供的编译程序转换成二进制的目标程序，每条可执行语句最终都将被转换成
二进制的机器指令才能执行，Ｃ 语言作为高级语言，它的源程序的扩展名为 Ｃ，编好一个 Ｃ
源程序后，要经过：（１）对源程序进行编译生成二进制的目标程序，其扩展名为 ｏｂｊ，（２）与系
统提供的库函数连接得到可执行的目标文件，其扩展名为 ｅｘｅ，只有连接成了执行文件程序
才能运行。Ｃ 语言与其他高级语言相比具如下特点：

（１）语言简洁、紧凑、使用方便、灵活。
（２）可移植性好，生成代码质量高，程序运行效率高。
（３）有丰富运算符和数据结构，且能通过函数实现程序的模块化。
（４）具有高级语言的一切功能，又有低级语言的一些功能，因此它既可以用来编写系统

软件，也可以用来编写应用软件。

例１ 下列描述正确的是 。（２００３ 年考题）
Ａ Ｃ 语言比其他语言好
Ｂ Ｃ 语言可以不用编译就能被计算机识别
Ｃ Ｃ 语言格式接近于自然语言或接近于数学函数形式
Ｄ Ｃ 语言出现最晚，有其他高级语言的所有优点

例２ 用 Ｃ 语言编写的代码程序 。（２００４ 年考题）
Ａ 可立即执行 Ｂ 是一个源程序
Ｃ 经过编译即可执行 Ｄ 经过编译解释后方可执行

例３ 以下叙述中正确的是 。（２００４ 年考题）
Ａ Ｃ 语言的源程序不必通过编译就可以直接运行
Ｂ Ｃ 语言中的每条可执行语句最终都将被转换成二进制的机器指令

１此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com



Ｃ Ｃ 源程序经编译形成的二进制代码可以直接运行
Ｄ Ｃ 语言中的函数不可以单独进行编译

例４ 要把高级语言编写的源程序转换为目标程序，需要使用 。
Ａ 编辑程序 Ｂ 驱动程序 Ｃ 诊断程序 Ｄ 编译程序

例５ 以下叙述中错误的是 。（２００６ 年考题）
Ａ Ｃ 语言源程序经过编译生成后缀为． ｏｂｊ 的目标程序
Ｂ Ｃ 程序经过编译、连接步骤后才能形成一个真正可执行的二进制机器指令文件
Ｃ Ｃ 语言编写的程序称为源程序，是以 ＡＳＣＩＩ 码形式存放的文本文件
Ｄ Ｃ 语言中的每条执行语句和非执行语句最终都将被转换成二进制的机器指令

分析：Ｃ 语言是高级语言，有高级语言的一切功能，又有低级语言的一些功能，其语言格式接
近于自然语言或接近于数学函数形式，它的源程序扩展名为 ｃ，Ｃ 语言必须经过编译
连接成 ｅｘｅ 文件才能执行，不难知例１ 答案为Ａ，例２ 为 Ｂ，例３ 为 Ｂ，例４ 为Ｄ，例５ 为
Ｂ（通过编译程序后就生成了二进制的目标程序）。

１． ２ Ｃ 程序的构成

一个完整的 Ｃ 程序包括下面几部分：
１． →头文件 ＃ｉｎｃｌｕｄｅ ＜ ｓｔｄｉｏ． ｈ ＞
２． →主函数 ｍａｉｎ（）
３． →变量说明 ｛ ｉｎｔ ａ，ｂ，ｓ；
４． →数据输入 ｓｃａｎｆ（…·）；／输入数据／
５． →数据处理 ｓ ＝ ａ ＋ ｂ；
６． →结果输出 ｐｒｉｎｔｆ（…·）；｝
７． →注释 ／ ／ 或 ／  ／
说明：
（１）＃ｉｎｃｌｕｄｅ ＜ ｓｔｄｉｏ． ｈ ＞为头文件，通常称为命令行，必须用“＃”号开头，最后不加分号，

因为它不是 Ｃ 语句，不同的头文件包含不同的信息。
（２）一个 Ｃ 源程序必须包含一个且只有一个 ｍａｉｎ 函数，ｍａｉｎ 函数可以在程序任意位

置，且不管 ｍａｉｎ 函数放在程序何位置，程序的执行总是 ｍａｉｎ 函数开始，到 ｍａｉｎ 函数结束，
除此外程序中还可以有许多自定义函数或其他标准函数组成，也就是说 Ｃ 程序是由一个或
多个函数组成，函数是 Ｃ 程序的基本单位。

（３）说明多个变量时用逗号隔开，最后用分号，也可分多行说明，分号是 Ｃ 语句的组成
部分。如：ｉｎｔ ａ ＝ １，ｂ，ｃ；等价于 ｉｎｔ ａ ＝ １；ｉｎｔ ｂ；ｉｎｔ ｃ；

（４）Ｃ 程序中，注释语句须用注释符号／ ／，且须成对出现，“／”与“”之间不能
有空格，注释语句可以放在程序任意合适的位置，但不能把关键字分开，注释部分对程序的
运行不起作用。

（５）Ｃ 语言本身无输入输出语句，是通过函数 ｓｃａｎｆ（）与 ｐｒｉｎｔｆ（）来完成输入输出的，因
此 ｓｃａｎｆ（），ｐｒｉｎｔｆ（）不是 ｃ 程序语句。

（６）函数体必须用花括号｛ ｝括起来。
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例１． 在一个 Ｃ 程序中 。（２００３ 年考题）
Ａ ｍａｉｎ 函数必须出现在所有函数之前 Ｂ ｍａｉｎ 函数可以在任何地方出现
Ｃ ｍａｉｎ 函数必须出现在所有函数之后 Ｄ ｍａｉｎ 函数必须出现在固定位置

例２． 以下叙述正确的是 。（２００３ 年考题）
Ａ Ｃ 程序中注释部分可以出现在程序中任意合适的地方
Ｂ 花括号“｛｝”只能作为函数体的定界符
Ｃ 构成 Ｃ 程序的基本单位是函数，所有函数名都可以由用户命名
Ｄ 分号是 Ｃ 语句的分隔符，不是语句的一部分

例３． 以下叙述正确的是 。（２００４ 年考题）
Ａ Ｃ 程序是由主函数组成 Ｂ Ｃ 程序是由函数组成
Ｃ Ｃ 程序是由函数和过程组成 Ｄ Ｃ 程序中注释行是／开头，由／结束

例４． 在 Ｃ 程序中，ｍａｉｎ（）函数最多有 个。（２００５ 年考题）
Ａ ０ Ｂ １ Ｃ ２ Ｄ 不限

例 ５． 以下四个程序中，完成正确的是 。（２００６ 年考题）
Ａ ＃ｉｎｃｌｕｄｅ ＜ ｓｔｄｉｏ． ｈ ＞ Ｂ ＃ｉｎｃｌｕｄｅ ＜ ｓｔｄｉｏ． ｈ ＞

ｍａｉｎ（）； ｍａｉｎ（）
｛ ／ｐｒｏｇｒａｍｍｉｎｇ  ／ ｛ ／  ／ ｐｒｏｇｒａｍｍｉｎｇ ／  ／
ｐｒｉｎｔｆ（ ｐｒｏｇｒａｍｍｉｎｇ！＼ｎ）；｝ ｐｒｉｎｔｆ（ ｐｒｏｇｒａｍｍｉｎｇ！＼ｎ）；｝

Ｃ ＃ｉｎｃｌｕｄｅ ＜ ｓｔｄｉｏ． ｈ ＞ Ｄ ｉｎｃｌｕｄｅ ＜ ｓｔｄｉｏ． ｈ ＞
ｍａｉｎ（） ｍａｉｎ（）
｛ ／ ／ ｐｒｏｇｒａｍｍｉｎｇ  ／  ／ ｛ ／ ｐｒｏｇｒａｍｍｉｎｇ  ／
ｐｒｉｎｔｆ（ ｐｒｏｇｒａｍｍｉｎｇ！＼ｎ）；｝ ｐｒｉｎｔｆ（ ｐｒｏｇｒａｍｍｉｎｇ！＼ｎ）；｝

分析：例１ 答案为 Ｂ，ｍａｉｎ 函数可以在任何地方；例２ 答案为 Ａ，Ｂ 中花括也可以作复合语句
的定界符，Ｃ 中标准函数不能由用户命名，分号是Ｃ 语句一部分；例３ 答案为Ｂ，Ａ 中 Ｃ
程序除了主函数还可以是其他函数，Ｃ 中在 Ｃ 程序中没有过程之说，Ｄ 中／与之间不
能有空格；例４ 答案为 Ｂ，在 Ｃ 程序中有且只有一个 ｍａｉｎ（）函数；例 ５ 答案为 Ｂ，Ａ 中
ｍａｉｎ（）后面没有分号，Ｄ 中 ｉｎｃｌｕｄｅ 前少了一个＃，Ｃ 中多了一对／ ／。

［强化习题］

一、填空题
（１）Ｃ 源程序的后缀名为 。
（２）一个 Ｃ 源程序必须经过 和 生成 ｅｘｅ 文件才能运行。
（３）Ｃ 源程序的基本单位是 。
（４）一个 Ｃ 源程序中至少应包括一个 。
（５）在一个 Ｃ 程序中注释部分两侧的分界符分别为 和 。
二、选择题
（１）下列对 Ｃ 语言描述正确的是，Ｃ 语言是 。
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Ａ 高级语言 Ｂ 低级语言 Ｃ 汇编语言 Ｄ 机器语言
（２）Ｃ 语言规定：在一个源程序中，ｍａｉｎ 函数的位置 。
Ａ 必须在最开始 Ｂ 必须在系统调用的库函数的后面
Ｃ 必须在最后 Ｄ 可以任意
（３）一个 Ｃ 语言程序的执行是从 。
Ａ 程序中的 ｍａｉｎ 函数开始，到 ｍａｉｎ 函数结束
Ｂ 程序中的第一个函数开始，到程序中最后一个函数结束
Ｃ 程序中的 ｍａｉｎ 函数开始，到程序中最后一个函数结束
Ｄ 程序中的第一个函数开始，到 ｍａｉｎ 函数结束
（４）以下叙述不正确的是 。
Ａ 一个 Ｃ 源程序可由一个或多个函数组成
Ｂ 一个 Ｃ 源程序必须包含一个 ｍａｉｎ 函数
Ｃ Ｃ 程序的基本组成单位是函数
Ｄ Ｃ 程序中，注释语句只能位于一条语句的后面
（５）以下叙述不正确的是 。
Ａ ｍａｉｎ 函数可以在程序任意位置 Ｂ 分号是 ｃ 语句的组成部分
Ｃ 函数 ｓｃａｎｆ（）与 ｐｒｉｎｔｆ（）是 ｃ 程序语句 Ｄ 函数可以嵌套调用，但不能嵌套定义
（６）下列程序中，注释方法不正确的是 。
Ａ ＃ｉｎｃｌ ／ 头文件／ ｕｄｅ ＜ ｓｔｄｉｏ． ｈ ＞ Ｂ ＃ｉｎｃｌｕｄｅ ＜ ｓｔｄｉｏ． ｈ ＞

ｍａｉｎ（） ｍａｉｎ（／ 主函数／）
｛ ｝ ｛ ｝

Ｃ ＃ｉｎｃｌｕｄｅ ＜ ｓｔｄｉｏ． ｈ ＞ Ｄ ＃ｉｎｃｌｕｄｅ ＜ ｓｔｄｉｏ． ｈ ＞
ｍａｉｎ（） ｍａｉｎ（）
｛ｉｎｔ ｘ ／ 初始化／ ＝１０； ｉｎｔ ｘ ＝ １０；
／ 输出／ ｐｒｉｎｔｆ（％ ｄ，ｘ）；｝ ｐｒｉｎｔｆ（％ ｄ，ｘ）；／输出／｝

（７）下列语句中，符合 Ｃ 语言的书写规则的语句是 。
Ａ ｉｎｔ ａ；ｂ；ｃ； Ｂ ａ ＝ ２：ｂ ＝３； Ｃ ｘ ＝ ｙ ＋ ５ Ｄ ｘ ＋ ＝ ５；
（８）以下四个程序中，完全正确的是 。
Ａ ＃ｉｎｃｌｕｄｅ ＜ ｓｔｄｉｏ． ｈ ＞； Ｂ ＃ｉｎｃｌｕｄｅ ＜ ｓｔｄｉｏ． ｈ ＞

ｍａｉｎ（） ｍａｉｎ（）；
｛ ｉｎｔ ａ ＝ ２，ｂ ＝３，ｃ； ｛ ／源程序代码为／
ｐｒｉｎｔｆ（ ｔｈｅ ｃ ＝ ％ ｄ ＼ｎ，ａ ＋ ｂ ；｝ ｐｒｉｎｔｆ（ ｈｅｌｌｏ ｗｏｒｌｄ ！＼ｎ）；｝

Ｃ ＃ｉｎｃｌｕｄｅ ＜ ｓｔｄｉｏ． ｈ ＞ Ｄ ＃ｉｎｃｌｕｄｅ ＜ ｓｔｄｉｏ． ｈ ＞
ｍａｉｎ（） ｍａｉｎ（）
｛ ｉｎｔ ａ ＝ ２；ｂ ＝３；ｃ； ｛ ／源程序代码为／
ｐｒｉｎｔｆ（ ｔｈｅ ｃ ＝ ％ ｄ ＼ｎ，ａ ＋ ｂ ；｝ ｐｒｉｎｔｆ（ ｈｅｌｌｏ ｗｏｒｌｄ！＼ｎ）；｝

参考答案：

一、填空题：１． ｃ ２． 编译、连接 ３． 函数 ４． 主函数 ｍａｉｎ（）５． ／  ／
二、选择题：１． Ａ ２． Ｄ ３． Ａ ４． Ｄ ５． Ｃ ６． Ａ ７． Ｄ ８． Ｄ
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第二章 数据类型及其运算符

本章是考试重点，在等级考试中，没有难题和偏题，大部分试题都是考基本概念，只有扎
实掌握了 Ｃ 的基础语法知识，才能对学习好后面章节，并且在考试中游刃有余。

考点：
（１）数据类型及其定义方法。
（２）Ｃ 运算符号种类，优先级及结合方向。
（３）不同数据类型间的转换与运算。
（４）表达式（算术表达式、关系表达式、逻辑表达式、条件表达式、逗号表达式等）。

２． １ 数据类型、标识符、常量、变量

２． １． １ 数据的类型
Ｃ 语言提供了丰富的数据类型，这些数据类型可以分为三大类，即基本类型，构造类型

和其他类型，Ｃ 语言的数据类型及各类型所占的宽度，见下表。

数据类型

基本类型

字符型
枚举类型

数值型

整型

基本型
短整
长整{
无符号整型

实型
单精度
双单度{























长双单精度

构造类型
数组类型
结构体型{
共用体型

其他类型
指针类型
空类型（ｖｏｉｄ{





















）
在 Ｃ 语言程序中对用到的所有数据都必须指定其数据类型，这往往是学生容易忽略的

地方，考生一定要熟悉 Ｃ 语言的数据类型。
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Ｔｕｒｂｏ Ｃ 基本数据类型所占宽度与数据范围

类型 占字节 最小取值范围

ｉｎｔ ２ － ３２７６８ ～ ３２７６７ 即 －２１５ ～（２１５ － １）

ｕｎｓｉｇｉｎｅｄ ｉｎｔ（无符号） ２ ０ ～ ６５５３５

ｓｈｏｒｔ ｉｎｔ ２ － ３２７６８ ～ ３２７６７ 即 －２１５ ～（２１５ － １）

ｕｎｓｉｇｉｎｅｄ ｓｈｏｒｔ ｉｎｔ（无符号） ２ ０ ～ ６５５３５

ｌｏｎｇ ｉｎｔ ４ － ２１４７４８３６４８ ～ ２１４７４８３６４７ 即 －２３１ ～（２３１ － １）

ｕｎｓｉｇｉｎｅｄ ｌｏｎｇ ｉｎｔ（无符号） ４ ０ ～ ４２９４９６７２９５

ｆｌｏａｔ ４ － ２１４７４８３６４８ ～ ２１４７４８３６４７ 即 －２３１ ～（２３１ － １）

ｄｏｕｂｌｅ ８ １０ －３０７ ～ １０３０８

ｌｏｎｇ ｄｏｕｂｌｅ １６ １０ －４９３１ ～ １０４９３２

例 １ 下列数据类型中不属基本类型的是 。（２００４ 年考题）
Ａ 单精度 Ｂ 字符型 Ｃ 数组类型 Ｄ 枚举型

例２ 在 ｔｕｒｂｏ ＴＣ 环境中，无符号整数的取值范围为 。（２００３ 年考题）
Ａ － ３２７６８ ～ ３２７６７ Ｂ ０ ～ ３２７６７ Ｃ ０ ～ ６５５３５ Ｄ ０ ～ ６５５３６

例 ３ 下列数据类型中不属基本类型的是 。（２００５ 年考题）
Ａ 双精度 Ｂ 无符号整型 Ｃ 指针类型 Ｄ 枚举型

例４ 在 ｔｕｒｂｏ ＴＣ 环境中，ｉｎｔ 类型所占字节为 。（２００５ 年考题）
Ａ １ Ｂ ２ Ｃ ３ Ｄ ４

例 ５ 下列叙述中正确的是 。（２００３ 年考题）
Ａ Ｃ 语言中既有逻辑类型也有集合类型
Ｂ Ｃ 语言中没有逻辑类型但有集合类型
Ｃ Ｃ 语言中有逻辑类型但没有集合类型
Ｄ Ｃ 语言中既没有逻辑类型也没有集合类型

例６ 以下选项中不属于 Ｃ 语言的类型的是 。（２００３ 年考题）
Ａ ｓｉｇｎｅｄ ｓｈｏｒｔ ｉｎｔ Ｂ ｕｎｓｉｇｎｅｄ ｌｏｎｇ ｉｎｔ
Ｃ ｕｎｓｉｇｎｅｄ ｉｎｔ Ｄ ｌｏｎｇ ｓｈｏｒｔ

分析：对 Ｃ 语言中的数据类型及各种类型所占的宽度，一定要熟记，这类题目得分容易，根
据以上表格不难知道答案：例１Ｃ；例 ２Ｃ；例 ３Ｃ；例 ４Ｂ；例 ５Ｄ ；例 ６Ｄ。
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２． １． ２ 标识符
（１）标识符在 Ｃ 语言中用作变量名、函数名、数组名、指针名等。
（２）字母、数字、下划线组成。
（３）第一个必须是字母与下划线。
（４）关键字标识符不能作为其他标识符，但关键字大写可作标识符。
（５）预定义标识符（如 ｓｃａｎｆ）允许作其他用，但最好不要另作其用。

Ｃ 语言中关键字（３２ 个）
ｂｒｅａｋ ｃａｓｅ ｃｈａｒ ｃｏｎｓｔ ｄｅｆａｕｌｔ ｄｏ ｄｏｕｂｌｅ
ｅｌｓｅ ｅｘｔｅｒｎ ｆｌｏａｔ ｆｏｒ ｇｏｔｏ ｉｎｔ ｌｏｎｇ
ｒｅｇｉｓｔｅｒ ｒｅｔｕｒｎ ｓｉｇｎｅｄ ｓｉｚｅｏｆ ｓｔａｔｉｃ ｓｔｒｕｃｔ ｔｙｐｅｄｅｆ
ｕｎｉｏｎ ｕｎｓｉｇｎｅｄ ｖｏｉｄ ｗｈｉｌｅ ａｕｔｏ ｉｆ ｓｈｏｒｔ
ｃｏｎｔｉｎｕｅ ｅｎｕｍ ｓｗｉｔｃｈ

例 １ 可在 Ｃ 程序中用作用户标识符的一组标识符是 。
Ａ １２ａｂ Ｂ ｆｌｏａｔ Ｃ ａｗ ～ １ｅ Ｄ ｂ６ｔｙ

例 ２ 可在 Ｃ 程序中用作用户标识符的一组标识符是 。（２００４ 年考题）
Ａ ｖｏｉｄ Ｂ ａｓ＿ｂ３ Ｃ Ｆｏｒ Ｄ ２ｃ

Ｄｅｆｉｎｅ ＿１２３ － ａｂｃ Ｄｏ
ＷＯＲＤ Ｉｆ ｃａｓｅ ＳＩＧ

例 ３ 以下不能定义用户标识符是 。
Ａ ｓｃａｎｆ Ｂ Ｖｏｉｄ Ｃ ＿３ｃｏｍ Ｄ ｉｎｔ

例 ４ 以下不能定义为用户标识符的是 。
Ａ Ｍａｉｎ Ｂ ＿０ Ｃ ＿ｉｎｔ Ｄ ｓｉｚｅｏｆ

例 ５ 以下关于 Ｃ 语言标识符的描述中，正确的是 。（２００５ 年考题）
Ａ 标识符可以由汉字组成 Ｂ 标识符只能以字母开头
Ｃ 关键字可以作为用户标识符 Ｄ ＩＦ 可以作为用户定义的合法标识符

分析：根据标识符的命名规则答案例１Ｄ；例 ２Ｂ（注：在 Ｃ 语言中是严格区分大小字母的，大
写字母关键字可作标识符；例３Ｄ（ｓｃａｎｆ，ｐｒｉｎｔｆ 等为预定义标识符，可以定义为标识符，
但为避免产生歧义，最好不用；例４Ｄ；例 ５Ｄ。

２． １． ３ 常量
常量是在程序运行过程中，其值不能被改变的量，常量的基本类型有：整型常量、实型常

量、字符常量和字符串常量。
（１）整型常量：可以用十进制、八进制、十六进制形式表示，整型常量只有数字，不带小

数（１２、－１、０），八进制用数字 ０ 开头例如：０１０、０１１、０１７ 等，十六进制用 ０ｘ 或 ０Ｘ 开头；例
如：０ｘ１、０Ｘｄｅ、０ｘｆ 等。

例 １． 以下选项中正确整型常量是 。（２００２ 年考题）
７



Ａ １２． Ｂ － １２ Ｃ １０００ Ｄ ４ ５ ６

例 ２． 以下选项中正确整型常量是 。
Ａ  １０１１０Ｂ Ｂ ０３８６ Ｃ ０Ｘｆａａ Ｄ ｘ２ａ２

分析：例１ 答案为 Ｂ，Ａ 中有小数，Ｃ 与 Ｄ 中有逗号与空格；例 ２ 答案为 Ｃ，Ｂ 中 ０３８６ 为非法
八进制，Ａ 为二进制，Ｄ 中 ｘ２ａ２ 为非法十六进制表示（十六进制开头０ｘ 或 ０Ｘ）。

（２）实型常量：有小数形式（３． １４、－ ３． ５６、０． ０ 等）和指数形式（如 ０． ３２６ 可以表示为：
０． ３２６ｅ０，３． ２６ｅ － １）；Ｃ 语言的语法规定，ｅ 之前必须要有数字，且 ｅ 后面的指数必须为整
数。如 ｅ３，． ５ｅ３． ６ ． ｅ３ 等都是不合法的指数形式。

例１． 以下选项中不正确的实型常量是 。
Ａ ２． ６０７Ｅ － １ Ｂ ０． ８１０３ｅ Ｃ － ７７． ７７ Ｄ ４５６ｅ － ２

例 ２． 以下选项中正确的实型常量是 。（２００４ 年考题）
Ａ ５Ｅ２． ０ Ｂ Ｅ － ３ Ｃ ２． ２Ｅ１ Ｄ １． ３Ｅ

例 ３． 以下所列的 Ｃ 语言常量中，错误的是 。（２００５ 年考题）
Ａ ０ｘＦＦ Ｂ １． ２ｅ０． ５ Ｃ ２Ｌ Ｄ ′ ＼７２′

分析：例１ 答案为 Ｂ，因为０． ８１０３ｅ 中 ｅ 后面没有数字；例２ 答案为 Ｃ，Ａ 中 ２． ０ 为小数，Ｂ 中
Ｅ 前没有数字，Ｄ 中 Ｅ 后面没有数；例３ 答案为 Ｂ。

（３）字符常量：一个字符常量代表 ＡＳＣＩＩ 字符集中的一个字符，在程序中用单引号括起
来的字符作为字符常量，如′ａ′，′Ａ′，′？′，′ ′，字符常量只能包含一个字符，因此′ａｂｃ′是非法
的。

字符常量中的转义字符常量，又称反斜线字符，这些字符常量总是以一个反斜线开头后
跟一个特定的字符，代表一个特定的 ＡＳＣＩＩ 字符，这些字符必须在一对单引号内。′ ＼ ｎ′，′ ＼
ｄｄｄ′（八进制），′＼ｘｈｈ′（十六进制）′＼０′（空）如：＼１０１′，′ ＼ｘ４１′。

常用的转义字符常量的含义

字符形式 意义 字符形式 意义

＼ａ 响铃 ＼ｎ 换行

＼ｔ 横向跳格 ＼ｒ 回车

＼ｆ 换页 ＼０ 空字符

＼ ＼ 反斜杠 ＼′ ＼ 单引号 双引号

＼ｘｈｈ １ 到 ２ 位 １６ 进制所表示的字符 ＼ｄｄｄ １ 到 ３ 位 ８ 进制所表示的字符

千万注意：转义字符常量只代表一个字符。

例１ 下面四个选项中，合法的字符常量是 。
Ａ Ｂ Ｂ ′ ＼１０１′ Ｃ ６８ Ｄ Ｄ

例 ２ 下面四个选项中，正确的字符常量是 。
８



Ａ ′ ＼０８４′ Ｂ ′ ＼ｘ４３′ Ｃ ′ａｂ′ Ｄ  ＼０

例 ３ 下面四个选项中，均是合法的转义字符的选项是 。（２００４ 年考题）
Ａ ′ ＼ ′ Ｂ ′ ＼ ′ Ｃ ′ ＼０１８′ Ｄ ′ ＼ ＼０′

′ ＼ ＼ ′ ′ ＼０１７′ ′ ＼ ｆ′ ′ ＼１０１
′ ＼ｎ′ ′ ＼ ′， ′ｘａｂ′ ′ｘ１ｆ′

例 ４ 已知大写字母 Ａ 的 ＡＳＣＩＩ 码值是 ６５，小写字母 ａ 的 ＡＳＣＩＩ 码是 ９７，则用八进制表
示的字符常量′＼１０２′是 。

Ａ 字符 Ａ Ｂ 字符 ａ Ｃ 字符 ｂ Ｄ 字符 Ｂ

例 ５ 数字字符０ 的 ＡＳＣＩＩ 值为 ４８，若有以下程序运行后的输出结果是 。（２００５
年考题）

ｍａｉｎ（）
｛ ｃｈａｒ ａ ＝ ′１′，ｂ ＝ ′２′；

ｐｒｉｎｔｆ（％ ｃ，，ｂ ＋ ＋）；
ｐｒｉｎｔｆ（％ ｄ ＼ｎ，ｂ － ａ ；）｝

Ａ ３，２ Ｂ ５０，２ Ｃ ２，２ Ｄ ２，５０
分析：答案例１Ｂ；例２Ｂ；例３Ａ；例４Ｄ；例５Ｃ；例１Ａ 中有双引号，Ｃ 中八进制中不会有８，Ｄ 中

没有单引号；例２Ａ 中为不合法的八进制，Ｃ 中有 ２ 个字符，字符常量只有一个字符，Ｄ
中有双引号；例３Ｂ 中′ ＼′没有加特定字符，Ｄ 中′ｘｌｆ′应为′ ＼ ｘｌｆ′，例 ４′ ＼１０２′为八进制，把
其转成十进制为１ｘ８２ ＋ ２ｘ８０ ＝ ６６，即为字符 Ｂ；例 ５ 执行第一个输出语句时，ｂ ＋ ＋ 的
值为５０，即为字符２，然后 ｂ 自加 １，为 ５１，执行第二个输出语句时，ｂ － ａ ＝ ５１ － ４９ ＝ ２，
因此输出结是为２，２。

（４）字符串常量：用双引号括号，如ＳＴＲＩ，ＡＢＤ ＼ｎ， （表示空）等。
（５）还可用定义一个符号名的方法来代表一个常量。
如＃ｄｅｆｉｎｅ ｘ ３． ２，＃ｄｅｆｉｎｅ ｐｉ ３． １４１５９ 等，一旦定义后 ｘ，ｐｉ 为常量且没有类型。
２． １． ４ 变量
变量：在程序运行过程中，其值能被改变的量。
（１）变量的命名规则要符合标识符（见标识符）。
（２）变量的基本类型：整型变量、实型变量、字符变量。
（３）变量要先定义，后使用如：ｉｎｔ ａ，ｂ； ｆｌｏａｔ ｘ，ｙ； ｃｈａｒ ａ。
（４）Ｃ 语言中定义的变量，代表内存中的一个地址。
（５）变量的赋值符为 ＝ ，赋值表达式为：变量 ＝表达式：ｔ ＝ ｘ ＋ ５，ｐ ＝ ｑ ＝ ｒ ＝ ９，ｘ ＝ ｘ ＋

１，ｘ ＝（ｙ ＝１）－（ｚ ＝２）等都是合法的，但赋值表达式左边不能是常量和表达式，如 ９ ＝ ｘ，ａ
＋ ｂ ＝ ｃ 等非法。

（６）赋值表达式加分号就变成赋值语句。

例１ 设 ａ 和 ｂ 都是 ｉｎｔ 类型的变量，以下不正确的赋值语句是 。（２００４ 年考题）
Ａ ａ ＋ ＋； Ｂ ａ ＋ ＝ ｂ； Ｃ ａ ＝ ＝ ｂ； Ｄ ａ ＝ ｂ ＝ １；
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例２ 以下非法的赋值语句是 。（２００５ 年考题）
Ａ ｎ１ ＝（ｎ２ ＝（ｎ３ ＝２））； Ｂ ｊ ＝ ｉ ＝ ＝ ｊ； Ｃ ａ ＝ ｂ ＋ ｃ ＝ １； Ｄ ｘ ＋ ＝ １；

例 ３ 以下合法的赋值语句是 。
Ａ ｘ ＝ ｙ ＝ １００； Ｂ ｄ － －； Ｃ ｘ ＋ ｙ； Ｄ ｃ ＝ ｉｎｔ（ａ ＋ ｂ）；

例 ４ 以下能正确定义且赋初值的语句是 。
Ａ ｉｎｔ ｎ１ ＝ ｎ２ ＝ １０； Ｂ ｃｈａｒ ｃ ＝ ３２；
Ｃ ｆｌｏａｔ ｆ ＝ ｆ ＋ １． １； Ｄ ｄｏｕｂｌｅ ｘ ＝ １２． ３Ｅ２． ５；

例 ５ 以下程序功能是：给 ｒ 输入数据后计算圆的面积 ｓ，程序在编译时出错，出错的原
因是 。（２００６ 年考题）

ｍａｉｎ（）
｛ｉｎｔ ｒ；ｆｌｏａｔ ｓ；
ｓｃａｎｆ（％ ｄ，＆ｒ）；
ｓ ＝ｐｒｒ；ｐｒｉｎｔｆ（ ｓ ＝ ％ ｆ ＼ｎ，ｓ）；｝

Ａ 注释语句书写位置错误 Ｂ 存放圆半径的变量 ｒ 不应该定义为整型
Ｃ 输出语句中格式描述符非法 Ｄ 计算圆面积的赋值语句中使用了非法变量

分析：答案：例１ 答案为 Ｃ，变量赋值符为 ＝，而非 ＝ ＝；例 ２ 答案为 Ｃ，因表达式 ｂ ＋ ｃ ＝ １ 中
左边不能为表达式，因此为非法赋值语句；例 ３ 答案为 Ｂ，Ａ 中没有分号，Ｃ 中没有赋
值，Ｄ 中强制性转的格式应为（ｉｎｔ）（ａ ＋ ｂ）而非 ｉｎｔ（ａ ＋ ｂ）；例 ４ 答案为 Ｂ，Ａ 与 Ｃ 不符
合变量定义及赋初值的格式，Ｄ 中指数形式不对，因 ｅ 的后面必须是整数；例 ５ 答案为
Ｄ，变量要先定义后使用，显然ｐ 是没有定义的。注释语句可以程序任意合适的位
置。

２． ２ Ｃ 语言运算符

１． 算术运算符：＋、－、、／、％
（１）算术运算符均为双目运符。
（２）求余运算％对象只能是整数，如６％２ 的结果是０，５％２ 的结果是１。
（３）对 ａ％ｂ，若 ａ 或 ｂ 有负数，则对 ａ 与 ｂ 的绝对值取余，余数符号与 ａ 的符号相同如：

－７％５ 余数为 －２，７％ －５ 余数为２。
（４）双目运算符两数的类型必须一致才能进行，如：１． ０ ／ ２． ０ ＝ ０． ５，１ ／ ２ ＝ ０
如果不一致在计算机自动按如下规则转换：
ｃｈａｒ（ｓｈｏｒｔ ）→ｉｎｔ→ｕｎｓｉｇｎｅｄ→ｌｏｎｇ→ｆｌｏａｔ→ｄｏｕｂｌｅ。
（５）利用强制类型转换运算符，将表达式的值转换成指定的类型，强制类型转换表达式

的形式为：（类型名）（表达式），如（ｉｎｔ）３． ２３４ ＝ ３，（ｄｏｕｂｌｅ）（１０％３）＝１． ０。

例 １ 如有 ｃｈａｒ ｂ；ｉｎｔ ｊ；ｆｌｏａｔ ｋ；ｄｏｕｌｂｅ ａ；则表达式 ｂ ＋ ｊ ＋ ｋ ＋ ａ 的类型为 。

例２ ｉｎｔ ａ ＝ ８，ｂ ＝５，ｃ；则 ｃ ＝ ａ ／ ｂ ＋ ０． ４ 的值为 。
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例３ ｄｏｕｂｌｅ ａ ＝ ５． ５，ｂ ＝２． ５； 则（ｉｎｔ）ａ ＋ ｂ ／ ｂ ＝ 。

例 ４ 以下程序运行后的输出结果是 。
ｍａｉｎ（）

｛ｉｎｔ ａ，ｂ，ｃ；
ａ ＝１０；ｂ ＝２０；ｃ ＝（ａ％ ｂ ＜１）｜ ｜（ａ ／ ｂ ＞ １）；
ｐｒｉｎｔｆ（％ ｄ ％ ｄ ％ ｄ ＼ｎ，ａ，ｂ，ｃ ；｝

例 ５ 表达式 ３． ６ － ５ ／ ２ ＋ １． ２ ＋ ５％２ 的值是 。（２００６ 年 ４ 月）
Ａ ４． ３ Ｂ ４． ８ Ｃ ３． ３ Ｄ ３． ８

分析：例１ 按自动转换规答案 ｄｏｕｂｌｅ 型；例 ２ 答案为 １，因为 ａ，ｂ 为整数，则 ａ ／ ｂ 的值为 １，ｃ
也为整数，因此 ｃ 的值为１，即：赋值号右则的类型转换为左则类型；例 ３ 答案为 ６． ０，
执行（ｉｎｔ）ａ 后值为５，ｂ ／ ｂ 值为 １． ０，即 ５ ＋１． ０ ＝ ６． ０；例 ４ 答案为１０ ２０ ０，表达式 ａ％ｂ
＜１ 为假（余数为１０）即值为０，表达式 ａ ／ ｂ ＞ １ 也为假（ａ 对 ｂ 取整为 ０），即值为 ０，因
此 ｃ ＝０；例 ５ 答案为 Ｄ。

例６ 有定义语句 ｄｏｕｂｌｅ ａ，ｂ；ｉｎｔ ｗ；ｌｏｎｇ ｃ；若各变量已正确赋值，则下列选项中正确的
表达式是 。

Ａ ａ ＝ ａ ＋ ｂ ＝ ｂ ＋ ＋ Ｂ ｗ％（（ｉｎｔ）ａ ＋ ｂ） Ｃ（ｃ ＋ ｗ）％（ｉｎｔ）ａ Ｄ ｗ ＝ ａ ＝ ＝ ｂ；

例 ７ 有以下程序程序运行后的输出结果是 。
ｍａｉｎ（）

｛ ｉｎｔ ａ，ｂ，ｄ ＝２５；
ａ ＝ ｄ ／ １０％９；
ｂ ＝ ａ＆＆（－１）；
ｐｒｉｎｔｆ（％ ｄ，％ｄ ＼ｎ，ａ，ｂ）；

Ａ ６，１ Ｂ ２，１ Ｃ ６，０ Ｄ ２，０
分析：答案例６ 为 Ｃ；例 ７ 为 Ｂ。例 ６Ａ 中 ａ ＋ ｂ ＝ ｂ ＋ ＋ 是非法赋值表达式，左边不能是表达

式，Ｂ 中％两边必须是整数，Ｄ 中有分号；例 ７ 中，ａ ＝ ２５ ／ １０％ ９ ＝ ２％ ９ ＝ ２，ｂ ＝ ａ＆＆
（－１）＝ ａ＆＆（－１）＝１＆＆１ ＝１。
２． 复合赋值运算符：＝、＋ ＝，－ ＝， ＝，／ ＝，％ ＝
ｘ ＋ ＝ ｙ ＋ ｈ 等价于 ｘ ＝ ｘ ＋（ｙ ＋ ｈ）
ｘ － ＝ ｙ ＋ ｈ 等价于 ｘ ＝ ｘ －（ｙ ＋ ｈ）
ｘ ＝ ｙ ＋ ｈ 等价于 ｘ ＝ ｘ（ｙ ＋ ｈ）
ｘ ／ ＝ ｙ ＋ ｈ 等价于 ｘ ＝ ｘ ／（ｙ ＋ ｈ）
ｘ％ ＝ ｙ ＋ ｈ 等价于 ｘ ＝ ｘ％（ｙ ＋ ｈ） 复合运算符的结合方向是从右往左。

例１． 如有 ｉｎｔ ａ ＝ ９，计算 ａ ＋ ＝ ａ － ＝ ａ ＋ ａ 和 ａ ＋ ＝ ａ ＝２ａ 值。
分析：先求 ａ － ＝ ａ ＋ ａ 即 ａ ＝ ａ － ２ａ ＝ － ａ ＝ － ９（ａ 从 ９ 变成了 －９）则 ａ ＋ ＝ －９ 即 ａ ＝ ａ ＋（－

９）＝ －９ － ９ ＝ － １８ 即表达式 ａ ＋ ＝ ａ － ＝ ａ ＋ ａ 的值为 － １８。同理 ａ ＋ ＝ ａ ＝ ２ａ 的
值为３２４。
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