
陈建辉 著

服装高等教育“十五”部委级规划教材

服饰图案设计与应用

需要全本请访问 www.ertongbook.com



内 容 提 要

本书介绍了服饰图案的基础知识，结合设计实践，对服饰

图案的设计原则、设计要点、设计表现形式与表现手段，对服

饰图案在不同品类服装设计中的应用方法进行了详细讲解。

全书紧扣服饰图案这一主题， 区别于以往单一的纯图案基础

介绍，紧密结合古今及中西服饰文化，对图案的设计理念及设

计方法进行了具体阐释，结合服装设计解读服饰图案设计，极

富新意。

本书是高等服装院校的服装专业教材， 也是服装设计人

员了解服饰图案设计相关知识的必备参考书。

图书在版编目 穴ＣＩＰ雪数据
服饰图案设计与应用 ／陈建辉著 郾 —北京：中国纺织出版社，

２００６郾 ８

穴服装高等教育“十五”部委级规划教材 雪
ＩＳＢＮ ７ － ５０６４ － ３９３５ － ２

Ⅰ郾 服… Ⅱ郾 陈… Ⅲ郾 服饰 － 图案 － 设计 － 高等学校 － 教

材 Ⅳ郾 ＴＳ９４１郾 ２

中国版本图书馆 ＣＩＰ数据核字 穴２００６雪第 ０７３６４２号

责任编辑：杨 旭 责任校对：俞坚沁

责任设计：何 建 责任印制：初全贵

中国纺织出版社出版发行

地址：北京东直门南大街 ６ 号 邮政编码：１０００２７

邮购电话：０１０ — ６４１６８１１０ 传真：０１０—６４１６８２３１

ｈｔｔｐ押 ∥ｗｗｗ． ｃ － ｔｅｘｔｉｌｅｐ． ｃｏｍ

Ｅ － ｍａｉｌ押 ｆａｘｉｎｇ ＠ ｃ － ｔｅｘｔｉｌｅｐ． ｃｏｍ

北京华联印刷有限公司印刷 各地新华书店经销

２００６ 年 ８ 月第 １ 版第 １ 次印刷

开本：７８７ × １０９２ １ ／ １６ 印张：９

字数：１１５ 千字 印数：１—６０００ 定价：３６郾 ００ 元

ＩＳＢＮ ７ － ５０６４ － ３９３５ － ２ ／ ＴＳ·２２０６

凡购本书，如有缺页、倒页、脱页，由本社市场营销部调换



序

为了加快中国教育的国际化进程、 促进中国教育的全面发展， 教育

部在狠抓教育改革的同时，制定了“十五”国家级教材规划。 受教育部的

委托， 全国纺织教育学会组织纺织工程、 服装设计与工程两专业教学指

导委员会编写了国家级高等教材 １８ 种， 另外还组织编写了部委级高等

教材。

两专业教学指导委员会根据教育部的专业教学改革方案，组织具有

丰富教学经验和有一定权威的教师编写了国家级和部委级规划教材。

本套教材自成体系，在编写上有所突破、有所创新，体现了教材的先

进性、前瞻性、通用性和实用性，可以说，既有编写特色，更有运用特色，

对于新一轮教材建设将起到极大的推动作用。

全国纺织教育学会

教材编辑出版部



服饰，堪称人的第二层皮肤；图案，则是对自然景物、几何形体的艺

术提炼与表达。 图案以自身之斑斓， 将服饰之美烘托、 渲染、 升华至佳

境。 对服饰与图案间的关系多一分理解与感悟，即在服装设计的殿堂中

更精进了一步。

建辉先生这部《服饰图案设计与应用》，是其多年从事服饰图案设计

理论研究和服装教学的结晶。 为捕捉服饰图案的美感与精神，他投入心

力对国内外的服饰图案进行了大量的研究，并深入分析、总结、提炼、归

纳与展开，从中得出服饰图案设计与应用的规律。

此书贯穿着一条主线， 即将服饰图案的设计与应用规律化、 实用

化。内容涉及服饰图案的设计原则、设计主题与方法，服饰图案的表现形

式、表现技法，服饰图案在不同品类服装设计中的应用等。

该书理论与实例相结合，富有实用性和启发性。期望它能激发、丰富

设计师的创造力与想象力，也希望它能给致力于推陈出新的服装专业学

生以新思路和无限的设计灵感。

２００６年 ６月

前言
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第一章 概述

第一节 服饰图案的概念和分类

一、服饰图案的概念
穴一 雪图案

“图案” 一词， 是本世纪初从日本词汇中

借用过来的，其主要含义是“形制、纹饰、色彩

的设计方案”。世界上不同国家对图案一词有

不同的理解与认识， 主要是由于不同发展阶

段对图案理解的角度与侧重点不同所致。 我

国最早的工艺美术专业是染织专业， 最初往

往将纹样称作图案，由于概念界定的不清，使

纹样与图案等同起来，曲解了图案的本义，影

响了图案的发展。

图案可从广义和狭义两方面理解。 从广

义上讲， 图案是指为达到一定目的而规划的

设计方案和图样，即庞薰琴先生所说的“图案

工作就是设计一切器物的造型和一切器物的

装饰”。具体来说，图案既是实用美术、装饰美

术、工业美术、建筑美术等关于色彩、造型、结

构的预想设计， 也是在工艺、 材料、 用途、 经

济、美观、实用等条件制约下的图样、模型、装

饰纹样的统称。从狭义上讲，图案是指某种有

装饰意味的、有一定结构布局的图形纹样。

图案，在其发生、发展的历史过程中，具

有与人类物质与文化生活息息相关的、 极其

广泛的表现形态。 它渗透在现实生活中的每

一个角落，可以说，图案不仅是美术学的一个

专门学科，也是一项具有普遍性、实用意义的

美术工程实践课程。 图案起源于人类装饰的

本能。 德国社会学家格罗塞在 《艺术的起源》

一书中指出： “喜欢装饰， 是人类最早也是最

强烈的欲求，也许在部落产生之前，它已流行

1
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图 １ － １ 装饰图案
南太平洋地区土著居民至今保留着文身的风俗， 用图案直
接装饰身体

很久了”。 从生理角度讲，早期的人类出于图

腾崇拜、求偶的需要，通过不同的图案纹样装

饰自身，从而达到吸引异性的目的。从自身保

护的角度讲， 图案装饰可以增强人自身的外

观视觉效果， 威严、 狰狞的图案可以达到恐

吓、警告敌人与增强自信的目的 （图 １ － １）。

我国苗族就有一种用作护身的装饰有浮刻花

纹图案的银牌， 在银牌的花纹图案间， 刻有

“长命百岁”、“长生保命”、“清吉平安”之类的

字样，以祈求神灵护佑，“锁”住佩戴者。

图案所涉及的领域非常广泛，衣、食、住、

行、用无所不包。 由于其服务对象不同、应用

领域各异，又有不同的分类、概括方法。 从应

用角度而言， 可将图案分为纺织品图案 （图

１ － ２）、服饰图案（图 １ － ３）、建筑图案 穴图 １ －

４雪 、家具图案（图 １ － ５）、漆器图案（图 １ － ６）、

装潢图案 穴图 １ － ７雪 、广告图案 穴图 １ － ８雪等。

从教学角度讲， 图案分为基础图案和工艺图

案两种。 所谓基础图案，指共性的图案设计，

没有特定的应用对象，以方法、技巧、规律总

结为主。 基础图案不仅是专业图案的准备阶

段， 也是专业图案设计者所必须经历的学习

与训练过程。 基础图案着重“自然—变化”这

一过程，用装饰性的形式语言，把自然中的各

种形态加工、整理，变化为程式化的、既源于

生活又高于生活的装饰图形。

张道一先生在 《图案概说》 一文中指出，

基础图案的任务是：①透过工艺制约，认识装

饰艺术的共性； ②培养和提高意匠的想象力

和表现力； ③综合研究中外古今的装饰纹

样，提高艺术的鉴赏能力；④掌握和运用形式

美的规律、法则；⑤研究纹样的造型、构成、组

合和色彩以及器物成型的线与形； ⑥从圣火

和大自然中吸取养料，积累设计素材。工艺图

案是基础图案的具体应用， 是按照一定生产

需要进行的专业品类的图案设计， 要受到功

能、目的、工艺、材料、经济条件和市场消费等

诸多因素的制约。

张道一先生在 《图案概说》中又称，工艺

图案的任务是：①研究材料，发挥材料的性能

和物质美； ②研究工艺、运用科技的成就，显

示其工巧； ③研究消费， 熟悉群众生活习惯，

了解群众的心理和审美要求； ④综合以上三

者，同艺术的意匠结合起来，统一于具体的设

2



第一章 概述

图 １ － ３ 服饰图案

图 １ － ４ 建筑图案

图 １ － ２ 纺织品图案

图 １ － ５ 家具图案 图 １ － ６ 漆器图案

3
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的整体美更完善， 进一步体现人的仪态和

气质。 由此可见，服饰是实用性和装饰性完

美结合的穿着用品与外表包装， 二者是相

辅相成的。

服饰是人类进入文明时期后特有的劳

动成果，它不仅反映出人们的劳动水平，也

是人们内在精神需求的折射， 是人类文明

进步的具体表现。 服饰是一种社会展示，能

够传达社会观念。 社会历史文化的变迁直

接影响着服饰的变化， 每一个历史时期的

社会制度、意识形态、文化艺术、美学思想、

审美倾向等， 都会从那个时代的服饰中反

映出来。

计之中。 也就是说，适应着材料、工艺和用途

的要求，掌握和运用具体工艺品的设计特点、

规律办事。

穴二 雪服饰

服饰包含两层意思：

穴 １ 雪指衣服上的装饰，如图案、纹样；

穴 ２ 雪服装及其配饰的总称，包括衣服及首

饰、包袋、鞋帽等。

这是一个概念的两个方面，我们说的服

饰，常常是把服装和配件剥离。 因此，从某

种意义讲， “服饰”的 “服”，是指服装，即通

过面料的拼接与造型来表现着装者的精神

面貌与形体感觉； “服饰”的 “饰”，则是用来

烘托、 陪衬、 点缀服装的饰品， 它能使服装

图 １ － ７ 装潢图案

图 １ － ８ 广告图案

4
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服饰作为人类的一种创造， 也在美化着

人类。具有良好品位与精巧做工的服饰，能够

达到显示穿着者的修养、审美、素质和品位的

效果， 而这种美化效果则是通过包括服饰图

案设计在内的各种艺术手段获得的。可以说，

服装设计师以创造美丽的式样为任务， 凭借

一定的设计方法与技巧， 通过具体的材料和

工艺手段，使形象具体化。 从动态的观点看，

服装设计是用变幻的色彩、 流动的线条与节

奏所编织出来的交响乐。

穴三 雪服饰图案

服饰图案是服装及其配件上具有一定图

案结构规律， 经过抽象、 变化等方法而规则

化、定型化的装饰图形和纹样。服饰图案不仅

是服装的“眼睛与亮点”，为服装锦上添花，更

是服装设计不可缺少的艺术表现语言。

服饰图案是多种内涵和表现形式的和谐

统一。 服饰图案能够反映出地域特色和人类

的生存环境。以苗族服饰图案为例，居住在高

山偏僻地区的苗族支系， 其服饰图案多为动

物； 平原地区苗族支系的服饰图案， 则以植

物、花卉题材为多。

服饰图案在服装设计中不仅仅起着装饰

作用， 还能较为直观地表达设计者的设计思

想和情感。 服饰图案设计， 重视视觉语言表

达，多以具体的形象为设计基础，表现自然美

和艺术美。除此之外，服饰图案还具有一定的

社会象征性，代表着不同的宗教、阶级，反映

出当时的社会伦理， 体现出着装者的身份和

地位。例如明清服饰中的十二章纹样，便突出

表现为一种身份、地位和等级差别。

随着信息传播和影像图形技术的发展，

图案被更为广泛地使用， 承载起越来越多的

文化内涵， 在服装设计中的应用达到了前所

未有的程度。在国外，服装设计师与面料图案

设计师的合作非常密切， 很多服装设计师不

仅设计服装，还设计面料图案。他们善于运用

生活中的各种素材，发掘灵感，大胆创意，引

导潮流。 服饰图案设计早已不再局限于印花

图案和缀补图案，除了传统图案外，许多新的

图像素材在经过剪辑、拼接后，形成了全新的

服饰图案的形式。回顾服装设计的发展历程，

图案始终与其相伴， 在人们生活水平得到普

遍提高的今天，图案之美显得更为重要。充分

利用服饰图案，可以使服装设计更趋个性化、

多样化和人性化。

灵活的应变性和极强的表现性， 是当今

服饰图案的重要特征。服饰图案能够及时、鲜

明地反映人们的时尚风貌、审美情趣、心理诉

求。对于服装产品来讲，服饰图案设计会在极

大程度上影响消费者对该产品的接受程度，

也会对服装生产经营者在投产、 营销等问题

上产生影响。 因此，作为一名服装设计师，对

服饰图案的设计技巧、 表现形式与应用意义

应有一个较为全面的认识。
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二、服饰图案的分类
目前， 学术界对于服饰图案的分类还没

有一个明确、统一的规定。 在此，我们重点从

构成空间、构成形式两方面进行阐述。

穴一 雪按构成空间分类

按构成空间分， 服饰图案可以分为平面

和立体两种形式。

１郾 平面图案

平面图案有两层含义：

穴１雪从装饰图案所依附的背景、基础的空

间维度来讲，是以二维空间的平面物为主体。

穴 ２ 雪从表现效果来讲，是以平面形为主，

追求平面化的二维装饰。

平面图案侧重于构图、 形象和色彩设计

（图 １ － ９）。 对于服饰图案来讲，服装及配件所

用的匹料及件料的装饰图案设计均属此类。

图 １ － ９ 平面图案
服饰图案注重构图和色彩

２郾 立体图案

立体图案也有两层含义：

穴 １ 雪从装饰纹样所依附的背景、基础的空

间维度来讲，是以三维空间的立体物为主体，

或其图案自身即是由立体物构成， 如利用面

料做成的蝴蝶结、立体花、立体纹饰、纽扣、摆

线装饰等。 此类立体图案主要通过材料的材

质和制作工艺来实现（图 １ － １０）。

穴 ２ 雪从表现效果来讲，是指服饰图案具有

立体效果，能够表现一定的空间感。
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图 １ － １０ 立体图案
材质结合工艺塑造的图案形式

图 １ － １１ 单独图案
大面积图案在胸部的运用

穴二 雪按构成形式分类

按构成形式分， 服饰图案可以分为单独

图案和连续图案两大类。

１郾 单独图案

单独图案指独立存在的，大小、形状无一

定规律或具体要求、限制，且不与其他图案相

联系的装饰图案。在服饰图案的设计中，单独

图案的应用具有较高的灵活性， 面积较大的

适合于服装的胸、背装饰，面积较小的适合用

作局部或部件装饰（图 １ － １１）。
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２郾 连续图案

连续图案是在单独图案的基础上作重复

排列，可以无限循环的图案。连续图案分为二

方连续和四方连续两种。

二方连续是单个的纹样向上下或左右重

复而组成的图案。 二方连续能使人产生秩序

感、节奏感，在生活中常用于剪纸、栏杆等的

设计。因其装饰性强，又具有集中引导视线的

作用， 一般多用于服装的边缘部位， 如领口、

袖口、襟边、下摆等部位。

图 １ － １２ 四方连续图案
四方连续图案在服装设计中的运用

四方连续是依据一定的组织骨式， 将一

个或几个基本纹样组成的单位纹样， 在一定

的空间内， 向上下和左右作重复排列而组成

的图案。因其具有向四面八方循环反复、连续

不断的构成特点，又被称为网格图案。四方连

续多用于满衣式、利用型图案设计，是面料图

案设计的主要形式（图 １ － １２）。

穴三 雪其他分类方式

１郾 按工艺分类

按工艺分类， 服饰图案可以分为印、 染、

绣、绘、镂、织、缀、拼、添等图案式样。

服饰图案风格的形成与所使用的材质和

制作工艺有一定的关系， 各类工艺过程都有

其自身的特点和规律性。 由于工艺不同，所

形成的外观效果也各不相同 （图 １ － １３、 图

１ － １４）。
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图 １ － １３ 拼添服饰图案

图 １ － １４ 拼绘服饰图案

２郾 按素材分类

按素材分类，服饰图案可以分为花卉图

案、植物图案、动物图案、人物图案、抽象图

案等。其中，花卉果木题材有梅花、兰花、竹、

菊花、牡丹、莲花、桃花、石榴、月季、灵芝、佛

手、葡萄、 葫芦等 （图 １ － １５）； 动物题材有

龙、凤凰、狮子、麒麟、鹿、大象、十二生肖、鹭

鸶、仙鹤、孔雀、大雁、蝴蝶、鸳鸯、鱼、蝙蝠、

蟾蜍、松鼠等；人物题材又分为戏曲人物、历
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