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从电影动画诞生之日起，动画片展现了它前所未有的绚丽世界。时光荏苒，

这神奇的艺术表现形式造就了无数才华横溢的动画大师，也为这个世界提供了精彩

缤纷的精神食粮。

中国的动画片生产，晚于西方，但在 20 世纪 20 年代甚至更远，中国就有了

动画片的雏形，例如那个时期的驴皮影、拉洋片、西洋景、木偶剧，均以动作、语言、

音乐、场景为综合表现形式，由此产生动态画面，形成动画的萌芽阶段。在西方

动画电影的影响下，1922 年中国摄制了第一部广告动画片《舒振东华文打字机》，

1924 年中华影片公司摄制了动画片《狗请客》，上海烟草公司摄制动画片《过年》，

这几部动画片是中国最早的动画片，开始“零”的突破。到了 20 世纪五六十年代，

中国开始了真正意义上的动画时代。上海美术电影制片厂创作了《谢谢小花猫》、《冬

瓜先生》、《三毛流浪记》、《猪八戒吃西瓜》、《小蝌蚪找妈妈》、《草原英雄小姐妹》、

《哪吒闹海》等300多部动画作品，从实际意义上在早期推动了中国动画事业的发展。

到了 20 世纪八九十年代，大量外国动画片引进中国，对中国传统动画片产生极大

的冲击，数字生产的介入，二维、三维电脑的发展，把中国影院式动画艺术转成

家庭式电视动画艺术，从而与国际流行的大型化、系列化的动画艺术潮流进行接轨。

当下动画片的生产，新技术新概念变成了主角，技术含金量的高低，体现出创作的

品相。所以电脑技术的应用与创新再次提高到新高度。同时，创作者对心理学与表

演学以及对电影视听语言艺术表现上的学习仍需要努力，更上一层楼，以此来迎接

未来的挑战。

不知多少动画学习者面对动画的书山漫海，在享受着动画带给他们的无限欢

乐的同时，也为驾驭它付出了苦恼和辛劳的沉重代价。令人遗憾的是，在电脑前旷

日持久的操练中，忙碌的动画学习者，忘记或者完全忽视了在动画之路上看似远离

动画操作具体技巧，却又与之息息相关的重要课题——如何运用媒体工具完美诠释

自我创意。这几乎是每一个动画学习者每时每刻都会遇到的尴尬和烦恼。

本书是高强先生与鲁丹丽女士为每一个动画学习者而编写的，着眼于概念与

技术相结合，心里与表演相结合，视听语言与肢体动作相结合的教学方法，使课题

的“关键词”回归到动画学习者的操作、创意与综合能力统一于一身，对以上提到

的问题提供了切实可行的解决方案。

序一
技术成就创想
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高强先生与鲁丹丽女士的动画作品具有鲜明的艺术个性。

从造型方面来看，他们创造的主角形象来源于中国传统的十二生肖，他们立足坚持

民族化，体现中国精神。显然，这是他们长期对中国古典文学作品的学习和理解，对现

实生活的观察和体验创作出来的崭新形象，是长期坚持动画创作的结果。电脑是以鼠标

代替画笔在虚拟的空间中塑造形与韵，可以沉若泰山，静如止水，落笔如执鞭击马，点

到为止；行笔如气贯长虹，一气呵成；收笔如握镰割草，一挥而就。高强先生与鲁丹丽

女士运用软件技术完美地展现艺术创想，他们的角色设计和动画作品带给我们清新酣畅

的感觉。相信通过本书的学习读者可以感悟到新的收获。

绚丽的色彩是他们的又一显著特色。敏感地运用原色作画，动画带有浓郁的卡通味

道。作品着意追求淳朴、热烈的风格。在朴实中展示人性中的美丑善恶。饱满的色彩，

对于这种意境起到了烘托与渲染的作用，酣畅淋漓地向人们展示了一个充满童真的梦幻

般的世界。

教育的理论研究是永无止境的，本书是对专业教学法的一个方面，即电脑动画专业

教学的一种探索，其新的教学模式和制作技巧可能需要进一步深化。此书的出版是他们

在艺术与技术结合的道路上迈出的坚实一步，愿高强先生与鲁丹丽女士给我们带来更多

幽默和富有想象力的作品。

潘喜良

中国美术家协会会员

深圳大学艺术学院壁画研究所所长

深圳市民进画院院长

深圳市第五届人大代表



序二
工程动画与教学的探索者

高强先生和鲁丹丽女士多年来从事电脑动画专业教学，具有教师职业与动画

制作行业的双重性质，动画制作的技能体现出区别于普通教育教师的专业特质。

通过技能的传授为学生提供立足社会、发展自身的生存手段。这本书融技术性与

实践性于一身，通过知识的提炼，循序渐进的讲解，使读者在学习过程中，树立

明确目标，全面掌握动画的理念及流程，更能够熟练掌握表达工具－软件的使用。

对于作者来说，当他的思维和经验形成文字时，这段经历可能会使技术与艺

术发生些许变化，唯一的希望是能够把创意和观点准确地传达……事实上，看到

这本书，就会发现这是一部风格迥异，品质卓越的作品。我希望读者需要并喜欢

这本书，正如作者在创作它的过程中所得到的许多乐趣一样。

本书将专业教学法与工艺技术紧密结合，提出工程动画的学科方向，并应用

于工程教学领域，追求工业设计与艺术设计及艺术表现的有机结合，探索工程动

画的表现手法和制作技巧。

希望这本书能让更多读者受益。透过这本书，读者可以看到艺术创意与表现

工具完美结合诠释新的动画艺术。

祝本书发行后一纸风行！

董强

吉林省教育学院职业与成人教育研究所所长

吉林省教育学院职业与成人教育研究所教授





高强先生与鲁丹丽女士的力作《盗梦空间：Flash  CS5 动画与特效完美剖析》

由清华大学出版社出版。这是笔者目前见到的以教材体例撰写的实用性工具书中最

有参考价值的著作之一。说到二维动画制作，免不了想到最实用、功能最强大的

Flash 软件。说到二维动画的创作与实现，又免不了会想到 Flash 这一功能软件在构

思与成片过程之中的重要作用。如果说思想是动画片的灵魂，那么 Flash 这一功能

软件就是动画片实现的有力工具，就像鲁班的斧头和钢锯一样。行内有这样一句老

话说得好：梦想的空间必须转化成具体的影像或文字才可以向世人展现，而展现的

工具和手段则尤为重要。

二维动画片由 1906 年美国人斯图尔特 •勃莱克顿拍摄的胶片动画片《一张滑稽

面孔的幽默姿态》至今，无论是在拍摄技术还是制作手段方面都有了质的飞跃。它

受益于动画创作者百年来不懈努力的同时，电子信息技术日新月异的高速发展也为

动画人提供了不断强大的技术支持，梦想最终有了成为现实的可能。

美国著名导演克里斯托夫 •诺兰执导的最新动作大片《盗梦空间》向我们讲述

和呈现了人类丰富而隐秘的思维空间。影片用一个接一个想象与科学完美结合的蒙

太奇为我们每一位观众创造了不可多得的视觉盛宴。而《盗梦空间：Flash  CS5 动

画与特效完美剖析》的作者们也正是通过近百个精彩案例剖析带领每一位学习者走

进动画设计的完美空间，帮助设计师们得心应手地应用该软件，在设计与科学的碰

撞中渐入佳境，创造自己梦想的空间。

中国是一个拥有几千年文化历史的文明古国。在这个漫长的结晶过程中，中国

的艺术形式、文化内涵和艺术文学创作的发展，对中国的本土动画都有着不可估量

的积极作用。虽然中国的动画起步较晚，1920 年前后才传入我国，但很快便迅速地

发展起来，成功的作品层出不穷。以万氏兄弟为首的动画片发行商以及从事动画片

制作的动画人在 1922 年以后创作出了多部经典动画片，如：《打闹画室》、《铁扇公主》、

《骄傲的将军》、《大闹天宫》等。其中，《骄傲的将军》是成功走上“中国民族道路”

的动画佳作。这部影片以民族化的故事为题材，以民族化的情节、民族化的视觉形

式加之民族音乐，使影片融多种传统艺术为一身，在中国动画发展史上有着积极的

开拓意义。动画片《小蝌蚪找妈妈》、《九色鹿》等还展现了中国独有的艺术奇葩——

水墨动画片。《大闹天宫》是我国第一部彩色动画长片，它在中国传统艺术片的继承

序三
盗梦空间  动画制作启迪
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和民族化道路的攀登上达到了一个高峰。21 世纪的今天，Flash 这一强大的二维

动画制作软件又为我们每一个普通的动画爱好者打开了一扇理想之门。

Adobe Flash CS5 是一款专业的矢量动画制作软件，在手绘、网页设计和多

媒体等多个领域得到广泛的应用，能有效帮助设计师方便、快捷地完成设计工作，

深受越来越多的网络广告、广告设计师和二维动画设计师的青睐。它应用领域广

泛，从图形角色、文字动画特效、多媒体动画、交互动画、游戏动画到商业广告，

随处都可见到 Flash 动画特效的身影。

目前，动画片作为世界影坛的新片种，中国影片发展的又一个生力军，引起

了国内电影爱好者们的关注及青睐，也引来了励志终身从事动画片制作与设计的

泱泱学子。Flash CS5 的秘密何在？如何得心应手地应用它呈现自己的梦境？想

象无限，创作无限。为了帮助更多的动画人实现梦想，不一而足地描绘好动画人

的梦，由此便催生了这本《盗梦空间 :Flash  CS5 动画与特效完美剖析》。

此书是动画界的后起之秀高强先生及鲁丹丽女士的倾心之作。它囊括了作者

在从事动画片创作中积累多年的宝贵经验及无数个成功案例，内容图文并茂，并

配有与每一个案例相关的精彩视频，是一本不可多得的实用工具教科书。

最后，感谢作者邀我作序，给了我一个表述管窥之见，向将要和正在凭借

Flash CS5 这一强大动画制作软件创作，并致力于弘扬民族精神发展中国动画的

贤达们表示敬意的机会。

姜加宁 
吉林大学艺术学院教授

吉林省美术家协会会员

吉林省设计艺委会委员



动画是值得尊敬的艺术。动画大师的奇思妙想加上现代技术

的完美影像表现，让人们在笑声和惊叹声中愉悦身心，陶冶情操。

当我开始写这本书的时候，感受到很大的欣慰。我从事教学

工作 15 年，创办工作室 10 年，承接中国建设银行吉林省分行等

客户影视动画广告业务，具有一定的教学和行业经验。十多年来，

经历了许多遇到问题无处求教的痛苦磨砺，也体验到难题解决时

的由衷喜悦。现在把自己的知识与经验形成文字，奉献给正在学

习动画和即将走进动画领域的朋友。书中有很多我在学习和工作

中总结出来的独创技法，希望这本书成为读者朋友走向成功、提

升自我的良师益友。

主要内容

作者结合自己多年的教学和商业实战经验，精心选取了百个

典型行业案例，讲解软件应用的同时，穿插美术和动漫相关知识

技巧，案例难度由低到高，引导学生制作出符合动漫、游戏公司

规范的产品。

本书共分 8 章，内容包括：Flash 无纸动画的发展前景展

望，Flash CS5 的新增功能与增强功能，Flash 造型设计与制作，

常用动画及镜头的表现，Flash 特效设计及表现，音视频应用，

Flash 与 Swish、Swift 3D 整合应用，综合应用实例。

本书知识涵盖面广，大量的实例使读者迅速从入门到提高，

双栏式排版方便了读者的学习和应用，实用性强。随书光盘配以

全部实例的素材文件、范例文件、效果文件以及部分重点教学视

频文件，让读者快速掌握制作要领，达到熟练操作的目的。

读者对象

本书适合从事游戏、美术、动画等从业者或爱好者自学使用，

也可作为辅导教材与参考工具书。同样，本书也可作为大中专院

校艺术类学生教科书，以及 ActionScript 3.0 的动画设计人员学

习使用。
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