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现代科学技术的飞速发展，改变了世界，也改变了人类的生活。作为新世纪的大学生，应当站在时代发展的前列，掌握现代

科学技术知识，调整自己的知识结构和能力结构，以适应社会发展的要

求。新世纪需要具有丰富的现代科学知识，能够独立解决面临的任务，充

满活力，有创新意识的新型人才。

掌握计算机知识和应用，无疑是培养新型人才的一个重要环节。计

算机技术已深入到人类生活的各个角落，与其他学科紧密结合，成为推动

各学科飞速发展的有力的催化剂。无论学什么专业的学生，都必须具备

计算机的基础知识和应用能力。计算机既是现代科学技术的结晶，又是

大众化的工具。学习计算机知识，不仅能够掌握有关的知识，而且能培养

人们的信息素养。它是高等学校全面素质教育中极为重要的一部分。

高校计算机基础教育应当遵循的理念是：面向应用需要；采用多种

模式；启发自主学习；重视实践训练；加强创新意识；树立团队精神；培养

信息素养。

计算机应用人才队伍由两部分人组成：一部分是计算机专业出身的

计算机专业人才，他们是计算机应用人才队伍中的骨干力量；另一部分是

各行各业中应用计算机的人员。这后一部分人一般并非计算机专业毕

业，他们人数众多，既熟悉自己所从事的专业，又掌握计算机的应用知识，

善于用计算机作为工具解决本领域中的任务。他们是计算机应用人才队

伍中的基本力量。事实上，大部分应用软件都是由非计算机专业出身的

计算机应用人员研制的。他们具有的这个优势是其他人难以代替的。从

这个事实可以看到在非计算机专业中深入进行计算机教育的必要性。

非计算机专业中的计算机教育，无论目的、内容、教学体系、教材、教

学方法等各方面都与计算机专业有很大的不同，绝不能照搬计算机专业

的模式和做法。全国高等院校计算机基础教育研究会自 1984 年成立以

来，始终不渝地探索高校计算机基础教育的特点和规律。2004 年，全国高

等院校计算机基础教育研究会与清华大学出版社共同推出了《中国高等

院校计算机基础教育课程体系 2004》（简称 CFC2004），由清华大学出版

社正式出版发行。

1988 年起，我们根据教学实际的需要，组织编写了《计算机基础教育

丛书》，邀请有丰富教学经验的专家、学者先后编写了多种教材，由清华大

学出版社出版。丛书出版后，迅速受到广大高校师生的欢迎，对高等学校
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的计算机基础教育起了积极的推动作用。广大读者反映这套教材定位准

确，内容丰富，通俗易懂，符合大学生的特点。

1999 年，根据新世纪的需要，在原有基础上组织出版了《新世纪计算

机基础教育丛书》。由于内容符合需要，质量较高，被许多高校选为教材。

丛书总发行量突破 1000 多万册，这在国内是罕见的。

最近，我们又对丛书做进一步的修订，根据发展的需要，增加了新的

书目和内容。本丛书有以下特点：

（1）内容新颖。根据 21 世纪的需要，重新确定丛书的内容，以符合

计算机科学技术的发展和教学改革的要求。本丛书除保留了原丛书中经

过实践考验且深受群众欢迎的优秀教材外，还编写了许多新的教材。在

这些教材中反映了近年来迅速得到推广应用的一些计算机新技术，以后

还将根据发展不断补充新的内容。

（2）适合不同学校组织教学的需要。本丛书采用模块形式，提供了

各种课程的教材，内容覆盖高校计算机基础教育的各个方面。既有供理

工类专业用的，也有供文科和经济类专业用的；既有必修课的教材，也包

括一些选修课的教材。各类学校都可以从中选择到合适的教材。

（3）符合初学者的特点。本丛书针对初学者的特点，以应用为目的，

以应用为出发点，强调实用性。本丛书的作者都是长期在第一线从事高

校计算机基础教育的教师，对学生的基础、特点和认识规律有深入的研

究，在教学实践中积累了丰富的经验。可以说，每一本教材都是他们长期

教学经验的总结。在教材的写法上，既注意概念的严谨和清晰，又特别注

意采用读者容易理解的方法阐明看似深奥难懂的问题，做到例题丰富，通

俗易懂，便于自学。这一点是本丛书一个十分重要的特点。

（4）采用多样化的形式。除了教材这一基本形式外，有些教材还配

有习题解答和上机指导，并提供电子教案。

总之，本丛书的指导思想是内容新颖、概念清晰、实用性强、通俗易

懂、教材配套。简单概括为：“新颖、清晰、实用、通俗、配套”。我们经过多

年实践形成的这一套行之有效的创作风格，相信会受到广大读者的欢迎。

本丛书多年来得到各方面人士的指导、支持和帮助，尤其是得到全国

高等院校计算机基础教育研究会的各位专家和各高校的老师们的支持和

帮助，我们在此表示由衷的感谢。

本丛书肯定有不足之处，竭诚希望得到广大读者的批评指正。

欢迎访问谭浩强网站：http：/ /www. tanhaoqiang. com

丛 书 主 编

全国高等院校计算机基础教育研究会会长

谭 浩 强

2005 年 1 月 1 日
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Visual Basic 称得上是 Microsoft 公司迄今为止最成功的开发工

具，在全世界拥有数以百万计的用户。它之所以受到人们的青

睐，原因是多方面的，但主要有两点，一是功能强大，二是容易掌握。

Visual Basic的出现，打破了Windows应用程序的开发由专业的 C程序员

一统天下的局面，即使非专业人员也能在较短的时间内开发出质量高、界

面好的 Visual Basic应用程序。

Visual Basic功能强大，内容十分丰富。Visual Basic 5. 0 及以后的版

本已发展成为大型程序设计语言，要在一本书中面面俱到地讲述全部功

能是不现实的。笔者认为，对于初学者来说，应当把主要精力放在最基

本、最常用的那些部分，待有一定基础后再学习其他部分。本书介绍的是

Visual Basic 6. 0 的基础知识，是 Visual Basic 最基本的部分，适用于初学

者。针对初学者的特点，在体系结构和内容上注意了由简到繁、由浅入

深、循序渐进、深入浅出以及理论与实践的密切结合。在介绍新概念时，

一般从具体问题入手，然后逐步引出概念和结论，并通过不同类型的例

题，帮助读者掌握 Visual Basic 程序设计的方法和技巧，力求使读者能顺

利地理解和掌握每个新引入的概念。考虑到 Visual Basic 是为编写应用

软件而研制的，本书中的例题主要用来加深对概念的理解。只有理解了

这些基本概念，才能用 Visual Basic 设计复杂的应用程序；在掌握了本书

的内容之后，就可以登堂入室，达到更高的境界。

为了适应广大初学者的需要，本书不要求读者具有专门的计算机专

业知识的基础，也不要求有其他计算机高级语言的编程经验，只要求读者

具有Windows的初步知识。Visual Basic 6. 0 是在Windows环境下运行的

编程语言，与 Windows 有着十分密切的关系。为了节省篇幅，集中讨论

Visual Basic的程序设计技术，本书没有专门介绍Windows的操作，但它是

学习和掌握 Visual Basic程序设计方法的重要方面。因此，为了能顺利地

学习 Visual Basic 程序设计，在学习本书的内容之前，应适当地学习

Windows的基础知识。

Visual Basic 6. 0 包括 3 种版本：学习版、专业版和企业版。这些版本

是在相同的基础上建立起来的，因此大多数应用程序可以在 3 种版本中

通用。本书使用的是 Visual Basic 6. 0 中文企业版，但其内容可用于专业
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版和学习版，书中所有程序可以在专业版和学习版中运行。此外，本书的

大部分内容实际上与版本的更新无关，对仍在使用旧版本的用户同样

适用。

本书于 2003 年 7 月发行第二版，受到广大读者欢迎，先后多次重印。

根据专家和读者的意见，结合笔者本人的应用实践，在第二版的基础上进

行了修订。这次修订，对第二版的内容没有作太大的改动，只进行了部分

增删和调整，使相关内容相对集中，更便于读者学习和掌握。

全书共分 15 章，主要内容包括：Visual Basic程序开发环境、对象和事

件驱动的概念、运算符和表达式、数据输入输出、常用标准控件、基本控制

结构、数组和记录、过程调用、键盘和鼠标事件过程、菜单程序设计、对话

框程序设计、多窗体程序设计、多文档界面（MDI）、文件处理等。本书中

所介绍的内容仅递归（9. 7 节）和多文档界面（第 14 章）不属于全国计算

机等级考试（NCRE）大纲所规定的有关 Visual Basic的考试内容。

在我国，Visual Basic正在受到越来越多的计算机专业和非专业人士

的重视，希望本书的修订能给读者学习和使用 Visual Basic 带来一些便

利。感谢读者选择和使用本书，欢迎专家和广大读者对本书批评指正，提

出修改意见，笔者将不胜感激。

刘炳文

2006 年 3 月
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Visual Basic是新一代的可视化程序设计语言，其应用程序设计是在一个集成开发环

境（IDE）中进行的。本章将介绍 Visual Basic 6. 0 版的集成开发环境。

1. 1 可视化与事件驱动型语言

Visual Basic是一种新型的现代程序设计语言，具有很多与传统程序设计语言不同的

特点，其中最主要的特点有两个，即可视化界面设计和事件驱动的编程机制。

1. 1. 1 可视化界面设计

常用的高级程序设计语言大体上可以分为两类，即面向过程的语言和面向对象的语

言。面向过程的程序设计语言把解题的过程看作是数据加工的过程，注重的是算法描述，

因此，面向过程的高级语言又称为算法语言。

计算机技术的进一步发展，特别是具有图形用户界面（GUI）的操作系统（如 Windows

系列操作系统）的广泛使用，使得面向对象的程序设计思想应运而生，采用了面向对象思

想的程序设计语言就是面向对象的程序设计语言。

Visual Basic是面向对象的程序设计语言，但它与一般的面向对象的程序设计语言不

完全相同。在一般的面向对象程序设计语言中，对象由程序代码和数据组成，是抽象的概

念；而 Visual Basic则是应用面向对象的程序设计方法，把程序和数据封装起来作为一个

对象，并为每个对象赋予应有的属性，使对象成为实在的东西。在设计对象时，不必编写

建立和描述每个对象的程序代码，而是用工具画在界面上，Visual Basic 自动生成对象的

程序代码并封装起来。每个对象以图形方式显示在界面上，都是可视的。

图 1. 1 简易计算器面板

用传统程序设计语言来设计程序时，主要的工作就是设计算法和编写代码，程序的功

能和显示结果（包括大量的用户界面）都通过程序语句来实现。在设计过程中看不到界

面的实际显示效果，必须编译后运行程序才能观察。如果对界面的效果不满意，还要回到

程序中去修改。有时候，这种编程 - 编译 - 修改的操作可能要反复多次，大大影响了软件

开发效率。Visual Basic 提供了可视化设计工具，把 Windows 界

面设计的复杂性“封装”起来，开发人员不必为界面设计而编写

大量程序代码，只需要按设计要求的屏幕布局，用系统提供的工

具（控件），在屏幕上画出各种“部件”，即图形对象，并设置这些

图形对象的属性，Visual Basic自动产生界面设计代码，程序设计

人员只需要编写实现程序功能的那部分代码。也就是说，程序

所需要的用户界面是用 Visual Basic 所提供的可视化设计工具
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“画”出来的，而不是用程序代码“写”出来的。例如，可以根据需要很容易地画出如图 1.

1 所示的简易计算器面板，如果用传统的程序设计语言建立这样一个界面，则必须编写大

量的程序代码，而且可能要经过反复修改才能达到设计要求。

1. 1. 2 事件驱动的编程机制

Visual Basic通过事件驱动的方式来实现对象的操作，其程序不是按照预定的“路径”

执行，而是在响应不同的事件时，驱动不同的事件代码，以此来控制对象的行为。一个对

象可能会产生多个事件，每个事件都可以通过一段程序来响应。例如，命令按钮是一个对

象，当用户单击该按钮时，将产生一个单击（Click）事件，而在产生该事件时将执行一段程

序，用来实现指定的操作。

在用 Visual Basic设计大型应用软件时，不必建立具有明显开始和结束的程序，而是

编写若干个微小的子程序，即过程。这些过程分别面向不同的对象，由用户操作引发某个

事件来驱动完成某种特定的功能，或者由事件驱动程序调用通用过程来执行指定的操作。

这样可以方便编程人员，提高效率。

在传统的面向过程的应用程序中，执行哪一部分代码和按何种顺序执行代码都由程

序本身控制。而在面向对象的程序设计中，编程人员要以“对象”为中心来设计模块，而

不是以“过程”为中心来考虑应用程序的结构。此外，在事件驱动应用程序中，代码不是

按预定的顺序执行，而是在响应不同的事件时执行不同的代码段。

事件是可以由窗体或控件识别的操作。在响应事件时，事件驱动应用程序执行指定

的代码。事件可以由用户操作触发，也可以由来自操作系统或其他应用程序的消息触发，

甚至由应用程序本身的消息触发。这些事件的顺序决定了代码执行的顺序，因此，在事件

驱动应用程序中，每次运行时所执行的代码和所经过的“路径”是不一样的。

Visual Basic的窗体和每个控件都有一个预定义的事件集，当其中的某个事件发生，

并且在相关联的事件过程中存在代码时，Visual Basic将执行这些代码。

尽管 Visual Basic中的对象能自动识别预定义的事件集，但必须通过代码判定它们是

否响应具体事件以及如何响应具体事件，代码（即事件过程）与每个事件对应。为了让窗

体或控件响应某个事件，必须把代码放入这个事件的事件过程之中。

对象所能识别的事件类型有很多种，但多数类型为大多数对象所共有。例如，大多数

对象都能识别 Click 事件，即单击事件；如果单击窗体，则执行窗体的单击事件过程中的

代码；如果单击命令按钮，则执行命令按钮的单击事件过程中的代码。此外，某些事件可

以在运行期间触发。例如，当在运行期间改变文本框中的文本时，将引发文本框的

Change事件，如果 Change事件过程中含有代码，则执行这些代码。

1. 2 Visual Basic的启动与退出

Visual Basic 6. 0 可以在多种操作系统下运行，包括Windows 95、Windows 98、Windows

NT 4. 0、Windows 2000 和 Windows XP。为了叙述方便，在本书中上述操作系统一律称作

Windows。此外，除非特别说明，Visual Basic一般指的是 Visual Basic 6. 0。
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