


机械工程系列精晶教材

Pro E Wildfire 5. 0 主体词典:
产品建模

赵学跃杨大成王翠芳高建云编著

亨甜头￥嵌在



图书在版编目 (CIP)数据

Pro E Wildfire 5. 0 立体词典:产品建模/赵学跃
等编著.一杭州:浙江大学出版社， 2010. 7 

ISBN 978-7-308-07744-6 

1.(p … II. ①赵… 田.①工业产品 计算机辅助
设计一应用软件，Pro/ENGINEER Wildfire 5.0 N. 
( TB472-39 

中国版本图书馆 CIP 数据核宇 (2010) 第第 123242 号

内容提要

本书以 Pro/Engineer Wildfire 4. 0 中文版和 Pro/Engineer Wildfire 5. 0 中文版为蓝本，详细介绍了兰

维产品建模技术的基础知识和相关技巧。全书共 14 章，分别介绍 Pro/E 软件的安装和基本操作、二维草

绘设计、基准特征、零件设计、由面和曲线设计、装配和工程图以及关系式、族表等内容。

本书将 Pro/Engineer 软件操作的相关知识和实际运用结合起来，并穿插针对性的操作技巧和实例，以

帮助读者切实掌握用 Pro/Engineer 软件来设计产品的方法和技巧。

针对教学的需要，本书由浙大旭日科技配套提供全新的立体教学资源库(立体词典) ，内容更丰富、形

式更多样，并可灵活、自由地组合和修改。同时，还配套提供教学软件和自动组卷系统，使教学效率显著

提高。

本书同时适用于 Pro/E 4. 0 和 5.0 版本，可以作为培训机构和大专院校的 Pro/Engineer 教材，同时为

从事工程技术人员和 CAD\CAM\CAE 研究人员提供参考资料。

Pro E Wildfire 5.0 立体词典:产品建模

赵学跃杨大成王翠芳高建云编著

责任编辑杜希武

封面设计刘依群

出版发行 浙江大学出版社

(杭州市天目山路 148 号 邮政编码 31000 7)

(网址 http://www.zjupress.com)

排 版杭州中大图文设计有限公司

印 刷杭州日报报业集团盛元印务有限公司

开本 787mmX 1092mm 1/16 

印张 19

字 数 462 千字

版印次 2010 年 8 月第 1 版 2010 年 8 月第 1 次印刷

书号 ISBN 978-7-308-07744-6 

定价 48.00 元

版权所有侵权必究 印装差错负责调换
浙江大学出版社发行部邮购电话 (0571)88925591 

图书在版编目 (CIP)数据

Pro E Wildfire 5. 0 立体词典:产品建模/赵学跃
等编著.一杭州:浙江大学出版社， 2010. 7 

ISBN 978-7-308-07744-6 

1.(p … II. ①赵… 田.①工业产品 计算机辅助
设计一应用软件，Pro/ENGINEER Wildfire 5.0 N. 
( TB472-39 

中国版本图书馆 CIP 数据核宇 (2010) 第第 123242 号

内容提要

本书以 Pro/Engineer Wildfire 4. 0 中文版和 Pro/Engineer Wildfire 5. 0 中文版为蓝本，详细介绍了兰

维产品建模技术的基础知识和相关技巧。全书共 14 章，分别介绍 Pro/E 软件的安装和基本操作、二维草

绘设计、基准特征、零件设计、由面和曲线设计、装配和工程图以及关系式、族表等内容。

本书将 Pro/Engineer 软件操作的相关知识和实际运用结合起来，并穿插针对性的操作技巧和实例，以

帮助读者切实掌握用 Pro/Engineer 软件来设计产品的方法和技巧。

针对教学的需要，本书由浙大旭日科技配套提供全新的立体教学资源库(立体词典) ，内容更丰富、形

式更多样，并可灵活、自由地组合和修改。同时，还配套提供教学软件和自动组卷系统，使教学效率显著

提高。

本书同时适用于 Pro/E 4. 0 和 5.0 版本，可以作为培训机构和大专院校的 Pro/Engineer 教材，同时为

从事工程技术人员和 CAD\CAM\CAE 研究人员提供参考资料。

Pro E Wildfire 5.0 立体词典:产品建模

赵学跃杨大成王翠芳高建云编著

责任编辑杜希武

封面设计刘依群

出版发行 浙江大学出版社

(杭州市天目山路 148 号 邮政编码 31000 7)

(网址 http://www.zjupress.com)

排 版杭州中大图文设计有限公司

印 刷杭州日报报业集团盛元印务有限公司

开本 787mmX 1092mm 1/16 

印张 19

字 数 462 千字

版印次 2010 年 8 月第 1 版 2010 年 8 月第 1 次印刷

书号 ISBN 978-7-308-07744-6 

定价 48.00 元

版权所有侵权必究 印装差错负责调换
浙江大学出版社发行部邮购电话 (0571)88925591 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com





言是〉前
• 

前

作为制造业工程师最常用的、必备的基本技术，工程制图曾被称为是"工程师的语言"

也是所有高校机械及相关专业的必修基础课程。然而，在现代制造业中，工程制图的地位正

在被一个全新的设计于段所取代，那就是兰维建模技术。

随着信息化技术在现代制造业的普及和发展，兰维建模技术已经从一种稀缺的高级技

术变成制造业工程师的必备技能，并替代传统的工程制图技术，成为工程师们的日常设计和

交流工具。与此同时，各高等院校相关课程的教学重点也正逐步由工程制图向三维建模技

术转变 o

Pro/ENGINEER 软件是 PTC 公司推出的一套最新的兰维专业 CAD 软件，广泛应用

于航天、汽车、模具、工业设计、玩具等行业，是目前主流的大型 CAD/CAM/CAE 软件之一 o

其版本在不断的更新，功能也越来越强大，对操作者的要求也越来越高。由于现代社会越来

越注重效率的提高，因此如何在最短的时间内，使读者快速掌握该软件，并能快速绘制高质

量的产品成为 Pro/ENGINEER 教材追求的目标，本书正是满足了这个需求而编写的。

本书一共分为 14 章，前 3 章主要介绍 Pro/E 软件的基础知识和基本操作，该部分覆盖

知识全面，使读者充分了解该软件;第 4 章详细介绍草绘的基础知识及其操作，草绘是三维

建模的基础;第 5 章介绍基准特征的创建方法，为以后复杂零件的设计和装配打下基础;第

6 、 7 、 8 章是本书的重点，讲解了零件设计及其变更和曲面、曲线的创建方法，该部分通过大

量针对性的实例使读者对该操作一目了然;第 9 、 10 、 11 章讲解了装配和工程图的创建方法，

这也是设计软件的关键部分;最后 3 章附加了关系式、族表和文件导人导出的知识，使读者

更好地运用 Pro/ENGINEER 软件 o

此外，我们发现，无论是用于自学还是用于教学，现有教材所配套的教学资源库都远远

元法满足用户的需求。主要表现在:1)一般仅在随书光盘中附以少量的视频演示、练习素

材、PPT 文档等，内容少且资源结构不完整。 2)难以灵活组合和修改，不能适应个性化的教

学需求，灵活性和通用性较差。为此，本书特别配套开发了一种全新的教学资源:立体词典。

所谓"立体"是指资源结构的多样性和完整性，包括视频、电子教材、印刷教材、PPT、练习、

试题库、教学辅助软件、自动组卷系统、教学计划等等。所谓"词典"，是指资源组织方式。即

把一个个知识点、软件功能、实例等作为独立的教学单元，就像词典中的单词。并围绕教学

单元制作、组织和管理教学资源，可灵活组合出各种个性化的教学套餐，从而适应各种不同

的教学需求。实践证明，立体词典可大幅度提升教学效率和效果，是广大教师和学生的得力

助手。

' 



限于编写时间和编者的水平，书中必然会存在需要进一步改进和提高的地方。我们十

分期望读者及专业人士提出宝贵意见与建议，以便今后不断加以完善。请通过网站 http://

www.51cax.com 或致电 0571-87952303 与我们交流。

杭州浙大旭日科技开发有限公司为本书配套提供立体教学资源库、教学软件及相关协

助，在此表示衷心的感谢。

最后，感谢浙江大学出版社为本书的出版所提供的机遇和帮助。

编者

2010 年 8 月
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