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Illustrator CS3 是一款矢量图形处理软件，它以便捷的操作、强大的图像处理功能，在平面

设计和计算机绘图领域占据着非常重要的地位，被广泛应用到各个领域。本书通过 Illustrator 在

各行各业的应用实例，完整介绍 Illustrator 中文版从绘制基本图形、路径编辑、不同蒙版应用到

滤镜与效果的特效创建等知识，并全面介绍 Illustrator CS3 的应用知识以及 Illustrator 在不同行

业中的特点，使读者在制作实例的过程中掌握绘制图像的基本知识。

1．本书内容介绍

全书共分为 12 章，内容概括如下。

第 1 章简要介绍图像基础理论与平面设计的创意原则和创意方法，以及 Illustrator 不同效

果的设计与绘制主要流程。第 2 ～ 3 章分别从平面构成、矢量图像绘制要素等方面，详细讲解

Illustrator 中各种绘图工具的使用方法，以及基本矢量图像的绘制方法等基础知识。

第 4 章介绍 VI 设计的基础知识，以及在制作 VI 过程中所运用到图形组合功能。第 5 章通过

介绍 POP 广告的相关专业知识，从简到难地介绍各个种类的 POP 广告制作方法。第 6 章讲解封

面设计的制作要领，准备了不同类型的封面制作方法。第 7章介绍如何在 Illustrator 中绘制插画，

讲解了插画的相关知识，并准备了由简单到复杂的不同类型的插画实例。

第 8 章详细介绍了海报的分类、构成以及表现方法等专业知识，制作了不同领域不同的海报

实例。第 9章分别讲解装饰画的分类与设计手法，还准备了面具、国画以及手绘人物的精彩实例。

第 10 章通过介绍包装设计的专业知识，介绍各个种类的包装设计方法。第 11 章详细讲解产品造

型设计的相关知识，并且利用 Illustrator 的绘制功能制作 3款不同的产品造型。

第 12 章分别介绍动画设计、网页设计以及网页与动画之间的相关常识，还讲解如何在

Illustrator 切割网页图像，以及制作网页动画，并且准备了动画、网页 Banner 以及整个网页的设

计案例。

2．本书主要特色

传统的案例教程类图书能够系统地按照基础知识提供实例，但是只是掌握了软件功能的使用

方法，读者难以获取面向应用的知识。本书从一个全新的角度介绍软件知识，并且增加了相关行

业知识，在学习基础知识的同时，了解 Illustrator 软件在实际工作中的应用，具有鲜明的特色。

实例丰富，效果实用●● 　全书由不同行业中的应用组成，书中各实例均经过精心设计，操作步

骤清晰简明，技术分析深入浅出，实例效果精美实用。

全程图解●● ，轻松学习　书中采用全程图解方式，对图像做了大量的加工，图中添加了大量的

边框和箭头指示，以及简单的操作步骤提示，信息丰富，便于读者轻松学习。

书盘结合●● ，互动学习　配套光盘与书中内容紧密结合，提供了全部实例的语音视频教程，以

及实例需要的全套素材图和效果图，特别适合初学者入门学习。让读者书盘结合，通过交互
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前　言

方式循序渐进地学习。

扩展练习，举一反三●● 　为了巩固读者的学习成果，每章最后都安排了两个扩展练习，让读者

举一反三，巩固提高，充分了解Illustrator在各个行业中的具体应用。

3.  随书光盘内容

为了帮助读者更好地学习和使用本书，本书专门配带了多媒体学习光盘，提供了本书实例源

文件、最终效果图和全程配音的教学视频文件。光盘特色如下。

人性化设计●● 　光盘主界面有4个按钮，分别是“实例欣赏”、“素材下载”、“教学视频”和

“网站支持”，前3个按钮对应光盘的image文件夹、downloads文件夹和example文件夹。用户只需

单击相应的按钮，就可以进入相关程序。

交互性●● 　视频播放控制器功能完善，提供了“播放”、“暂停”、“快进”、“快退”、

“试一试”等控制按钮，可以显示视频播放进度，用户使用非常方便。

功能完善●● 　本光盘由专业技术人员使用Director技术开发，具有背景音乐控制、快进、后退、

返回主菜单、退出等多项功能。用户只需单击相应的按钮，就可以灵活完成操作。

自动运行功能●● 　本多媒体光盘具有自动运行功能，只需将光盘放入光驱中，系统将自动运行

并进入主界面，展示“实例欣赏”、“素材下载”、“教学视频”和“网站支持”按钮。

注意：本光盘使用之前，需要首先安装光盘中提供的 tscc 插件才能运行视频文件。

4．本书适用对象

对于不具备任何软件操作基础的读者，本书通过丰富的练习操作，带领读者认识 Illustrator 

CS3 软件，掌握矢量图形的绘制方法，可以作为 Illustrator 入门读物。

对于具有图形图像软件操作基础的读者，可以简略学习 Illustrator 基础操作内容，将重心放在

对各种平面设计领域中的学习。

本书是真正面向实际应用的 Illustrator 图书，可以作为高校、职业技术院校网页制作、平面设

计以及插画设计的 Illustrator 初中级培训教程，也可以作为平面设计人员的参考资料。

参与本书编写的除了封面署名人员之外，还有谷春梅、王敏、祁凯、马海军、徐恺、王泽波、

牛仲强、温玲娟、王磊、朱俊成、张仕禹、夏小军、赵振江、李振山、李文采、吴越胜、李海庆、

王树兴、何永国、李海峰、倪宝童、安征、张巍屹、辛爱军、王蕾、王曙光、牛小平、贾栓稳、

王立新、苏静、赵元庆、郭磊、何方、徐铭、李大庆等。

由于时间仓促，水平有限，疏漏之处在所难免，敬请读者朋友批评指正。
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图形可以理解为除摄影以外的一切图和形。图形

以其独特的想象力，在版面构成中展示着独特的视觉魅

力。而创意的图形表现是通过对创意的中心的深刻思考

和系统分析，充分发挥想象思维和创造力，将想象、意

念形象化、视觉化。Illustrator是当前最流行的矢量图形

设计软件之一,得到广泛的应用。

图形创意
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