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随着计算机技术的迅速发展，动画已经成为人们生活、工作的重要工具。Flash就是制作动画的主要软

件之一，Flash矢量流式动画具有强大的交互功能和人性化风格，吸引了越来越多的受众。Flash是二维动画软

件，其文件包括用于设计和编辑的Flash文档（格式为FLA），以及用于播放的Flash文档（格式为SWF）。其

生成的影片占用存储空间较小，是大量应用于互联网网页的矢量动画文件格式。本书通过Flash在各行各业的

应用实例，完整地介绍Flash CS3中文版从图像绘制到脚本开发的知识，全面介绍Flash CS3的应用知识以及

Flash在不同行业中的特点，使读者在制作实例的过程中可以学到制作动画的基本知识。

1．本书内容介绍

全书共分为14章，内容概括如下。

第1章简要介绍动画原理与制作过程，帮助读者初步了解Flash CS3在各个行业动画中的应用。第2～4章

讲解Flash CS3对象的基本操作方法，包括绘制与填充图形、文本、图形编辑以及简单脚本等基本功能。并且

结合这些知识提供相应的实例。第5章详细介绍动画中的两大元素——动画角色与场景，从专业的角度来看

待动画中各种风格的角色与场景。

第6章介绍使用Flash制作具有动画效果和一定交互功能的课件。通过这种方式制作的课件，可以随时控

制学习的进度。第7章详细介绍网页广告在网页中的各种展示形式，并且讲解部分网页广告的制作方法。第8

章循序渐进地讲解3种不同表现形式的导航菜单，使读者能够从中学到动画导航菜单的制作方法。

第9章介绍图片展示动画的制作方法，其中通过组件、影片剪辑元件等不同方式来制作不同展示效果的

图片展示动画。第10章介绍通过Flash制作贺卡与MTV的方法，本章实例搭配了音频文件，使制作出来的贺卡

或者MTV意境更加深远。

第11章讲解影视短片的制作。这类动画在制作时，特别要注意每一动画元素本身自带的动画效果。第12

章分别结合休闲类游戏、射击类游戏与益智游戏等实例，讲解动画游戏制作的原理与方法。

第13章介绍使用Flash开发网站的知识。动画网站建设包括多个方面，虽然网站中的各个元素能够单独制

作成动画，但是整体动画网站的建设，会使各个元素更加自然地融合在一起。第14章详细介绍动画与外部文

件相结合的知识，主要讲解通过XML将动画与外部文件结合的方法。

2．本书主要特色

传统的基础教程类图书能够系统地介绍Flash软件的基础知识，但是这类图书缺乏丰富的实例，读者难以

获得面向应用的知识。本书从全新的角度介绍软件知识，在学习基础知识的同时，了解Flash软件在实际工作

中的应用，克服了此类图书缺乏实例的缺点，具有鲜明的特色。

实例丰富，效果实用●●   全书由不同行业中的应用组成，书中各实例均经过精心设计，操作步

骤清晰简明，技术分析深入浅出，实例效果精美实用。

全程图解，轻松学习 ●●   书中采用全程图解方式，对图像做了大量的加工，图中添加了大量的

边框，信息丰富，便于读者轻松学习。

书盘结合，互动学习●●   配套光盘与书中内容紧密结合，提供了全部实例的语音视频教程，以

及实例需要的全套素材图和效果图，特别适合初学者入门学习。书盘结合，让读者通过交互
的方式循序渐进地学习。

扩展练习，举一反三●●   为了巩固读者的学习效果，每章最后都安排了两个扩展练习，让读者

能够举一反三，巩固提高，充分了解Flash在各个行业中的具体应用。
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3.  随书光盘内容

为了帮助读者更好地学习和使用本书，本书专门配带了多媒体学习光盘，提供了本书实例源文件、最终

效果图和全程配音的教学视频文件。光盘特色如下。

人性化设计●●   光盘主界面中有4个按钮，分别是“实例欣赏”、“素材下载”、“教学视频”

和“网站支持”，用户只需单击相应的按钮，就可以进入相关程序。

交互性●●   视频播放控制器功能完善，提供了“播放”、“暂停”、“快进”、“快退”、

“试一试”等控制按钮，可以显示视频的播放进度，用户使用非常方便。

功能完善●●   本光盘由专业技术人员使用Director技术开发，具有背景音乐控制、快进、后退、

返回主菜单、退出等多项功能。

自动运行功能●●   本多媒体光盘具有自动运行功能，只需将光盘放入光驱中，系统将自动运行

并进入主界面。

注意：本光盘使用之前，需要首先安装光盘中提供的tscc插件才能运行视频文件。

4．本书适用对象

对于不具备任何软件操作基础的读者来说，本书通过丰富的练习操作，带领读者认识Flash CS3软件，

掌握软件的基本操作，可以作为Flash入门读物。

对于具有图形图像软件操作基础的读者来说，可以简略学习Flash基本操作内容，将重心放在Flash脚本

AS开发和动画发布上，掌握后台脚本开发的知识；

对于网页设计人员而言，本书后面提供了丰富的综合Flash开发案例，帮助读者掌握面向实际应用的开发

技能。

本书是真正面向实际应用的Flash入门基础图书，可以作为高校、职业技术院校动画开发和网页制作、平

面设计的Flash初、中级培训教程，也可以作为网页动画设计人员的参考资料。

参与本书编写的人员除了封面署名的人员之外，还有谷春梅、王敏、祁凯、马海军、徐恺、王泽波、

牛仲强、温玲娟、王磊、朱俊成、张仕禹、夏小军、赵振江、李振山、李文采、吴越胜、李海庆、王树兴、

何永国、李海峰、倪宝童、安征、张巍屹、辛爱军、王蕾、王曙光、牛小平、贾栓稳、王立新、苏静、赵元

庆、郭磊、徐铭、李大庆等。

由于时间仓促，水平有限，疏漏之处在所难免，敬请读者朋友批评指正。

	

								        编 者
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在科技迅速发展的今天，静止的图像已经无法满足人们的

视觉需求，动画逐渐成为人们生活、娱乐、商业宣传等的主要途

径。其中，Flash以其强大的交互功能和人性化风格，吸引了越来

越多的受众，并且其应用领域越来越广泛。

本章将从动画的来历、动画构思、动画理论、动画制作元素

以及动画涉及的领域方面，介绍Flash CS3在制作动画过程中的优

势，以及所需要了解的相关知识。

Flash动画创意
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1.1  初识动画

动画是由若干静态画面快速交替显示而成的。因人的眼睛会产生视觉暂留，对上一个画面的
感知还未消失，下一个画面又出现，因此产生动的感觉。可以说、动画是将静止的画面变为动态
的一种艺术手段，利用这种特性可以制作出具有高度想象力和表现力的动画影片。

图1-1  人物奔跑的动画效果

图1-3  Flash动画展示

图1-2  计算机动画

传统的动画是由美术动画电影传统的制作方法移植而来的，它利用电影原理，即人眼的视觉
暂留现象，将一张张逐渐变化的并能清楚地反映一个连续动态过程的静止画面，经过摄像机逐张
逐帧地拍摄编辑，再通过电视的播放系统，使之在屏幕上活动起来。如图1-1所示，为动画片中
人物奔跑的动画效果。

传统动画有着一系列的制作工序，它首先要将动画镜头中每一个动作的关键及转折部分设
计出来，也就是要先画出原画，根据原画，再画出中间画，即动画，然后还需要经过一张张地描
线、上色、逐张逐帧地拍摄录制等过程。

计算机动画采用连续播放静止图像的方法产生景物运
动效果的，即使用计算机产生图形、图像运动的技术。计算
机动画的原理与传统动画基本相同，只是在传统动画的基础
上将计算机技术用于动画的处理和应用，并可以达到传统动
画无法实现的效果。由于采用数字处理方式，动画的运动效
果、画面色调、纹理、光影效果等可以不断改变，输出方式
也多种多样。如图1-2所示，这是动画片中的两个交替帧，
当连续播放时，即可产生眨眼的视觉效果。

Flash是一种交互式动画设计工具，它可以将音乐、声
效、动画以及富有新意的界面融合在一起，以制作出高品质
的动画效果。如图1-3所示

1.2  动画创意与构思

所谓动画，就是一幅图像“活”起来的过程。使用动画可以清楚地表现出一个事件的过程，
或者是展现一个活灵活现的画面。在制作动画之前，首先要对该动画有想法，也就是创意，然后
就是如何设计动画过程，也就是构思。

下面以一个动画短片为例，介绍动画是如何产生的。动画创意具体地说就是动画内容。这里
的动画内容是发生在盛夏的海滩上，晴朗的一天，火红的太阳高悬在天空，天上的白云与此起彼
伏的海浪交相辉映。一只勇敢的海鸥在一望无边的港湾上空自由飞翔。海水轻轻地拍打着岸边，
一个小女孩光着脚丫在海水中尽情嬉戏。在港湾不远处的海滩上，有人在玩沙滩排球，在椰子树
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