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Preface 

前  言 

欢迎来到 C 语言的世界，并通过本书学习 C 语言。本书内容反映了 C 语言的最新变化，

其编排方式非常适合学习和讲授这门语言。 

C 语言是一种面向过程的编程语言，可用于开发各种应用程序及系统软件，近几年，C 语

言的发展呈逐年上升趋势，这也说明了 C 语言的简单、现代特点正被更多人认同。 

本书内容 

本书提供了 C 语言编程从入门到项目开发所必备的知识，并且分篇进行讲解，使读者的学

习更有针对性。学习本书内容时，一定要熟练掌握入门篇的所有内容，以便为以后的应用开发

打下扎实的基础；然后可以有针对性地学习提高篇的内容，为开发专业软件项目存储必备的知

识；最后学习一个项目的完整开发过程，为以后的实际项目开发积累一定的经验。学习本书内

容时，各篇内容需要花费的精力比例如下图所示。 

 

第 1 篇  入门篇（第 1～11 章）：主要包括初识 C 语言、一个简单的 C 语言程序、算法入

门、常用数据类型、运算符与表达式、数据输入/输出函数、选择及分支结构程序设计、循环结

构、数组、函数编程基础、指针解析等内容。通过本篇的学习，读者应熟练掌握 C 语言编程的

基础知识，并能开发一些小型的应用程序。 

第 2 篇  提高篇（第 12～17 章）：主要包括常用数据结构、位运算、存储管理、预处理和

函数类型、文件的读写操作、图形图像处理等内容。通过本篇的学习，读者可以开发基本的应

用程序，并能够掌握开发综合应用程序的方法。 

第 3 篇  应用篇（第 18 章）：本篇通过一个完整的图书管理系统，运用软件工程的设计思

想，讲解如何进行软件项目的实践开发。书中按照编写项目计划书→系统设计→数据库设计→

创建项目→实现项目→运行项目→解决开发常见问题的过程进行介绍，带领读者一步一步亲身

体验开发项目的全过程。 
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CC 语言开发入门及项目实战 

   Note  

本书特点 

  技术新颖，讲解细致 

使用Visual C++ 6.0和Turbo C 2.0进行讲解，淋漓尽致地展示出了C语言的基础知识，

使读者能够真正掌握 C 语言初学者应该学习的知识。 

  实例丰富，贴近实际 

对每个技术点进行详细讲解时，都提供了大量的示例和实例进行演示，这些示例和实

例大部分来源于实际开发，读者可以学为所用，快速提升自身开发技能，并有效解决

实际开发中遇到的各类问题。 

  动手实践，一体学习 

每章都提供了大量的上机演练和实战模拟，使读者在学习技术的同时，能够亲自动手

实践，体验编程带来的成就感。另外，上机演练和实战模拟的详细讲解及源码与《C

语言经典编程 282 例》中的实例相对应，读者可以根据自身实际情况进行参考。 

  注释详尽，视频讲解 

为了便于读者更好地学习和使用本书，书中所有的代码都提供了详尽的注释。而且，

本书配套资源提供了覆盖全书的语音视频讲解教学录像，读者可以通过视频快速、直

观、轻松地学习。 

本书配套资源 

本书提供了内容丰富的配套资源，包括自学视频、源程序、素材，以及模块库、案例库、

题库、素材库等多项辅助内容，读者朋友可以通过如下方式获取。 

第 1 种方式： 

（1）登录 www.tup.com.cn，在网页右上角的搜索文本框中输入本书书名（注意区分大小

写和留出空格），或者输入本书关键字，或者输入本书 ISBN 号（注意去掉 ISBN 号间隔线“-”），

单击“搜索”按钮。 

（2）找到本书后单击超链接，在该书的网页下侧单击“网络资源”超链接，即可下载。 

第 2 种方式： 

访问本书的新浪微博：C 语言图书，找到配套资源的链接地址进行下载。 

读者对象 

  大中专院校师生             面临就业的学生 

  零基础学习人员                      相关培训机构的老师和学员 

  初、中级程序开发人员                 准备从事软件开发工作的求职者 

  编程爱好者                         立志编程的其他专业人士 
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Note 

前    言 

读者服务&本书勘误 

本书的“专项技能测试”提供了答案，可以从如下所述方式获得。 

读者在使用本书过程中遇到的所有问题，均可通过以下方式联系我们。 

1．新浪微博：C 语言图书。 

及时发布读者答疑、本书勘误、配套资料更新等内容。 

2．腾讯 QQ：4006751066。 

3．登录网站：www.mingribook.com，在论坛、勘误发布、读者纠错、技术支持、读者之

家等栏目中的相关模块中提问、留言或查看。 

关于作者 

本书由明日科技 C 语言程序开发团队组织编写，主要编写人员有李鑫、王雪、孙秀梅、曹

飞飞、朱晓、王小科、赵会东、聂喜婷、宋环雨、李继业、高春艳、赛奎春、杨丽、肖鑫、刘

龄龄、张振坤、王国辉、陈丹丹、潘凯华、刘欣、李慧、陈英等。在编写本书的过程中，我们

以科学、严谨的态度，力求精益求精，但错误、疏漏之处在所难免，敬请广大读者批评指正。 

最后，感谢您选择本书，希望本书能成为您学习 C 语言编程路上的领航者。 
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第    章 

初识 C 语言 
（  自学视频、源程序：配套资源\mr\1\） 

本章不介绍 C 语言的具体技术，只介绍和 C 语言相关的一些内容。计算机

语言有机器语言、汇编语言和高级语言 3 种，C 语言属于高级语言。C 语言不

仅在过去非常流行，现在在编程语言的排行榜中也是稳居前三，发展前景非常

可观。正是因为 C 语言有使用方便、功能强大、应用广泛、移植性好等优点，

所以 C 语言不仅可以编写应用软件，而且非常适合编写系统软件。 

当读者了解到 C 语言的历史和特性，就会对 C 语言产生浓厚的兴趣，真正

从心里喜欢上这门语言。本章致力于让读者对 C 语言有个初步的认识，能够对

C 语言有所了解。 

学习摘要： 

 

  了解编程语言的发展 

  了解 C 语言的产生 

  了解 C 语言的特点 

  了解 C 语言的发展趋势 

  了解 C 语言的应用领域 

  了解如何学好 C 语言 
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Note 

第 1 章  初识 C 语言 

1.1  编程语言的发展 

计算机程序设计语言，通常简称为编程语言，是一组用来定

义计算机程序的语法规则。它是一种被标准化的交流技巧，用来

向计算机发出指令。一种计算机语言让程序员能够准确地定义计

算机所需要使用的数据，并精确地定义在不同情况下所应采取的

行动。计算机程序设计语言的发展，经历了从机器语言、汇编语

言到高级语言的历程，如图 1.1 所示。 

1.1.1  机器语言 

机器语言是直接用二进制代码指令表达的计算机语言，指令是用 0 和 1 组成的一串代码，它

们有一定的位数，并分成若干段，各段的编码表示不同的含义。例如，某台计算机字长为 16 位，

即由 16 个二进制数组成一条指令或其他信息。16 个 0 和

1 可组成各种排列组合，通过线路变成电信号，让计算机   

执行各种不同的操作。如某种计算机的指令为

1011011000000000，它表示让计算机进行一次加法操作；

而指令 1011010100000000 则表示进行一次减法操作。它

们的前 8 位表示操作码，而后 8 位表示地址码。从上面两

条指令可以看出，它们只是在操作码中从左边第 0 位算起

的第 6 和第 7 位不同。这种机型可包含 256（28）个不同

的指令。如图 1.2 所示为一种存放机器语言指令的 CPU

芯片。 

由于机器语言是 CPU 直接使用的语言，与人类平日使用的语言差异太大，因此被称为“低

级语言”。机器语言如下： 
01 00110100  10100001  10001000  11011001 

02 11000101  10100100  11010101  11101010 

03 11001001  10101100  10010001  10100001 

04 ……… 

机器语言具有灵活、直接执行和速度快等特点，缺点是程序长、难记、难理解、不易查错。

不同型号的计算机其机器语言是不相通的，按照一种计算机的机器指令编制的程序，不能在另

一种计算机上执行。 

1.1.2  汇编语言 

机器语言虽然执行速度快，但难记、不易理解。为了提高编程效率，人们开始对机器语言

进行改进，用一些简洁的英文字母、符号串来替代一个特定的指令的二进制串。例如，在上面

提到的机器码指令 1011011000000000 在汇编语言中用 ADD 代替，代表加法；机器码指令

1011010100000000 在汇编语言中用 SUB 代替，代表减法。这种用助记符描述的指令系统的语

言，就是汇编语言（Assembly Language）。汇编语言相比机器语言，更容易理解，例如，要计

算 c=3+5，用几条汇编命令即可实现： 

 

图 1.1  计算机语言的发展历程

 

图 1.2  存放机器语言指令的 CPU 芯片
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标号      指令                   说明 

START     GET 3;           把 3 送进累加器 ACC 中 

          ADD 5;           把累加器 ACC+5 送进累加器 ACC 中 

          PUT C;           把累加器 ACC 送进 C 中 

END       STOP;           停机 

汇编语言是一种功能很强的程序设计语言，也是利用计算机所有硬件特性并能直接控制硬

件的语言。汇编语言属于第二代计算机语言。 

使用汇编语言编写程序或阅读已经编写好的程序比起机器语言要简单和方便多了。人们使

用这种助记符编写程序后，要使计算机能够接受，还必须把编好的程序逐条翻译成二进制编码

的机器语言，这个过程需要借助“汇编程序”来完成。汇编程序的功能就是把由汇编语言编写

的程序翻译成机器语言程序，使计算机能够执行该程序。这个翻译过程称为汇编。 

汇编语言比起机器语言在很多方面都有很大的优越性，如编写容易、修改方便、阅读简单、

程序清楚等，但在计算机语言系统中，汇编语言仍然被列入“低级语言”的范畴，它仍然是属

于面向机器的语言，也就是说，不同的计算机可以有不同的指令集。 

汇编语言的应用如下： 

 70%以上的系统软件是用汇编语言编写的。 

 某些快速处理、位处理、访问硬件设备等高效程序是用汇编语言编写的。 

 某些高级绘图程序、视频游戏程序是用汇编语言编写的。  

 80%的病毒来自汇编语言。 

虽然汇编语言相比机器语言更进了一步，但汇编语言与机器语言很像，都是直接面向机器

的，仍然是符号形式的机器语言，执行效率和理解上都很差。 

1.1.3  高级语言 

无论是机器语言，还是汇编语言，编程过程都是非常枯燥和费时的。这时人们意识到，如

果采用接近于数学语言或人的自然语言，同时又不依赖于计算机硬件，编出的程序能在所有机

器上通用，这样编程就容易多了。经过努力，第一个现代意义上的编程语言 Fortran 于 1954 年

出现，因其不再过度地依赖某种特定的机器或环境，所以这种语言被叫做高级语言。到目前为

止，共有几百种高级语言出现，有重要意义的有几十种。 

面向电子计算机的高级语言的出现是计算机发展史上的里程碑式事件。目前的高级语言分

为面向过程和面向对象两种。 

 面向过程的高级语言 

面向过程的高级语言，又称算法语言，是围绕实现功能进行的，用一个函数实现一个功能。

如 Fortran、Basic、Pascal、C 等。 

优点：灵活，易于理解，容易查错。 

缺点：维护性较差，难以扩充、修改。 

 面向对象的高级语言 

面向对象的高级语言是非面向过程的语言，所有数据属于不同的对象，把数据和操作代码

封装在一个对象中。如 C++、Java、PHP、C#、Delphi 等。 

优点：灵活，易于理解、维护、修改和扩充。 

缺点：掌握难度较大。 

使用高级语言编写出的可供人阅读的程序叫做源程序（Source Program），也可以称为源
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