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Preface 

前  言 

学会站在巨人的肩膀上！ 

软件开发的终极目标是完成满足用户需求的软件。一个软件往往包含复杂的功能，作

为一名程序员，需要在有限的时间内实现它们，这对于新手而言并不容易。为什么富有开

发经验的程序员编程效率非常高呢？答案就是他们做过类似的程序，适当修改以前的代

码，就可以满足现在的要求。因此，如何快速积累编程经验就成了新手的当务之急。显然，

单单依靠项目来积累编程经验是非常慢的。 

本书图文并茂、难易并举，汇集了 282 个日常开发中应用广泛的实例，内容涵盖了 C

语言编程的方方面面。每个实例分为实例说明、实现过程和技术要点 3 部分进行讲解。通

过对本书的学习，不仅能快速掌握相关知识点，还可以逐步提升编程能力。 

本书内容 

本书以 C 语言的基础知识结构为框架，给出了每部分知识中可能遇到的疑难问题或开

发技巧。本书共分 17 章，主要包括初识 C 语言、简单的 C 程序、算法入门、常用数据类

型、运算符与表达式、数据输入与输出函数、选择和分支结构程序设计、循环结构、数组、

函数编程基础、指针、常用数据结构、位运算操作符、存储管理、预处理和函数类型、文

件读写、图形图像处理。 

为了更清晰地阐述问题和给出问题的解决方案，本书设置了以下栏目。 

 实例说明：详细描述本实例的用途，并给出实例的运行结果图。 

 实现过程：逐步讲解如何解决本实例的问题，并给出关键代码、注意事项等。 

 技术要点：对本实例使用的关键技术进行总结，方便日后使用。 

本书特色 

 贴近应用。本书精选的实例都真正来自开发一线。以实例形式进行讲解，使其更

容易被读者接受。 

 横向链接。本书知识框架与《C 语言开发入门及项目实战》一书相对应，可以在学

习完《C 语言开发入门及项目实战》一书的基础上使用本书，以提高自己的技能。 

 解析透彻。本书对每个问题的相关知识进行细致地讲解，并进行知识拓展，使读

者不仅知其然而且知其所以然。 

 授人以渔。本书在讲解技术的同时，还注重对读者能力的培养，使读者掌握分析问

题与解决问题的能力。 
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本书配套资源 

本书提供了内容丰富的配套资源，包括源程序、素材，以及模块库、案例库、题库、

素材库等多项辅助内容，读者朋友可以通过如下方式获取。 

第 1 种方式： 

（1）登录 www.tup.com.cn，在网页右上角的搜索文本框中输入本书书名（注意区分

大小写和留出空格），或者输入本书关键字，或者输入本书 ISBN 号（注意去掉 ISBN 号间

隔线“-”），单击“搜索”按钮。 

（2）找到本书后单击超链接，在该书的网页下侧单击“网络资源”超链接，即可下载。 

第 2 种方式： 

访问本书的新浪微博 C 语言图书，找到配套资源的链接地址进行下载。 

读者人群 

本书非常适合以下人员阅读： 

  C 语言编程行业的开发人员 

  有一定语言基础，想进一步提高技能的人员 

  大中专院校的老师和学生 

  即将走向工作岗位的大学毕业生 

  相关培训机构的老师和学员 

  C 语言编程爱好者 

读者服务&本书勘误 

读者在使用本书过程中遇到的所有问题，均可通过以下方式联系我们。 

1．新浪微博：C 语言图书。 

及时发布读者答疑、本书勘误、配套资料更新等内容。 

2．腾讯 QQ：4006751066。 

3．登录网站：www.mingribook.com，在论坛、勘误发布、读者纠错、技术支持、读

者之家等栏目中的相关模块中提问、留言或查看。 

本书作者 

本书由明日科技组织编写，参加编写的有孙秀梅、曹飞飞、王雪、朱晓、赵永发、李

鑫、陈丹丹、王国辉、张振坤、李伟、沈博、潘凯华、刘欣、李慧、高春艳、王小科、赵

会东、李继业、赛奎春、杨丽、李丽、刘龄龄、王明招、孙茜、陈英、肖鑫等。 

由于作者水平有限，疏漏和不足之处在所难免，敬请广大读者朋友批评指正。 

编  者     
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第    章 

初识 C 语言 

本章读者可以学到如下实例： 

 

 实例 001  第一个 C 语言程序 

 实例 002  一个完整的 C 语言程序 

 实例 003  输出名言 

 实例 004  用 TC 2.0 打开文件 

 实例 005  计算正方形的周长 
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实例 001  第一个 C 语言程序 
（实例位置：配套资源\SL\1\001） 

实例说明 

输出“Hello，world！”是大多数初学者运行调

试的第一个程序，可以说输出“Hello，world！”是

C 语言最简单的程序。运行结果如图 1.1 所示。 

实现过程 

（1）安装 Visual C++ 6.0 后，选择“开始”/Microsoft Visual Studio 6.0/Microsoft Visual 

Studio 6.0 命令，打开 Visual C++ 6.0。 

（2）创建一个新文件。在 Visual C++ 6.0 的界面中选择 File/New 命令，或者使用 Ctrl+N

快捷键。 

（3）创建一个 C 源文件。选择 C++ Source File 选项，在右侧的 File 文本框中输入要

创建的 C 源文件的名称。 

（4）指定源文件的保存地址和文件的名称后，单击 OK 按钮，创建一个新文件，输

入程序代码，编译运行即可。 

（5）程序主要代码如下： 
 

#include <stdio.h> 
main() 
{ 
    printf("Hello,world!"); 
    printf("\n"); 
} 

技术要点 

初学者在编写程序时，经常会忘记在语句后面添加分号，在编写本实例时，一定要注

意在两个 printf 语句后面加上分号。 

实例 002  一个完整的 C 语言程序 
（实例位置：配套资源\SL\1\002） 

实例说明 

用程序求 10+20，并输出结果。运行结果

如图 1.2 所示。 

实现过程 

（1）打开 Visual C++ 6.0 开发环境，新建

图 1.1  输出“Hello，world！” 

 

图 1.2  输出计算结果 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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一个 C 源文件，并输入要创建的 C 源文件的名称。 

（2）引用头文件，代码如下： 
 

#include <stdio.h> 
 

（3）定义数据类型。在本实例中，i、n、sum 均为基本整型，并为 sum 赋初值 0。 

（4）i 赋值为 10，n 为 20，将 i 与 n 求和，并将结果赋值给 sum，最后输出 sum 的值。 

（5）程序主要代码如下： 
 

main() 
{ 
    int i,n,sum=0; 
    i=10; 
    n=20; 
    sum=i+n; 
    printf("%d\n",sum); 
} 

技术要点 

在将变量 i 和 n 相加的结果赋值给变量 sum 时要注意，不要将变量 i 与 n 相加的位置

和变量 sum 的值写错。如果将代码“sum=i+n;”写成“i+n=sum;”，运行程序就会产生如      

图 1.3 所示的错误提示。 

 

图 1.3  错误提示 

实例 003  输出名言 
（实例位置：配套资源\SL\1\003） 

实例说明 

是否能够成为真正的编程高手，主要在于是否有毅力坚持学习和练习。本实例要求输

出名言“贵有恒，何必三更起五更睡；最无益，只怕一日曝十日寒。”主要是想让读者激

励自己，坚持学习 C 语言。运行结果如图 1.4 所示。 

 

图 1.4  输出名言 

实现过程 

（1）打开 Visual C++ 6.0 开发环境，新建一个 C 源文件，并输入要创建的 C 源文件

的名称。 
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（2）引用头文件，代码如下： 
 

#include <stdio.h> 
 

（3）使用 printf 语句输出名言。 

（4）程序主要代码如下： 
 

main() 
{ 
    printf("贵有恒，何必三更起五更睡；最无益，只怕一日曝十日寒。"); 

    printf("\n"); 
} 

技术要点 

因为 TC 2.0 编译器不支持汉字输入，而本程序的第一条 printf 语句中输出的是中文汉

字，所以本程序无法直接使用 TC 2.0 实现。 

编译器 VC++ 6.0 不仅可以支持鼠标操作，还支持中文汉字输入和输出操作，所以本

程序使用 VC++ 6.0 编译器实现。 

实例 004  用 TC 2.0 打开文件 
（实例位置：配套资源\SL\1\004） 

实例说明 

在本地磁盘 D 盘中创建一个.txt 文件，在 Turbo C 2.0 中打开该文件。结果如图 1.5 所示。 

 

图 1.5  打开.txt 文本文件 

实现过程 

（1）打开 TC 2.0 开发环境，选择 File/Load 命令。 

（2）在 Load File Name 中输入保存在 D 盘的路径，按 Enter 键即可。 

技术要点 

输入保存文本文件的路径时要注意，在输入文本文件的名称后，还要加上.txt 后缀名。

如果没有加上后缀名，打开文本文件的结果如图 1.6 所示。 

 

图 1.6  打开没有输入后缀名的文本文件 
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指点迷津： 

对比图 1.5 和图 1.6，图 1.5 打开的是后缀名为.txt 的文本文件，图 1.6 打开的是后缀名为.c

的文件。当打开文件的后缀名为.c 时，可以不输入后缀名，只要输入保存文件的路径和文件名

即可。 

实例 005  计算正方形的周长 
（实例位置：配套资源\SL\1\005） 

实例说明 

已知正方形的边长为 4，根据已知条件计算出正

方形的周长并输出。运行结果如图 1.7 所示。 

实现过程 

（1）打开 Visual C++ 6.0 开发环境，新建一个 C

源文件，并输入要创建的 C 源文件的名称。 

（2）引用头文件，代码如下： 
 

#include <stdio.h> 
 

（3）变量 a 定义为整型变量，表示正方形的边长。变量 b 定义为整型变量，用以存

储正方形的周长。根据正方形的周长等于其边长乘以 4，求出正方形的周长并输出。 

（4）程序主要代码如下： 
 

main() 
{ 
    int a,b; 
    a=4; 
    b=a*4; 
    printf("%d\n",b); 
} 

技术要点 

程序中的运算符与日常生活中的运算符大致相同，但并非完全一致。例如程序代码： 
 

b=a*4; 
 

在日常生活中可以写成如下形式： 
 

b=4a 
 

但在程序代码中不能写成日常生活中的形式，否则程序会报错。 

 

图 1.7  输出正方形周长 
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简单的 C 程序 

本章读者可以学到如下实例： 

 

 实例 006  输出一个正方形 

 实例 007  输出一个三角形 

 实例 008  设计一个简单的求和程序 

 实例 009  求 10！ 

 实例 010  3 个数由小到大排序 

 实例 011  猴子吃桃 

 实例 012  阳阳买苹果 
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实例 006  输出一个正方形 
（实例位置：配套资源\SL\2\006） 

实例说明 

使用输出语句输出一个正方形，输出结果如图 2.1 所示。 

 

图 2.1  输出一个正方形 

实现过程 

（1）打开 Visual C++ 6.0 开发环境，新建一个 C 源文件，并输入要创建的 C 源文件

的名称。 

（2）引用头文件，代码如下： 
 

#include <stdio.h> 
 

（3）用 printf 语句输出图形。 

（4）程序主要代码如下： 
 

main() 
{ 
    printf("* * * * *\n"); 
    printf("*       *\n"); 
    printf("*       *\n"); 
    printf("*       *\n"); 
    printf("* * * * *\n"); 
} 

技术要点 

在 printf 语句中有“\n”符号，但在输出的显示结果中却没有显示，只是进行了换行

操作，这种符号称为转义符。字符常量可以分为一般字符常量和特殊字符常量两种。 

1．一般字符常量 

一般字符常量的形式如'A'、'a'、'8'。 

2．特殊字符常量 

特殊字符常量也称为转义符，是一种非常特殊的字符常量，它以“\”开头，后跟一个

或者几个字符。每个转义符具有特定的含义，将“\”后面的字符转换成另外的意义。例如，

转义符“\n”中的“n”不再代表字母 n，而是作为“换行”符。 



 

 ·8·

CC 语言经典编程 282 例 

   Note  

常用的转义符如表 2.1 所示。 

表 2.1  转义符及其含义 

转  义  符 含    义 ASCII 码 

\a 鸣铃（BEL） 7 

\b 退格（BS），将当前位置回退一格 8 

\f 换页（FF），将当前位置移到下页开头 12 

\n 换行（LF），将当前位置移到下一行开头 10 

\r 回车（CR），将当前位置移到行首 13 

\t 水平制表（HT），跳到下一个 Tab 位置 9 

\v 垂直制表（VT），竖向跳格 11 

\' 表示一个单引号字符 39 

\" 表示一个双引号字符 34 

\\ 表示一个反斜杠字符“\” 92 

\? 表示一个问号字符 63 

\0 表示一个空字符（NULL） 0 

\ddd 任意字符 1～3 位八进制 

\xhh 任意字符 1～2 位十六进制 

指点迷津： 

（1）转义符只能是小写字母，每个转义符只能看作一个字符。 

（2）垂直制表符“\v”和换页符“\f”对屏幕没有任何影响，但会影响打印机执行相

应的操作。 

（3）在 C 语言程序中，通常会用转义符表示不可打印的字符。 

实例 007  输出一个三角形 
（实例位置：配套资源\SL\2\007） 

实例说明 

使用输出语句输出一个三角形，运行结果

如图 2.2 所示。 

实现过程 

（1）打开 Visual C++ 6.0 开发环境，新建

一个 C 源文件，并输入要创建的 C 源文件的

名称。 

（2）引用头文件，代码如下： 
 

#include <stdio.h> 
 

（3）运用 printf 语句输出三角形。 

 

图 2.2  输出三角形 
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