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Preface 

前  言 

 

C 语言作为当前程序开发中最流行的编程语言之一，以其简单、高效、快捷、方便的

特性吸引了大批用户。根据笔者使用 C 语言的经验，相信对 C 语言程序开发人员来说，C

语言函数参考手册是必需的。因此，笔者编写了本书，希望能真正帮助 C 语言程序开发人

员在编程时实现易查、易学、易用，并使其成为程序开发必备的工具书。 

本书内容 

本书按照 C 语言库函数的头文件进行分类，每个头文件为一章内容，分别介绍了对应

头文件中常用的 C 语言函数。对每个头文件中的函数按照字母进行排序，其中每个函数都

按照功能、语法来介绍，在每个方法后都有相关的示例。 

本书特点 

 即查、即学、即用 

本书将查、学、用结合为一体，读者能够使用本书进行快速查询和快速应用，既

是实用的工具书，也是学习的参考书。 

 字母排序，快捷搜索 

本书在讲解 C 语言函数时按照头文件进行分类，用户在使用时可以根据头文件快

速地缩小查找范围，并且每个头文件以字母顺序进行排序，以便读者更快、更准

确地查找相关内容。 

 内容全面，示例丰富 

本书内容涵盖了学习 C 语言应用的各方面技术。为了便于读者快速掌握每个知识

点，每个知识点都给出对应的一个或多个示例，并提供了详尽的注释。 

 精彩栏目，贴心提醒 

本书根据需要在各章使用了“注意”、“说明”和“技巧”等小栏目，让读者可

以在学习过程中更轻松地理解相关知识点及概念，并轻松地掌握个别技术的应用

技巧。 
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本书配套资源 

本书提供了内容丰富的配套资源，包括源程序、素材，以及模块库、案例库、题库、

素材库等多项辅助内容，读者朋友可以通过如下方式获取。 
第 1 种方式： 
（1）登录 www.tup.com.cn，在网页右上角的搜索文本框中输入本书书名（注意区分

大小写和留出空格），或者输入本书关键字，或者输入本书 ISBN 号（注意去掉 ISBN 号间

隔线“-”），单击“搜索”按钮。 
（2）找到本书后单击超链接，在该书的网页下侧单击“网络资源”超链接，即可

下载。 
第 2 种方式： 
访问本书的新浪微博：C 语言图书，找到配套资源的链接地址进行下载。 

读者对象 

本书适合以下人群阅读。 

 初学编程的自学者                编程爱好者 

 大中专院校的老师和学生          相关培训机构的老师和学员 

 初、中级程序开发人员            程序测试及维护人员 

 参加实习的程序员 

读者服务&本书勘误 

读者在使用本书过程中遇到的所有问题，均可通过以下方式联系我们。 

1．新浪微博：C 语言图书。 

及时发布读者答疑、本书勘误、配套资料更新等内容。 

2．腾讯 QQ：4006751066。 

3．登录网站：www.mingribook.com，在论坛、勘误发布、读者纠错、技术支持、读

者之家等栏目中的相关模块中提问、留言或查看。 

本书作者 

本书由明日科技组织编写，主要编写人员有王雪、赵永发、孙秀梅、曹飞飞、朱晓、

陈丹丹、王国辉、张振坤、高春艳、王小科、赵会东、李继业、赛奎春、潘凯华、刘欣、

李慧、杨丽、刘龄龄、陈英、肖鑫等。在编写本书的过程中，我们以科学、严谨的态度，

力求精益求精，但错误、疏漏之处在所难免，敬请广大读者批评指正。 

 

 

编  者 
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第    章 

动态内存管理函数：alloc.h 

动态内存管理函数在程序执行过程中为程序中的数据分配内存，这些函数

都通过指针来指明内存地址。 

最常用的动态内存管理函数是 stdlib 中的 malloc()、calloc()和 free()，这组

函数在同一数据段中分配内存，当程序中动态分配的内存很多，以至于跨跃数

据段分配时，用到本章中的函数，其实用性稍差。 

本章程序不能用 VC 编译，所有程序均在 TC 2.0 中编译运行。 
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1.1  brk()——重置数据段存储空间函数 

 

brk()函数 

 

brk()函数用于通过重新设置数据段结束位置，改变数据段存储空间大小。 

语法 

int brk(void *endds); 
 

brk()函数的语法参数说明如下： 

参数 endds 为重新设置的数据段结束地址。 

brk()函数的返回值：函数成功执行时返回值为 0，不成功则为-1。 

示例 

本示例演示读取文本文件中的所有整数。使用 malloc()分配 MAX 个整数空间，用于

保存数据，执行中如果 MAX 个空间用完而文件中还有未读完的数据，则用 brk()函数重新

设置数据段存储空间。 

程序执行前先在 D:\下用记事本建立文件 aa.txt，输入 1 2 3 4 5 6 7 8（每个数之间用一

个空格分开）。其具体代码如下： 
 

#include "stdio.h" 

#include "alloc.h" 

#define MAX 500     /*预定义空间，也是每次增加的空间容量*/ 

main() 

{ 

    int *p,n=0,max=MAX;   /*max 实际已分配的空间*/ 

    FILE *fp; 

    clrscr();      /*清屏*/ 

    fp=fopen("d:\\aa.txt","r");  /*打开文件*/ 

    p=(int*)malloc(MAX*sizeof(int)); /*预先分配 MAX 个整数空间*/ 

    while(!feof(fp))    /*只要没到文件尾就从文件输入*/ 

    { 

        if(n==max)    /*空间用完时，增加数据段大小*/ 

        { 

            max=max+MAX; 

            brk(p+max);   /*将数据段结束位置定在 max+MAX，即增加 MAX*/ 

        } 

        fscanf(fp,"%d",&p[n]);  /*从文件读一个整数*/ 

        printf("%d ",p[n]);   /*显示这个数*/ 

        n++;     /*实际读出数据个数*/ 

实用程度：★★☆☆☆ 

实例位置：配套资源\SL\01\01 
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    } 

    fclose(fp);     /*关闭文件*/ 

    free(p);      /*释放内存*/ 

} 
 

运行结果如图 1.1 所示。 

 

图 1.1  brk()函数的执行结果（文件中只有 8 个数） 

1.2  coreleft()——获取未使用内存大小函数 

 

coreleft()函数 

 

coreleft()函数用于获取未使用内存空间大小。 

语法 

unsigned coreleft(void): 
 

coreleft()函数没有参数。 

coreleft()函数的返回值：未使用内存的大小。 

示例 

本示例演示通过 brk()函数改变动态分配空间大小，在改变前后用 coreleft()函数输出剩

余内存空间。其具体代码如下： 
 

#include "stdio.h" 

#include "alloc.h" 

main() 

{ 

    char *ptr; 

    clrscr();       /*清屏*/ 

    printf("Chang data segment space allocation with brk()\n"); 

    ptr=malloc(4);     /*分配 4 个字节，ptr 为内存地址数据段起始地址*/ 

    printf("Before brk() call:%lu bytes free\n",coreleft());  /*coreleft()为未使用内存大小*/ 

    brk(ptr+1000);     /*数据段结束位置设置为 prt+1000*/ 

    printf("After  brk() call:%lu bytes free\n",coreleft()); 

    free(ptr);         /*释放内存*/  

} 
 

运行结果如图 1.2 所示。 

实用程度：★★☆☆☆ 

实例位置：配套资源\SL\01\02 
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