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Preface 

前  言 

 

学会站在巨人的肩膀上！ 

程序员在求职时，经常会被问到有关开发经验的问题。例如，“从事了多少年的开

发？”、“参与了哪些大型项目？”……为何面试官对项目经验丰富的求职者青睐有加？

究其根源，是由于程序开发是一门实践性非常强的学科。正所谓“纸上得来终觉浅，绝知

此事要躬行”。编程经验是程序开发者在长期的实践中逐步积累的宝贵的技术资源库，其

中包含各种习惯用法、知识理论、代码片段和应用技巧等。要想成为经验丰富的编程高手，

除了勤学苦练，也要学会站在前人的肩膀上，通过分析别人的代码而有所领悟，或者借鉴

他人的经验技巧形成自己的技能，在认识错误与解决问题中不断进步。这也是每个编程者

的必由之路。 

本书汇集了 300 个一线开发人员常见的疑难问题，每个问题都给出了详细的解答与点

评，图文并茂、难易并举，通过对本书的学习，读者可以尽享前人的开发经验，迅速提升

个人的开发能力。 

本书内容 

本书以基础知识为框架，介绍了 C 语言各部分知识所对应的常见开发疑难问题，并作

了透彻地解析。全书共分为 17 章，主要内容包括初识 C 语言，一个简单的 C 程序，算法

入门，常用数据类型，运算符与表达式，输入/输出函数，选择、分支结构程序设计，循环

结构，数组，函数编程基础，指针解析，常用数据结构，位运算操作符，存储管理，预处

理和函数类型，文件的读写操作和图形图像处理。 

为了更清晰地阐述问题并给出详尽的解决方案，本书设置了以下栏目。 

 问题阐述 

对问题进行详细阐述，对复杂问题给出问题产生的条件，并对问题中需要解决的部分

作出说明。 

 专家解答 

根据问题进行具体分析，给出相应的解题思路及正确答案，并提供该问题涉及的技术

知识。 

 专家点评 

对问题及解答进行总结，为以后的问题解决提供思路；此外，还会列出一些有关此问

题应该注意的事项，以及对该问题的一些拓展。 
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本书特色 

 贴近应用 

本书精选的疑难问题都是在实际项目开发中经常会遇到的，主要目的就是为读者答疑

解惑。 

 横向链接 

本书知识框架与《C 语言开发入门及项目实战》一书相对应，可以在使用《C 语言开

发入门及项目实战》一书进行基础学习之后，使用本书丰富并提高技能。 

 解析透彻 

本书对每个问题的相关知识都作了细致地讲解，并进行知识拓展，使读者不仅知其然

而且知其所以然。 

 授人以渔 

本书在讲解技术的同时，还注重对读者能力的培养，使读者真正掌握分析问题与解决

问题的能力。 

本书配套资源 

本书提供了内容丰富的配套资源，包括源程序、素材，以及模块库、案例库、题库、

素材库等多项辅助内容，读者可以通过如下方式获取。 

第 1 种方式： 

（1）登录 www.tup.com.cn，在网页右上角的搜索文本框中输入本书书名（注意区分大

小写和留出空格），或者输入本书关键字，或者输入本书 ISBN 号（注意去掉 ISBN 号间

隔线“-”），单击“搜索”按钮。 

（2）找到本书后单击超链接，在该书的网页下侧单击“网络资源”超链接，即可下载。 

第 2 种方式： 

访问本书的新浪微博：C 语言图书，找到配套资源的链接地址进行下载。 

读者人群 

本书非常适合以下人员阅读： 

 从事 C 语言编程的开发人员 

 有一定语言基础，想进一步提高技能的人员 

 大中专院校的老师和学生 

 即将走上相关工作岗位的大学毕业生 

 相关培训机构的老师和学员 

 C 语言编程爱好者 
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Note 

前    言 

读者服务&本书勘误 

读者在使用本书过程中遇到的所有问题，均可通过以下方式联系我们。 

1．新浪微博：C 语言图书。 

及时发布读者答疑、本书勘误、配套资料更新等内容。 

2．腾讯 QQ 群：4006751066 

3．登录网站：www.mingribook.com，在论坛、勘误发布、读者纠错、技术支持、读者之

家等栏目中的相关模块中提问、留言或查看。 

本书作者 

本书由明日科技组织编写，参与编写的有孙秀梅、曹飞飞、王雪、朱晓、赵永发、李

鑫、潘凯华、刘欣、李慧、高春艳、王小科、赵会东、李继业、赛奎春、王国辉、陈丹丹、

李伟、杨丽、李丽、刘龄龄、王明招、孙茜、陈英、肖鑫等。 

由于作者水平有限，疏漏和不足之处在所难免，敬请广大读者朋友批评指正。 
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初识 C 语言 

  C 语言是如何发展起来的？ 

  什么是 ANSI 标准？ 

  C 语言编写程序的优点有哪些？ 

  如何规避 C 语言的不足之处？ 

  C 语言的应用领域有哪些？ 

  什么是 C99 标准？与 C89 标准相比，C99 标准有哪些新特性？ 

  C 语言是 C++的子集吗？ 

  C 语言的开发过程是怎样的？ 

  什么是编译程序和解释程序？ 

  ANSI C 的编译限制有哪些？ 
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CC 语言必须知道的 300 个问题 

   Note  

问题 1  C 语言是如何发展起来的？ 

问题阐述 

C 语言产生、发展至今都经历了哪些阶段？是如何发展成熟的？ 

专家解答 

在学习 C 语言之前，要先了解一下 C 语言的发展。 

最初的操作系统等软件主要是使用汇编语言进行编写，由于汇编语言有依赖于硬件、

程序可读性和移植性都比较差等特点，而高级语言又难以实现直接对硬件等进行操作，故

需发展一种新的语言，使其既具有高级语言的特性，又具有低级语言的特性。于是，C 语

言应运而生。 

1970 年，UNIX 的开山鼻祖——美国贝尔实验室的 Ken Thompson 设计出了既简单又很

接近硬件的 B 语言（取 BCPL 的第一个字母），并用 B 语言编写了第一个 UNIX 操作系统。 

1972 年，Dennis Ritchie 在 B 语言的基础上设计出了 C 语言（取 BCPL 的第二个字

母）。C 语言既保持了 BCPL 和 B 语言的优点（精练、接近硬件），又克服了它们的缺点（过

于简单、数据无类型等）。最初的 C 语言只是为描述和实现 UNIX 操作系统提供一种工作

语言而设计的。 

1975 年，UNIX 第 6 版公布后，C 语言的突出优点引起了人们的普通关注。1977 年出

现了不依赖于具体机器的 C 语言编译文本《可移植 C 语言编译程序》，简化了 C 移植到其

他机器时所做的工作。 

1978 年，Brian W.Kernighian 和 Dennis M.Ritchie 共同出版了影响深远的《The C 

Programming Language》一书。 

最初，C 语言运行于 AT&T 的多用户、多任务的 UNIX 操作系统上。后来，Ritchie 用

C 语言改写了 UNIX C 的编译程序，UNIX 操作系统的开发者 Ken Thompson 又用 C 语言

成功地改写了 UNIX，从此开创了编程史上的新篇章。由此，UNIX 成为第一个不是用汇

编语言编写的主流操作系统。 

专家点评 

C 语言在当前仍是比较流行的计算机高级语言，被广泛应用于各领域。C 语言也是计

算机编程的基础语言学科，所以大家应该学好 C 语言，为编程打下坚实的基础。 

问题 2  什么是 ANSI 标准？ 

问题阐述 

在使用 C 语言进行编程时，最常被提及的就是 ANSI C 标准，那么什么是 ANSI C 标
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准？它是怎样被建立起来的？ 

专家解答 

1983 年，美国国家标准协会（ANSI）委任一个委员会 X3J11 对 C 语言进行标准化并

于当年颁布了第一个 C 语言草案（83ANSI C），后又于 1987 年颁布了另一个 C 语言标准

草案（87ANSI C）。经过漫长而艰苦的工作，该委员会的研究成果于 1989 年 12 月 14 日被

正式批准为ANSI X 3.159—1989并于 1990年春天颁布。ANSI C主要标准化了现存的实践，

同时增加了一些来自 C++的内容（主要是函数原型）并支持多国字符集（包括备受争议的

三字符序列）。此外，ANSI C 标准还规定了 C 运行期库例程的标准。 

一年后，该标准被接受为国际标准——ISO/IEC 9899:1990 并被广泛采用。在美国国内，

该标准（在这里它被称做 ANSI/ISO 9899—1990 [1992]）也取代了早先的 X3.159。作为一

个 ISO 标准，它会以发行技术勘误和标准附录的形式不断更新。 

1994 年，技术勘误 1（TC1）对标准中 40 个地方作了修正，多数都是小的修改或明确；

而标准附录 1（NA1）增加了大约 50 页的新材料，多数是规定国际化支持的新库函数。1995

年，TC2 增加了更多的小修改。 

1999 年，ANSI 标准的一个重大修订——C99 颁布，并于 2000 年 3 月被 ANSI 采用。 

ANSI 标准的数个版本，包括 C99 和原始的 ANSI 标准，都涉及一个“基本原理”

（Rational），解释它的许多决定并讨论了很多细节问题，包括本文中提及的某些内容。不

过由于未得到主流编译器厂家的支持，C99 并未被广泛采用。 

专家点评 

目前流行的 C 编译器一般都是以 ANSI 标准为基础的，各种版本的 C 语言编译器系统

虽然基本部分是相同的，但是也有一些不同，读者在使用的时候要注意识别。 

问题 3  C 语言编写程序的优点有哪些？ 

问题阐述 

C 语言能够存在并发展至今，其生命力之强可见一斑。这其中一定是有着某些不可替

代的优点，那么 C 语言编写程序的优点都有哪些呢？ 

专家解答 

为了方便读者理解，下面对 C 语言的每条特点进行详细的解说。 

（1）程序结构简洁、紧凑、规整，表达式简练、使用灵活。 

（2）编写的程序可读性强，编译效率高。 

（3）具有丰富的运算符，多达 34 种。丰富的数据类型与丰富的运算符相结合，使

C 语言具有表达灵活和效率高等特点。 
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（4）数据类型种类繁多。C 语言具有 5 种基本的数据类型和多种构造数据类型以及

复合的导出类型，同时还提供了与地址密切相关的指针机器运算符。指针可以指向各种类

型的简单变量、数组、结构和联合，乃至函数等。此外，C 语言还允许用户自己定义数据

类型。 

（5）是一种结构化程序设计语言，特别适合大型程序的模块化设计。C 语言具有编

写结构化程序所必需的基本流程控制语句，C 语言程序是由函数集合构成的，函数各自独

立，并且作为模块化设计的基本单位。 

说明： 

C 语言的源文件，可以分割成多个源程序，分别进行编译，然后连接起来构成可知性

的目标文件，为开发大型软件提供了极大的方便。C 语言还提供了多种存储属性，使数据

可以按其需要在相应的作用域起作用，从而提高了程序的可靠性。 

（6）语法限制不太严格，程序设计自由度大。例如，对数组下标越界不作检查，由

程序编写者自己保证程序的正确。一般的高级语言语法检查比较严，能检测出几乎所有的

语法错误，而 C 语言允许程序编写者有较大的自由度，因此放宽了语法的检查。程序员应

当仔细检查程序，保证其正确，而不要过分依赖 C 语言编译程序去查错。 

（7）允许直接访问物理地址，能进行位（bit）操作，能实现汇编语言的大部分功能，

可以直接对硬件进行操作。因此，C 语言既具有高级语言的功能，又兼容低级语言的许多

功能，可用来编写系统软件。 

（8）生成的目标代码质量高，程序执行效率高。它一般只比汇编程序生成的目标代

码率低 10%～20%。 

（9）具有较高的可移植性。它的语句基本上无须修改就能用于各种型号的计算机和

各种操作系统。 

C 语言是处于汇编语言和高级语言之间的一种中间型程序设计语言，常被称为中级语

言。它既有高级语言的基本特点，又具有汇编语言面向硬件和系统，可以直接访问硬件的

功能。 

专家点评 

C 语言的这些优点，读者仅通过这里的介绍还不能深刻理解和体会，待对 C 语言有了

一定的了解之后再回顾一下，就会体会到这些优点了。但由于 C 语言的限制少、灵活性大、

功能强，所以对程序员有较高的要求。在使用 C 语言进行编程时，需要有足够的细心和耐心。 

问题 4  如何规避 C 语言的不足之处？ 

问题阐述 

C 语言虽然具有功能强、灵活性大、可移植性强、应用广泛等优点，但是同时也存在
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