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摇摇摇摇摇前摇 言

悦程序设计是一门实践性很强的课程，它包含理论学习、编程方法和程序调试三
方面的内容。要学好 悦，必须从这三个方面着手，因此，上机进行程序调试也显得很
重要。只有加强实践环节的练习，才能学好 悦程序设计这门课程。
本书作为《悦程序设计》一书的配套参考教材，主要包括了以下四个方面的内

容：

第一部分详细介绍了 宰蚤灶鄄栽悦的使用方法及环境设置。
第二部分针对 悦语言的学习内容，由浅至深设置了 圆园多个实验，介绍了程序调

试和编程方法的初步知识，以便进行实践教学。

第三部分结合章节学习内容及计算机二级考试要求，设置了 员缘套练习题。这些
练习题内容丰富并且具有很强的灵活性和应用性，读者可以根据自己的情况进行练

习或自测。

第四部分为附录，详细介绍了 悦语言二级考试大纲和 栽怎则遭燥悦上机过程。
本书介绍了 宰蚤灶鄄栽悦编译程序和 栽怎则遭燥悦编译程序，读者可以根据自己的实际情

况，选择其中的一种进行程序调试。

本书由郑军红和胡雯编写，全书由郑军红修改定稿。

本书内容具有一定的通用性，不仅可以作为配套教材的参考书，也可以作为学习

悦辕悦垣垣程序设计课程的参考资料及 悦语言二级考试辅导教材。
本书肯定有不足之处，竭诚希望得到广大读者的批评指正。

编摇者
圆园园缘年 怨月

猿
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摇摇摇摇 摇目　 　 录
摇摇摇摇摇摇摇摇语言程序设计实验教程与练习题解

第一部分摇宰蚤灶鄄栽悦程序开发环境
摇 异员摇宰蚤灶鄄栽悦运行环境和安装 员⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

摇摇员郾宰蚤灶鄄栽悦运行环境和安装 员⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

摇摇圆郾宰蚤灶鄄栽悦启动和退出 员⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

摇摇猿郾宰蚤灶鄄栽悦窗口的组成 员⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

摇 异圆摇在 宰蚤灶鄄栽悦中编辑文件 猿⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

摇摇员郾建立新文件 猿⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

摇摇圆郾打开已经存在的文件 猿⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

摇摇猿郾文件的保存 源⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

摇摇源郾模板的使用 源⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

摇摇缘郾文件的复制与粘贴 源⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

摇摇远郾文件的删除 源⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

摇摇苑郾文件的剪切 缘⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

摇摇愿郾文件的重命名 缘⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

摇摇怨郾文件的发送 缘⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

摇摇员园郾导出为 匀栽酝蕴文件 缘⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

摇 异猿摇在 宰蚤灶鄄栽悦中对文本进行编辑操作 远⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

摇摇员郾文本的选定 远⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

摇摇圆郾文本的复制 远⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

摇摇猿郾文本的剪切 远⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

摇摇源郾文本的删除 苑⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

摇摇缘郾文本的粘贴 苑⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

摇摇远郾文本的查找 苑⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

摇摇苑郾文本的替换 苑⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

摇摇愿郾撤消和恢复 愿⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

摇摇怨郾编辑配置方式 愿⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

摇 异源摇文件的编译连接和运行 员圆⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

摇摇员郾文件的编译连接及出错处理 员圆⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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摇摇圆郾文件的运行 员圆⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

摇摇猿郾使用带参数的运行方式 员猿⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯
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第一部分　ＷｉｎＴＣ程序开发环境

§１　ＷｉｎＴＣ的运行环境

１ＷｉｎＴＣ运行环境和安装

（１）运行环境
要运行 ＷｉｎＴＣ，计算机系统必须具有如下的基本配置：

①Ｐｅｎｔｉｕｍ１３３或更高的ＣＰＵ。

②３２ＭＢ以上的内存（推荐６４ＭＢ，最高４ＧＢ）。

③２ＧＢ硬盘，最少８５０ＭＢ可用空间。

④Ｗｉｎ９８／Ｗｉｎ２０００／ＷｉｎＸＰ操作系统。
（２）安装
在 Ｗｉｎｄｏｗｓ操作系统下直接执行安装文件 ＷｉｎＴＣ１８，根据提示完成具体安

装。

２ＷｉｎＴＣ的启动和退出

（１）ＷｉｎＴＣ的启动
方法一：在桌面上双击 ＷｉｎＴＣ图标。
方法二：在相应文件夹（子目录）中双击 ＷｉｎＴＣ应用程序文件。
（２）ＷｉｎＴＣ的退出
方法一：在标题栏中直接双击 ＷｉｎＴＣ图标。
方法二：用鼠标右击标题栏→关闭。
方法三：使用快捷键Ａｌｔ＋Ｆ４。
方法四：选择“文件”菜单→退出。

方法五：单击工具按钮 。

３ＷｉｎＴＣ的窗口组成

进入 ＷｉｎＴＣ后，屏幕将出现如图１１所示的窗口。它由标题栏、菜单栏、工具
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栏、行号区、文本区、滚动条和信息输出框组成。

图１１　ＷｉｎＴＣ的窗口组成

（１）标题栏
标题栏显示出应用程序的图标、名称及本窗口所编辑程序文件的路径和文件名，

在默认情况下，文件名为ｎｏｎａｍｅｃ。
（２）菜单栏
ＷｉｎＴＣ窗口提供了５个菜单，分别是文件、编辑、运行、超级工具集和帮助菜

单，这些菜单提供了 ＷｉｎＴＣ大部分操作命令。如图１２所示。
（３）工具栏
对 ＷｉｎＴＣ的各种常用操作，可以直接使用工具栏上的工具按钮来完成。
（４）行号区
在文本区的左边，ＷｉｎＴＣ系统自动标记行号，便于程序文件的编译。
（５）文本区
文本区又称编辑区，它占用窗口大部分的空间。在该区域可以对程序文件直接

进行各种编辑操作。
（６）滚动条
滚动条用来滚动文本，将文本窗口之外的文本移动到窗口可视区域。在每个文

本窗口的右边和下边各有一个滚动条。
（７）信息输出框
信息输出框位于窗口的底部，显示出程序文件的相关信息。

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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图１２　 ＷｉｎＴＣ菜单

§２　在 ＷｉｎＴＣ中编辑文件

１建立新文件

方法一：“文件”菜单 → 新建文件。
方法二：使用快捷键Ｃｔｒｌ＋Ｎ。

方法三：单击工具栏上的 按钮。

２打开已经存在的文件

方法一：“文件”菜单→打开文件→选择要打开的文件。
方法二：使用快捷键Ｃｔｒｌ＋Ｏ→选择要打开的文件。
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方法三：单击工具栏上的 按钮。

３文件的保存

（１）文件保存
方法一：“文件”菜单→保存文件→输入文件名及路径。
方法二：使用快捷键Ｃｔｒｌ＋Ｓ→输入文件名及路径。

方法三：单击工具栏上的 按钮。

（２）文件另存为
方法：“文件”菜单→文件另存为→输入文件名及路径。

４模板的使用

（１）使用标准文档模板
方法一：“文件”菜单→使用模板新建→标准文档模板。
方法二：单击工具栏上“新建文件”按钮的列表框→标准文档模板。
（２）使用ＢＧＩ图形编程模板（用于编写图形程序）
方法一：“文件”菜单→使用模板新建→ＢＧＩ图形编程模板。
方法二：单击工具栏上“新建文件”按钮的列表框→ＢＧＩ图形编程模板。

５文件的复制

（１）在 ＷｉｎＴＣ中直接复制文件
方法一：“文件”菜单→打开文件→出现对话框→选定要复制的文件→打开快捷
菜单→复制→进入目的文件夹→打开快捷菜单→粘贴。

方法二：“文件”菜单→文件另存为→出现对话框→选定要复制的文件→打开快
捷菜单→复制→进入目的文件夹→打开快捷菜单→粘贴。

（２）在 Ｗｉｎｄｏｗｓ中直接复制文件
方法：在 Ｗｉｎｄｏｗｓ系统中直接复制文件（略）。

６文件的删除

（１）在 ＷｉｎＴＣ中直接删除文件
方法一：“文件”菜单→打开文件→出现对话框→选定要删除的文件→打开快捷
菜单→删除。

方法二：“文件”菜单→文件另存为→出现对话框→选定要删除的文件→打开快
捷菜单→删除。

（２）在 Ｗｉｎｄｏｗｓ中直接删除文件
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方法：在 Ｗｉｎｄｏｗｓ系统中直接删除文件（略）。

７文件的剪切

（１）在 ＷｉｎＴＣ中直接剪切文件
方法一：“文件”菜单→打开文件→出现对话框→选定要剪切的文件→打开快捷
菜单→剪切。

方法二：“文件”菜单→文件另存为→出现对话框→选定要剪切的文件→打开快
捷菜单→剪切。

（２）在 Ｗｉｎｄｏｗｓ中直接剪切文件
方法：在 Ｗｉｎｄｏｗｓ系统中直接剪切文件（略）。

８文件的重命名

（１）在 ＷｉｎＴＣ中直接重命名文件
方法一：“文件”菜单→打开文件→出现对话框→选定要重命名的文件→打开快
捷菜单→重命名。

方法二：“文件”菜单→文件另存为→出现对话框→选定要重命名的文件→打开
快捷菜单→重命名。

（２）在 Ｗｉｎｄｏｗｓ中直接重命名文件
方法：在 Ｗｉｎｄｏｗｓ系统中直接重命名文件（略）。

９文件的发送

（１）在 ＷｉｎＴＣ中直接发送文件
方法一：“文件”菜单→打开文件→出现对话框→选定要发送的文件→打开快捷
菜单→发送到．．．。

方法二：“文件”菜单→文件另存为→出现对话框→选定要发送的文件→打开快
捷菜单→发送到．．．。

（２）在 Ｗｉｎｄｏｗｓ中直接发送文件
方法：在 Ｗｉｎｄｏｗｓ系统中直接发送文件（略）。

１０导出为ＨＴＭＬ文件

方法：“文件”菜单→导出为 ＨＴＭＬ文件→输入文件名及相关路径→保存。
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§３　在 ＷｉｎＴＣ中对文本进行编辑操作

１文本的选定

在 ＷｉｎＴＣ中对文本进行操作必须遵循“先选定，后操作”的原则。在选定文本
内容后，被选中的部分变为蓝底白字。选定了的文本能够方便地实施诸如删除、复
制、查找、替换等操作。

（１）用鼠标拖曳选定文本
方法：将鼠标移到欲选定文本的首部（或尾部），按住鼠标左键拖曳到文本的尾部

（或首部），放开鼠标，此时选定的块加亮，表示选定完成。
（２）用组合方式选定长文本
方法一：单击欲选定文本的首部（或尾部），利用滚动条找到欲选定的文本尾部，
按住Ｓｈｉｆｔ键的同时单击文本尾部（或首部）。

方法二：利用光标移动键将插入点定位到欲选定文本的首部，然后按住Ｓｈｉｆｔ
键，同时按下光标移动键拉开一亮条，一直延伸到欲选定的文本的尾部
后释放按键，选定完成。

（３）全部选定文本
方法一：利用组合键Ｃｔｒｌ＋Ａ选定。
方法二：“编辑”菜单→全选。
注意：若要取消选定的文本，将鼠标指针移到非选定的区域，单击鼠标或

按箭号键即可。

２文本的复制

将选定的文本拷贝一份到剪贴板上，复制后，选定的文本仍在原处。
方法一：选定要复制的文本→“编辑”菜单→复制。
方法二：选定要复制的文本→打开快捷菜单→复制。
方法三：选定要复制的文本→Ｃｔｒｌ＋Ｃ。

方法四：选定要复制的文本→单击工具栏上的 按钮。

３文本的剪切

将选定的文本移动到剪贴板中，移动后，选定的文本不再在原处。
方法一：选定要剪切的文本→“编辑”菜单→剪切。
方法二：选定要剪切的文本→打开快捷菜单→剪切。
方法三：选定要剪切的文本→Ｃｔｒｌ＋Ｘ。此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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方法四：选定要剪切的文本→单击工具栏上的 按钮。

４文本的删除

将选定的文本从文档（文件）中删除，删除后，选定的文本不再在原处。
选定要删除的文本→按Ｄｅｌ键。
注意：也可以利用剪切的方法来删除文本。

５文本的粘贴

将复制或剪切的文本从剪贴板上粘贴到文档中某个具体的位置，粘贴后，文本在
剪贴板中仍然存在。
方法一：“编辑”菜单→粘贴。
方法二：打开快捷菜单→粘贴。
方法三：使用快捷键Ｃｔｒｌ＋Ｐ。

方法四：单击工具栏上的 按钮。

６文本的查找

在编辑文档（文件）时，经常要查找某些文字、字符或者定位到文档（文件）某处，
这些操作可以通过“查找”命令来实现。
方法一：“编辑”菜单→查找→（在对话框中）输入要查找的内容→设定查找的类
别和方向→查找下一个。

方法二：Ｃｔｒｌ＋Ｆ→（在对话框中）输入要查找的内容→设定查找的类别和方向→
查找下一个。

方法三：单击工具栏上的 按钮→（在对话框中）输入要查找的内容→设定查

找的类别和方向→查找下一个。

７文本的替换

在编辑文档（文件）时，经常要将文档（文件）中的某些文字、字符或文本替换掉，
这些操作可以通过“替换”命令来实现。
方法一：“编辑”菜单→替换→（在对话框中）输入要查找的内容→（在对话框中）
输入要“替换为”的内容→设定查找替换的类别和方向→替换或全部替
换。

方法二：单击工具栏上的 按钮→（在对话框中）输入要查找的内容→（在对

话框中）输入要“替换为”的内容→设定查找替换的类别和方向→替换或
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全部替换。

８撤消和恢复

在操作中，如果对先前所做的工作不满意，可利用 按钮，恢复到原来的状态。

注意：多级撤消是对过去的从某一动作开始到当前最近的动作这段时间所
进行的所有动作都撤消。因为顺序的几次动作常常依赖于前面的动作，不可能
撤消以前的某一个动作而不撤消历史动作表中出现在它之后的所有动作。

“恢复”命令或使用 按钮可以还原刚才被撤消的动作。

９配置编辑方式

在编辑文档（文件）时，用户可以自己定义 ＷｉｎＴＣ操作界面的风格。
方法：“编辑”菜单→编辑配置→出现如图３１所示的对话框→在对话框中完成
相应的设置。

图３１　 编辑配置对话框

在对话框中有四个标签：“编辑主设置”、“颜色和字体设置”、“输入风格设置”、
“新建模板维护”。

（１）“编辑主设置”标签
“编辑主设置”标签用来设置工具栏图标、行标识计数位数、自动打开的文件名、
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工作目录、最多允许撤消的次数及文档的行间距。

①工具栏图标
大图标：使用一组３２×３２图标作为工具栏图标，默认状态使用该组图标。
小图标：使用一组１６×１６图标作为工具栏图标，习惯小图标界面的用户可以选

择该项。

②行标识栏设置

行标识栏是指 ＷｉｎＴＣ窗口最左边的行号区，简单地说就是那块计数区域。
计数位数：计数栏能够显示的参考位数。如设置为４位，则可以从０正常显示至

９９９９。
空位补０：按Ｎ位显示时，是否使用０将Ｎ位补齐。例如设置为４位时，使用该

功能后，第一行的行计数值则为０００１，而不是１。

③自动打开
“自动打开”用于设置启动 ＷｉｎＴＣ时以何种方式显示默认的文档。
打开“ｎｏｎａｍｅｃ”：程序启动时打开 ＷｉｎＴＣ的ｐｒｏｊｅｃｔ目录下的ｎｏｎａｍｅｃ。
打开上一次记录：程序启动时打开最近一次访问过的文档。
新建空文档：程序启动时新建一空文档等待用户编辑。

④目录设置

ＷｉｎＴＣ打开与保存时，默认的位置为“目录设置”中定义的工作目录，可方便用
户对Ｃ源代码的管理。

⑤其它
最多允许撤消次数：最多允许撤消次数的上限默认为９９次，用户可依据内存的

大小自行设置，但最大允许值为９９９。

行间距：编辑界面中行与行的间距设置，以像素（ｐｉｘｅｌ）为单位。
（２）“颜色和字体设置”标签
“颜色和字体设置”标签用来设置文档（文件）中的字体、字型、字号、背景色及特

殊修饰（如图３２所示）。

①语法加亮
在该选择栏里，头一列为语法加亮的对象类型；中间三列（粗体、斜体、下划线）勾

选后该语法加亮的对象就具有了该字体的属性；最后一列决定该语法加亮要使用的
颜色。

②字体设置
字体设置决定了整个编辑区（包括行标计数部分）使用何种字体类型。

③字体大小
字体设置决定了整个编辑区（包括行标计数部分）使用何种字体大小。如果觉得

在１０２４×７６８的显示模式下编辑区字体太小，可以使用该设置将字体设置到适合自
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图３２　颜色和字体设置对话框

己的大小。

④修改背景颜色
用户可以根据自己的喜好修改窗口界面的背景颜色。

⑤默认颜色和字体设置
如果将颜色和字体设置得太乱，可以使用该功能恢复到 ＷｉｎＴＣ默认的颜色和

字体设置。
（３）“输入风格设置”标签
“输入风格设置”标签用来设置文字、字符的输入格式（如图３３所示）。
在该设置中，用户可以依据自己的习惯设置输入的风格。如果用户使用ＶＣ，可

以通过修改设定实现类似ＶＣ的括号对齐和自动缩进功能。关于ＴＡＢ的长度，该设
置决定了一个ＴＡＢ控制字符（即ＴＡＢ按键所产生的字符）在 ＷｉｎＴＣ中对应的长
度，按字符的长度计算，默认的是４个字符。

（４）“新建模板维护”标签
“新建模板维护”标签用来设置模板的保存、打开、删除及导入（如图３４所示）。

①已存在模板列表
已存在的自定义模板列表，对应使用模板新建列表里标准模板以下的列表，是允

许用户自定义修改设置的部分。

②将当前文档存为模板
将正在编辑的文档存为一个新的模板或覆盖已存在的模板。

③导入外部模板
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图３３　输入风格设置对话框

图３４　新建模板维护对话框

如果有已经编辑好的ｔｐｌ模板，可以通过该功能导入 ＷｉｎＴＣ新建模板列表。

④删除选择的模板
删除新建模板列表中选择的模板，删除后将不可恢复。
注意：该模板列表维护是立即生效的，即修改列表时就生效，不可以通过取
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消按钮来还原。

§４　文件的编译连接和运行

１文件的编译连接及出错处理

程序文档（文件）编辑完毕、存盘后，就可以进行编译连接操作了。没有经过编译
连接的程序文件是不能直接运行的，程序文件（源程序）只有经过编译连接并且无误
后，才能生成目标文件（·ｏｂｊ文件）和可执行文件（·ｅｘｅ文件）。该源程序、目标文
件和可执行文件三者同名。事实上，执行程序就是运行编译后的可执行文件。如果
源程序在编译连接的过程中出错，用户应根据系统提供的相关信息找出错误并改正，
重新编译连接。
方法一：“运行”菜单→编译连接。
方法二：按Ｆ９键。

方法三：单击工具栏上的 按钮。

如果源程序没有错误，则一次编译就能成功；如果有错误，则需要多次修改程序，
更正错误，重新编译连接，方能编译成功。编译成功将出现如图４１所示的对话框；
编译失败则出现如图４２所示的对话框。

图４１　编译成功

　　

图４２　编译失败

２文件的运行

源程序编译连接无误后，生成可以直接运行的执行文件（·ｅｘｅ文件），这时就可
以运行了。运行一个程序常采用以下几种方法。
方法一：在 Ｗｉｎｄｏｗｓ环境下直接运行。
操作方式：略。

方法二：在 ＷｉｎＴＣ集成环境中通过菜单选择运行。
操作方式一：“运行”菜单→编译连接并运行。此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com


