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内 容 简 介

本书是“21 世纪全国高职高专计算机应用专业规划教材”中的《C程序设计教程》的配套教材。
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序

2002 年全国职业教育工作会议指出：“推进职业教育的改革与发展是实施科教兴国战

略、促进经济和社会可持续发展、提高国际竞争力的重要途径，是调整经济结构、提高劳动

者素质、加快人力资源开发的必然要求，是拓宽就业渠道、促进劳动就业和再就业的重要举

措。”为进一步落实全国职业教育工作会议的精神，在教育部高等教育司与劳动和社会保

障部培训就业司的共同指导与支持下，中国劳动社会保障出版社与清华大学出版社组织有

关部门研究了高等职业教育院校（高等职业技术学院、高等专科学校、成人高等教育院校、

高级技工学校）“计算机应用”专业的课程设置，并在此基础上启动了“21 世纪全国高职高

专计算机应用专业规划教材”的编写与出版工作，该套教材具有如下特点：
1. 针对性强。 本套教材是为高职高专计算机应用专业的学生编写的，遵循“提出问

题—解决问题”的思路，以培养计算机应用能力为主线，构造该专业的课程设置体系和教学

内容体系，强调理论教学与实验实训密切结合，尤其突出实训环节的教学。
2. 配套出版辅助教材。 编写出版主教材的同时，本套教材还配套出版相应的《实

训》，旨在指导学生通过大量的实际训练，更好地掌握教程的内容，从而进一步提高学生在

计算机各个方面的应用能力，突出职业教育的特色。
3. 版本更新及时。 将紧跟科学技术的新发展和高职高专教育的新形势，不断推出新教

材，及时修订更新教材内容。
4. 与考试认证、岗位培训等实际应用紧密结合。 在体现自身特色的同时，尽量兼容目

前的计算机考试辅导和岗位准入培训的要求。 目前可以考虑兼容的有“全国计算机等级考

试”、“高技能人才培训”、“高职院校毕业生资格职业培训”等，同时除了部分理论性较强

的科目以外，该丛书的部分教材还可以用于非学历教育（含社会培训、职工岗前培训等）。

相信这套教材的编写和出版对进一步推动学校教育与职前培训的结合，促进高职高专

的教学和教材改革，以及探索高等职业教育的新的发展思路等会有很好的促进作用。

教育部高等教育司司长



出版说明

我国高等职业技术教育是社会经济发展对职业教育提出的更高层次的要求，是中

等职业教育的继续和发展。 为了进一步适应经济发展对高等技术应用型和技能操作型

人才的需求，国家正在理顺高等职业教育、高等专科教育和成人高等教育三者的关

系，统称为高职高专教育，力求形成合力，将目标统一到培养高等技术应用型和技能

操作型人才上来。

为了贯彻落实党中央、国务院关于大力发展高等职业教育、培养高等技术应用型和技能

操作型人才的指导精神，解决高等职业教育缺乏通用教材的问题，劳动和社会保障部教材办

公室从 1999 年下半年开始，组织部分高校编写了“21 世纪全国高职高专专业教材”。 这套

教材具有三大特点：①为高等职业教育、高等专科教育和成人高等教育“三教”的整合与升

级服务；②体现高职高专教育以培养高等技术应用型和技能操作型人才为宗旨，使学生获得

相应职业领域的职业能力；③以专业教材为主，突出以应用技术、创造性技能和专业理论相

结合为特色。 目前我们已出版的高职高专专业教材有机械类、电工类和医学美容、汽车检

测与维修、国际贸易、建筑装饰、物业管理等专业的教材，与教育部高教司合作开发、即将

出版的计算机应用专业规划教材，以及正在陆续开发的电子商务、机电一体化、数控技术等

几十个专业的教材。 力争逐步建立起涵盖高职高专各主要专业，符合市场要求，满足经济

建设需要的高职高专院校专业教材体系。

在本套教材的编写工作中，我们注意了以下两点：一是目标明确。 立足于高等技术应

用类型的专业，以培养生产建设、三产服务、经营管理第一线的高等职业技术应用型和技能

操作型人才为根本任务，以适应经济建设的需求。 二是突出特色。 教材以国家职业标准为

依据，以培养技术应用能力为主线，全面设计学生的知识、职业能力和培养方案，以“适

用、管用、够用”为原则，从职业分析入手，根据职业岗位群所需的知识结构来确定教材的

具体内容，在基础理论适度的前提下，突出其职业教育的功能，力争达到理论与实践的完美

结合，知识与应用的有机统一，以保证高职高专教育目标的顺利实现。

编写这套适用于全国高职高专教育有关专业的教材既是一项开创性工作，又是一项系
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统工程，参与编写这套系列专业教材的各有关院校的专家和教师为此付出了艰辛的努力，谨

向他们表示衷心的感谢。 同时由于缺乏经验，这套教材难免存在某些缺点和不足，在此，

我们恳切希望广大读者提出宝贵意见和建议，以便今后修订并逐步完善。

劳动和社会保障部教材办公室



前 言

作为“21 世纪全国高职高专计算机应用专业规划教材”中的《C程序设计教程》的配

套教材，本书充分考虑了高职高专院校计算机课程的特点，实训内容由浅入深，循序渐进，

具有很强的针对性和实用性。

本书的内容是对主教材内容的补充和拓展，目的在于帮助读者尽快掌握程序设计的技

巧和方法。 本书的内容安排与主教材一致。 每章都包括了 3 部分内容。 第 1 部分是知识

重点和编程要点。 知识重点概括了读者应该重点掌握的一些内容，使其对需要掌握的知识

一目了然，方便相关知识的复习；编程要点总结了在程序设计时应该避免发生的一些错误，

这对初学者是非常有帮助的。 第 2 部分不但给出了实训的目的和要求，而且对实训内容和

步骤做了比较详尽的描述。 根据这些内容逐步上机调试程序，就可以很快地掌握在

Turbo C环境下调试 C源程序的方法和技巧，这在其他 C语言教材中并不多见。 第 3 部分是

主教材对应章节的全部习题的参考答案。 由于本书是为高职高专的学生量身定做的，因此

对大部分的习题不仅仅给出答案，还尽可能地做一些分析和说明，对于编程的题目，程序中

也尽量给出注释。 这些习题是作者多年来在教学中积累、收集并经过验证的。 有些题目在

其他同类教材中是看不到的。

尽管书中给出了主教材中所有习题的答案，也包括大量的参考程序，但是希望读者在学

习的过程中不要急于看答案，一定要独自思考，尽量自己找出解决问题的方法。 习题解答

只是一个参考，程序设计是一个创作的过程，解决一个实际问题的程序不应该是惟一的，请

读者不要把本书的参考源程序作为惟一的答案。 同时，作者也对一些习题使用了不同的方

法和思路来解答，希望能对读者有更多的帮助。 本书中所有程序都经作者在 Turbo C 2. 0 或

Turbo C ＋＋ 3. 0 上调试通过。

由于作者水平有限，书中难免还存在一些缺点和错误，殷切希望广大读者批评指正。

作　者
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书书书

C 语言概述

1.1 知识重点和编程要点

1.1.1　知识重点

从编程的角度看，第 1 章需要掌握的知识重点包括：

（1）C程序的构成：

① 程序的顶部一般要使用#include "stdio. h"语句。

② C程序由函数构成，至少包含一个 main函数。函数用一对花括号｛｝括起来。

③ 定义变量。变量在使用之前一定要先定义，定义变量的语句要尽量放在程序的开
始的位置。

④ 通过调用 printf函数显示信息给用户。

（2）要完成一个 C程序的调试，必须经过编辑源程序、编译源程序、链接目标程序和

运行可执行程序 4 个步骤。

1.1.2　编程要点

（1）C语言严格区分大小写，因此关键字和系统函数名一定要用小写字母。

（2）编译程序出现多个错误提示时，优先处理前面的错误。因为后面的错误很可能

是由前面的错误引起的，修改前面的一个错误经常可以消除后面的大量错误。

（3）有时候，编译程序检查下一行才能发现前面的程序出现了错误，因此，错误信息

给出的提示信息中的行号不一定正确，需要程序员检查前面一行甚至几行程序。

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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1.2 C 调试环境初识实训

1.2.1　实训目的和要求

（1）了解 Turbo C的调试环境，掌握进入 Turbo C调试环境的方法。

（2）掌握调试 C程序的 4 个步骤：编辑、编译、链接和运行。

（3）熟悉 Turbo C菜单中与调试 C程序相关的几个命令：Compile、Link和 Run。

（4）掌握 Edit下拉菜单中的全部命令。

（5）掌握在 C程序中定义主函数的方法。

（6）掌握在 C程序中书写注释的方法。

（7）了解函数 printf的基本功能。

1.2.2　实训内容和具体步骤

1. 进入 Turbo C 调试环境

如果用户使用的是Windows操作系统，tc. exe存放 D：htc hbin h目录下，可以有两种方

式进入 Turbo C调试环境。

（1）在Windows环境下直接进入 Turbo C环境。

在Windows环境下，双击“我的电脑”，在目录表中单击 D：→TC→BIN，最后双击 TC

应用程序。如图 1-1 所示。

图 1-1 在Windows环境下直接进入 Turbo C 环境

（2）在命令行方式下进入 Turbo C环境。

在Windows环境下，执行“开始”→“程序”→“附件”→“命令提示符”，进入命令行方
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式；在命令行方式下，执行“D：↙”→“cd htc hbin↙”，最后执行“tc↙”。如图 1-2 所示。

图 1-2 在命令行方式下进入 Turbo C 环境

2. 编辑程序 fir st. c

编辑程序是调试 C程序的 4 个步骤中的第一步。编辑程序时，不但可以使用 Turbo C

中提供的全屏幕编辑环境，也可以使用Windows中的记事本或其他编辑程序。

（1）使用 Turbo C的全屏幕编辑环境。

在 File菜单下选择 New命令，在编辑区输入源程序 first. c 的全部内容，然后，选择

File菜单下的 Save命令，并在随后的“保存文件”对话框中，输入源程序文件名 first. c，最

后单击 OK按钮。

（2）使用Windows中的记事本。

在Windows环境下，执行“开始”→“程序”→“附件”→“记事本”，在记事本的编辑区
中输入程序，如图 1-3 所示；然后，执行记事本主菜单的“文件”→“保存”命令，调出“另存
为”对话框，如图 1-4 所示，指定存储程序的目录和文件名 first. c，并将保存类型设置为

“所有文件”，最后单击“保存”按钮。在 Windows 环境下生成的源程序文件，也可以使用

Turbo C的 File主菜单下的 Open命令打开。

图 1-3 使用Windows中的记事本编辑 C 程序

3. 练习使用 Turbo C 的全屏幕编辑环境中 Edit 下拉菜单中的全部命令

Edit主菜单下的命令包括 Undo、Redo、Cut、Copy、Paste、Clear、Copy example 和 Show

Clipboard。它们都是编辑程序时需要使用的命令。
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图 1-4 “另存为”对话框

（1）使用 Undo，Redo命令。

Undo命令的功能是撤销刚刚做过的编辑工作；Redo则是取消刚刚撤销的工作，再恢

复成以前的状态。

做如下练习：

在编辑区键入一个字母“A”，执行 Undo命令，那么，刚才键入的“A”就在屏幕上消失

了，再执行 Redo命令，“A”又重新出现在屏幕中。

（2）使用 Cut、Copy、Paste和 Clear 4 条编辑命令对一个编辑块进行剪切、复制、粘贴

和删除。

做如下练习：

① 定义一个编辑块。定义编辑块的方法是：用上、下箭头走到块的开始行，然后，按
着 Shift键的同时，再按着下箭头，直到块的结束位置。定义后的编辑块会反白显示。

将 first. c的两行注释行定义为一个编辑块。如图 1-5 所示。

图 1-5 定义的编辑块

② 使用 Edit菜单下的 Cut命令将块中的文字从原来的地方删除，这部分内容会存储

在系统的剪贴板中。
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③ 将光标移动到程序的最后，使用 Paste 命令将系统的剪贴板中的文字粘贴到编辑

窗口光标所在处，则两条注释语句从程序的首部移到程序的最后。如图 1-6 所示。

图 1-6 两条注释语句从程序的首部移到程序的最后

④ 将 printf（"welcome"）；定义为一个编辑块，在 Edit菜单下使用 Copy命令，将块中的

文字复制到系统的剪贴板中。

⑤ 使用 Clear命令将块中的文字从编辑窗口中删除。

⑥ 使用 Paste命令将系统剪贴板中的 printf（"welcome"）；语句重新粘贴到源程序中。

（3）使用 Copy example和 Show Clipboard命令。

Copy example命令的功能是将系统 Help中的实例复制到系统的剪贴板中。

Show Clipboard命令是显示系统剪贴板中的当前内容。

做如下练习：

① 通过选择 Help主菜单下的 Index命令后，在 Help窗口中输入 printf找到该函数的

使用方法，并将使用 printf的例子显示在 Help窗口中，然后，使用 Copy example将 printf函

数的例子复制到系统的剪贴板中。如图 1-7 所示。

图 1-7 在系统的 Help 中调用 pr intf函数的例子

② 使用 Show Clipboard命令显示系统剪贴板中的内容，就可以在 Clipboard 窗口中看

到刚才剪贴的内容。如图 1-8 所示。

注意，Clipboard窗口中的内容可以编辑，但是不能直接对 Clipboard 窗口中的内容进
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图 1-8 Clipboard 窗口中的内容

行编译。因此，如果需要运行系统提供的实例，还需要将其粘贴到一个 C源程序文件中。

4. 编译 fir st 程序

（1）编译命令的使用。

如果编译源文件 first. c，首先应该保证编辑窗口中的文件是 first. c 源程序，然后在

Compile菜单中，选择 Compile命令，或者按快捷键 Alt + F9，程序将被编译。

（2）发现并修改语法错误。

① 将 first. c 中的 void main（）一行去掉，这样源程序就变成了一个有语法错误的

程序。

② 按快捷键 Alt + F9 编译该程序。编译以后，编译窗口显示程序有一个错误（Error

后面的数字），这说明程序出现了语法错误，此时，按任何一个键都可以退出显示错误的

Message对话框，显示出错误信息。如图 1-9 和图 1-10 所示。

图 1-9 编译出现错误后的 Compiling窗口

错误信息是“Error FIRST. C 2：Declaration terminated incorrectly”，这句话的意思是：

“FIRST. C的第 2 行有错误：声明结束错误”。“声明结束错误”是对程序语法错误的解
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图 1-10 编译出现错误后的 Message窗口

释，但有些时候这些解释并不能准确的告诉程序员如何修改和在哪里修改程序，需要程序

员根据经验去判断错误之处，这就要求读者在调试程序过程中不断的积累经验。这里，第

2 行的花括号本身并没有错误，而是在它的前面缺少了一些声明函数的语句。

③ 按 Enter键回到编辑状态，系统光标会停在程序第一个出现错误的地方，将程序修

改正确，再次编译。

（3）Include目录设置。

如果在编译程序中出现了如图 1-11 所示的错误，说明 Include 目录设置不正确。In-

clude是 Turbo C的一个重要目录，编译系统必须根据 Include 目录设置查找文件，如常用

的 stdio. h等。如果 Include目录在 D盘的 TC目录的子目录下，而 Include 目录设置却是

在 C盘的 TC目录的子目录下，就会出现如图 1-11 所示的错误。

图 1-11 Include目录设置不正确时的 Message窗口

修改 Include目录设置的方法是：使用 Options 主菜单下的 Directories 命令，调出 Di-

rectories对话框，如图 1-12 所示。在 Include Directories下的编辑框中设置正确的目录（同

时也可以设置其他的编辑框），单击 OK按钮执行。

修改 Include目录设置以后保存该设置，否则，每次进入 Turbo C都要重新设置。保此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com


