
CorelDRAW X3是 Corel公司于 2006年推出的最新版本。它不仅是一个大型矢量图形制作

工具软件，同时也是一个大型的工具软件包。它包括了 C o r e l DR A W  X 3 矢量绘图程序、

CorelDRAW PHOTO-PAINT X3数字图像处理程序和 Corel R.A.V.E.3动画创建程序。

与以前的版本相比，CorelDRAW X3在操作界面、网页发布、支持文本格式以及颜色与

打印等各方面都有了很大的改进，增强了 CorelDRAW在矢量图形领域所发挥的作用。

  构思导航

本书集作者多年的绘图设计知识和长期的 CorelDRAW使用经验于一体，通过调查研究深

入了解了读者真正的需求，采用通俗易懂的语言，将操作技法融入到读者最感兴趣的实例作

品中去，本书在实例讲解过程中并不局限于吸引读者眼球的阶段，关键是引导读者在巩固知

识的同时，揣摩作品的灵感来源，启发读者的创作灵感，真正快速地变为平面设计高手。

  特色分析

● 内容充实，易学易用。通过 200 余个经过作者精心安排的典型小实例，尽可能地囊括

CorelDRAW X3的各项功能，即使没有基础的初学者也能很快上手学习。

循序渐进：全书内容分为基本技能、高级技法、实例训练 3 个阶段，适合不同层次的

读者学习参考。

环环相扣：每一章的结构安排都由专业术语的讲解、操作步骤的演示、实例的制作和

综合训练四大板块组成，帮助读者从基本概念的理解到操作技巧的掌握，再到实现对

CorelDRAW X3各种技能的运用自如。

重点突出：每章章前不仅设计了学习建议和学习目标，还提供了学习参考时间，帮助

读者快速明确每章重点难点，并把握学习的节奏和要领。

技巧提示：书中穿插了 100 余个标注、提示，并突出显示，使读者快速掌握操作的技

巧，避免进行误操作，必然事半功倍！

巩固练习：本书在每章的最后精心安排了 20个综合实例，目的是帮助读者及时巩固每

章所学知识点，并培养灵活运用所学工具的能力。

● 以图析文，信息倍增。本书无论基础知识的介绍，还是具体实例的讲解，都采用每步

一图的方式，将枯燥的理论形象化，提高了读者的学习效率。

● 设计精髓，寓于实例。书中实例以 C I 设计、海报设计、包装设计等广阔的商业空间

为背景，每个综合实例均提供实例说明，不仅介绍了实例所运用的工具、命令，还融

入了经典的设计理念，使读者进一步揣摩作品的创作风格，并融会贯通地创作出精彩的

作品。

前 言



  内容点拨

全书共分 16 章，可以将其分为如下几个部分。

Chapter 1～Chapter 3主要介绍了 CorelDRAW X3的发展历史、应用领域、系统要求、新

增功能、基本术语以及安装与卸载的方法。从最基本 CorelDRAW软件启动和退出的基本操

作开始，带领读者进入 CorelDRAW X3的精彩世界，并对工作界面中的各主要面板、工具

以及菜单命令的功能进行了介绍，可以使读者为学习后边的内容打下坚实的基础。

Chapter 4～Chapter 6主要介绍了运用各种绘图工具创建对象、编辑对象的方法，帮助读

者在掌握 CorelDRAW基本绘图工具和 CorelDRAW X3新增的智能型绘图工具的基础上，灵活

运用这些工具进行基本的创作。

Chapter 7～Chapter 15采用实例与知识点紧密结合、由浅入深的原则，详细讲解了高级

编辑图形、操作图层、组织和管理对象、应用和管理颜色填充、编辑段落文本、调节特

效、处理位图图像、应用滤镜以及输出作品等内容，帮助读者快速掌握 CorelDRAW绘图软

件的关键技术和设计思想。

Chapter 16为前面 15个章节知识点的综合应用，在巩固读者前面所学知识的同时，从不

同的应用方向和技术角度提供了企业 CI设计、海报招贴设计以及包装设计等经典的商业实

例，使读者完成知识与技能全面提升的同时培养了完美的设计理念，做到融会贯通。

  适用范围

● 正准备学习或者正在学习 CorelDRAW的初级读者。本书充分考虑到了初学者可能遇到的

困难，讲解全面深入，结构安排循序渐进，使读者在掌握了知识要点后能够有效总结，

并通过实例操作巩固所学知识，提高学习效率。

● 对 CorelDRAW比较熟悉的读者。本书将具有很强实用性的丰富实例融入到每个知识点

中，使读者在掌握大量技巧和诀窍的同时，动手能力也得到很大的提高。

  超值赠送

本书赠送的光盘中提供了书中所涉及的所有实例的原始文件、素材文件和最终的 CDR文

件，分别放置在各章的对应文件夹中。

本书力求严谨，由于时间仓促，加之笔者精力、水平有限，疏漏之处在所难免，恳请

广大读者批评指正。

          作  者

     2007年1月
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Chapter

CorelDRAW X3的精彩

40分钟

CorelDRAW X3拥有 40多个新的属性和增强的

特性，在学习本章之前读者应该确认已经成

功安装了此软件。本章的内容多为介绍性

的，因此并不需要记忆过多的知识要点，但

鼓励读者在学习的过程中注意观察和揣摩，

这样可以更快地熟悉 CorelDRAW X3的应用环

境，为进一步的学习打好基础。

本章首先介绍了 CorelDRAW X3的应用环境与

新增功能，然后详细讲解了安装与卸载

CorelDRAW X3的方法，最后讲解了 CorelDRAW

X3的一些基本术语。通过本章的学习，应该

掌握以下要点。

*认识 CorelDRAW X3图形绘制软件的主要应

  用范围与新增功能。

* 学习 CorelDRAW X3安装与卸载的基本操作。

通过本实例了解文字排版应用

通过本实例了解书籍装帧应用

通过本实例了解漫画设计应用
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经过多年的发展，现在的 CorelDRAW X3可以说是一个重大的突破，并可以傲视群雄，

CorelDRAW的应用范围很广泛，已经不仅仅局限于绘图和美术创作，从专业的广告公司到普

通的家庭，都可以用 CorelDRAW来制作自己需要的作品。

1. 平面广告设计

CorelDRAW拥有强大的图文处理功能，在

平面广告设计中发挥着巨大的作用，可以

运用这一特点制作出精美的平面广告。应

用 CorelDRAW所作的平面广告如右图所示。

2. 文字排版

CorelDRAW 对文字的支持功能非常强大，

并且还可以对文字进行无限制的放缩，所

以许多广告公司、杂志社等都用它来完成

文字的版式设计和文字处理，如右图所示。

2006年最新推出的 CorelDRAW X3在操作界

面、网页发布、支持的文本格式以及颜色与

打印等各方面有了很大的改进，进一步向用

户证明了在所在领域中的重要地位。

CorelDRAW已经确立了它在绘图领域中的主

导地位，是基于 PC运行效果最好的矢量绘

图处理软件。CorelDRAW的启动界面如右

图所示。

CorelDRAW X3
中文版从入门到精通

Section  1 初识CorelDRAW X3
CorelDRAW X3是 Corel公司在 2006年推出的最新版本，是一种非常专业的图形设计软件，

从 L o g o 设计、网络图片到吸引眼球的标志设计，无所不能。它带有全新的学习指导工具，
提供一站式的图片修改功能，带有市面上功能最强的点阵图像矢量图转化工具，含有超过

10,000个的剪贴画供用户调用。
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3. CI设计

CI 即 CIS，被称为企业形象识别系统，其

中最重要的就是企业视觉识别系统即 V I。

通常在制作 V I 时都会制作标识等，而

CorelDRAW制作标识非常方便，某公司的

VI设计标识以及应用如下图所示。

4. 包装设计

在制作包装设计的时候，常常会涉及到要

绘制一些平面图、两面视图、三面视图以

及最终的效果图，这时运用 CorelDRAW都

可以将其实现，下图所示为某外国知名企

业所设计的产品包装。

5. 书籍装帧设计

CorelDRAW常用于书籍装帧设计，并针对

书籍装帧的特点，独到地集成了 ISBN生成

组件，可以轻松制作任何条形码。集合其

快捷的导线及精确的定位功能，可以轻松

制作书籍装帧，如下图所示。

6. 字体设计

利用 CorelDRAW绘图软件的强大曲线图形

处理功能，可进行字体设计，制作出一些

非同凡响的特效字体，常运用于企业 VI设

计标准字体、灯箱字体特效以及户外文案

设计当中，如下图所示。

7. 漫画设计

CorelDRAW作为当前热门的图形软件，还

可以结合 Flash等矢量动画软件进行网页动

画以及漫画的创作。从工作到家庭生活，

CorelDRAW日益受到用户的青睐，以至于

做矢量图形就想到它，越来越多的人使用

它。运用它绘制的漫画如右图所示。
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CorelDRAW X3
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Section  2 CorelDRAW X3的新功能
CorelDRAW X3 通过引入智能工具使创作更加容易。这些新工具节约了时间并增强了文件兼

容性，保证了截止时间到来前任务的成功完成。

CorelDRAW X3 新功能简介1

1. 新的Corel功率曲线工具

在 CorelDRAW X3中整合了 Corel 功率曲线，它能快速方便地转换位图成为可编辑的矢量图。

从控制和弹性上来讲，Corel功率曲线产生一个颜色板，使用户能够很容易地选择哪个颜色出

现在描摹图像的结果当中并可快速地将它们转换为适当的颜色模式（包括专色）。

2. 新的文本增强和特性

新的改进包括：对齐控制、首字下沉、制表符、项目符号和分栏；文本尺寸能被展示为

英寸；特殊符号能被建立为连字符。用户能可视化地控制破折号、行间距、列破折号、列

间距、1 /4 行间距、可选择的连字符、非打散的连字符、非打散的空格以及栏和框架。

3. 增强的抠图实验室

建立在强力的 Corel KnockOut基础上，增强的抠图实验室包括新的控制，能更简单地抠出图

像并改进了精确性。改进包括新增的增加细节和移除细节笔刷，这样更容易定义抠出的区

域。撤销和重做按钮可以快速地纠正错误，并且背景模式可以使用户更好地看清抠图的结

果。

4. 新的斜角效果

CorelDRAW X3新增了执行斜角效果的功能，共分为三种类型：倒圆角、倒斜角和倒反圆

角。对于一般手绘的贝塞尔曲线、矩形、椭圆、多边形等基本图形，是可以直接执行斜

角效果的。如果所选对象还没有转成曲线，在执行斜角效果时，会出现一个对话框提供自

动转成曲线的选项。

5. 新的图像调节实验室

这个功能在 CorelDRAW是可以被访问的，这个图像调节实验室通过提供手动和自动控制普通

颜色和纠正色调使原有的色彩平衡和对比变得非常简单。

6. 新的提示泊坞窗

新的提示泊坞窗提供与当前选择工具相关的信息，这个提示泊坞窗比过去用的工具学习更容

易，并且也提供给老用户们以前可能没有发现的有益技巧。
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7. 新的套印预览模式

新的增强的套印预览模式模拟目标叠加被设置成套印的效果，使用户更有信心去输出设计。

8. 新的智能填充工具

新的智能填充工具可以将填充应用到任何封闭的目标上。

9. 增强的交互式轮廓工具

使用增强的交互式轮廓工具，用户能快速而方便地最优化目标的轮廓曲线。最新的版本能够

动态地减少轮廓图形的节点，有时能够接近 80％。

10. 增强的专色支持

下落式阴影以及透明、网格和渐变填充现在都支持专色。导入和导出滤镜对 A d o b e（r）

Illustrator（r）（AI）、PDF、压缩的 PostScript（r）（EPS）和 Photoshop（r）（PSD）

files 也提供改进的专色支持。

11. 新的裁切工具

重要的节省时间的工具，这个新的裁切工具使用户能快速移除目标或导入图形中不想要的区

域——不管是位图还是矢量图。

12. 新的密码保护PDF文件支持

用户现在可以设置安全选项保护 PDF 文件，控制一个 PDF 能被访问、编辑、复制的权力。
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安装CorelDRAW X31

将安装盘（CD1）放入光驱，Windows

系统将自动执行安装程序，选择安装

程序的语言，单击“确定”按钮即

可，如下图所示。

1 系统将会出现安装程序配置对话框，

如下图所示。

2

安装程序配置完毕后，将会出现如下

图所示的 CorelDRAW X3安装许可协议

书。勾选“我接受该许可证协议中的

条款”复选框，单击“下一步”按

钮，表示用户接受了协议的内容可以

继续进行安装，反之则不能继续安装

过程。

3

CorelDRAW X3
中文版从入门到精通

Section  3 CorelDRAW X3的安装与卸载
本节内容对于经常使用计算机的用户是可以跳过去的。但对于不是经常使用的用户，笔者

建议最好耐心地读一下本节的内容。由于不同的软件对计算机硬件的要求也是不同的，所
以在安装上也会有所差异。

用户接受协议以后，系统将自动弹出

如下图所示的输入个人信息窗口，其

中包括用户姓名、单位名称等。输入

完毕后，单击“下一步”按钮即可。

4
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