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前 　 　 言

随着 CAD／CAM ／CAE技术在各领域的普及 ，几乎所有高等院校 、高职高专 、

中职技校的理工科专业 ，如机械设计与制造 、机电一体化 、模具 、工业设计 、建筑设

计 、计算机辅助设计等 ，都开设了 CAD／CAM ／CAE软件课程 ，并将其作为专业必

修课 ，是各院校相关专业中普及率最高的课程之一 。

CAD／CAM ／CAE软件课程教学特点 ：１）演示教学与操作训练并重 ，交互性

强 。 ２）教学内容多 ，课时长 。 ３）教学内容更新快 。因此 ，CAD／CAM ／CAE软件教
学教学资源建设具有工作量大 、制作要求高 、更新快的特点 ，难以由任课教师独立

承担 。

然而 ，与 CAD／CAM ／CAE软件课程快速普及的现实不相适应的是 ，其通用教

学资源建设还停留在传统的模式上 ，即以教材为主 ，并在配套光盘上附少量视频 、

课件和练习 ，远远无法满足实际教学的需要 。

枟CAD／CAM ／CAE软件教学立体词典枠（简称立体词典）就是在这一背景下产

生的 ，它是新一代的 CAD／CAM ／CAE软件教学立体资源库 ：既有海量的教学资源

（如功能教学库 、实例教学库 、练习素材库 、试题库等） ，又有立体化的教学课件（如

视频 、PPT 、教材 、教学计划等） ，还有多功能的教学工具 （如学习软件 、考试软

件等） 。

同时 ，立体词典的教学资源是围绕一个个独立的“单元”组织制作的 ，每个单元

是一个功能 、练习或实例 。这样一来 ，教师就能非常方便地将各个单元组合成自己

需要的个性化教学套餐 ，从而满足各种教学需求 ，有效提升教学效果 。

立体词典可适用于多种教学形式 ，如大专院校课堂教学 、培训机构的现场培

训 、企业员工培训 、远程教育 、个人自学等 。

立体词典由浙江大学和杭州浙大旭日科技开发有限公司主持开发 。学习软件

由浙江大学 ０９届毕业生沈彬彬开发 ，功能视频由浙江大学的 SRTP项目成员开发
整理 ，他们是 ：钱路燕 、方群 、金方波 、徐杭 、王丽岩 、王鹏飞 、赵宇 。此外 ，许多大专
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院校模具专业教师 、企业工程师对本项目提出了大量有益的建议 ，在此深表谢意 ！

本书是立体词典的配套教材 ，内容主要是立体词典简介 、立体词典中的一些练

习或实例 ，以及立体词典中所包含的 UG NX６ ．０功能列表 。

以下情况请和我们联系 ：１）在使用过程中发现问题 ，需要我们协助解决 。 ２）对

我们的工作提出宝贵的意见和建议 。 ３）希望我们为您提供订制开发服务 ，或联合

开发精品课程 。我们的联系方式是 ：sunnytech ＠ zju ．edu ．cn ，０５７１ － ２８８７３２６６ ，

８６６９１０８８ 。系统最新信息请在浙大旭日科技（www ．sunnytech ．cn）网站的“科研

开发”栏目中查看 。

枟CAD／CAM／CAE软件教学立体词典枠项目组

2009年 6月于浙江大学



l1　　　　

目 　 　 录

第 1章 　立体词典简介 １⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　 １ ．１ 　什么是立体词典 １⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　 １ ．２ 　为什么开发立体词典 １⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　 １ ．３ 　立体词典的优点 ２⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　 １ ．４ 　立体词典的组成 ３⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　 　 １ ．４ ．１ 　教学资源 ３⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　 　 １ ．４ ．２ 　教学工具 ４⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　 １ ．５ 　关于立体词典的版本 ５⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

第 2章 　入门实例 ６⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

第 3章 　草 　 　图 １４⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　 ３ ．１ 　心形草图 １４⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　 ３ ．２ 　端盖草图 ２０⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

第 4章 　实体建模 ２６⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　 ４ ．１ 　端盖造型 ２６⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　 ４ ．２ 　螺栓特征的修改 ３３⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　 ４ ．３ 　接管造型 ３７⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

第 5章 　曲面建模 ５０⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　 ５ ．１ 　咖啡壶曲面造型 ５０⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　 ５ ．２ 　吹风机喷嘴的设计 ５４⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　 ５ ．３ 　车身曲面造型练习 ６５⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　 ５ ．４ 　小家电外壳设计 ８５⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

第 6章 　制 　 　图 １０５⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　 ６ ．１ 　阶梯剖视图 １０５⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　 ６ ．２ 　轴测剖视图 １０８⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯



l2　　　　

　 ６ ．３ 　端盖工程图 １１３⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

第 7章 　装 　 　配 １２５⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　 ７ ．１ 　脚轮自底向上装配 １２５⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　 ７ ．２ 　弹簧笔可变形装配 １３３⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

第 8章 　同步建模 １４０⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　 ８ ．１ 　基于历史的同步建模实例 １４０⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　 ８ ．２ 　独立于历史的同步建模实例 １４６⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

第 9章 　综合实例 １５５⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　 ９ ．１ 　 U 盘造型 １５５⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　 　 ９ ．１ ．１ 　 U 盘主体的基本外形 １５６⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　 　 ９ ．１ ．２ 　 U 盘尾部的挂绳孔 １６０⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　 　 ９ ．１ ．３ 　 U 盘中部的铭牌凹槽 １６２⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　 　 ９ ．１ ．４ 　 U 盘尾部的防滑凸垫 １６６⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　 　 ９ ．１ ．５ 　 U 盘插口 １７０⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　 　 ９ ．１ ．６ 　边倒圆 、布尔求和 １７４⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　 ９ ．２ 　化工储罐的建模与装配 １７５⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　 　 ９ ．２ ．１ 　完成零件 cask的造型 １７６⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　 　 ９ ．２ ．２ 　完成装配 assy＿cask １８９⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　 ９ ．３ 　虎钳的装配 、爆炸与工程图 １９８⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　 　 ９ ．３ ．１ 　虎钳装配 １９９⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　 　 ９ ．３ ．２ 　虎钳爆炸图 ２１０⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　 　 ９ ．３ ．３ 　虎钳工程图 ２１２⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

第 10章 　 UG NX6功能列表 ２２９⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　 １０ ．１ 　入门 ２２９⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　 １０ ．２ 　草图 ２３０⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　 １０ ．３ 　曲线 ２３０⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　 １０ ．４ 　特征 ２３１⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　 １０ ．５ 　曲面 ２３１⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　 １０ ．６ 　制图 ２３２⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

　 １０ ．７ 　装配 ２３２⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com



l1　　　　

第 1 章 　 立体词典简介

１ ．１ 　什么是立体词典

立体词典是新一代的 CAD／CAM ／CAE课程资源库 ，它包括两方面含义 ：

“词典” ：以 CAD／CAM ／CAE软件的单个功能 、练习或实例为一个基本教学单

元 ，制作和组织其对应的教学资源（称为单元教学资源） ，并以词典的方式进行组

织 、管理和使用 。一个基本教学单元相当于词典中的一个单词 ，各基本教学单元之

间相互独立 。

“立体” ：每个基本教学单元所对应的教学资源不仅包括静态的文字和图片 ，还

包括该单元所对应的视频 、练习 、试题 、PPT ，以及教学计划 、配套学习软件等多种

形式的 、全方位的教学资源 。

１ ．２ 　为什么开发立体词典

随着 CAD／CAM ／CAE技术在各领域的普及 ，几乎所有高等院校 、高职高专 、

中职技校的理工科专业 ，如机械设计与制造 、机电一体化 、模具 、工业设计 、建筑设

计 、计算机辅助设计等 ，都开设了 CAD／CAM ／CAE软件课程 ，并将其作为专业必

修课 ，是各院校相关专业中普及率最高的课程之一 。

CAD／CAM ／CAE软件课程教学的特点是 ：

演示教学与操作训练并重 ，交互性强 。三维造型技术本身就是一个交互操作

的过程 ，而三维造型软件则是典型的图形交互软件 。其教学特点与程序开发类软

件的学习完全不同 ，必须采用功能操作现场演示的教学方式 ，并辅之以大量的现场

及课后练习 。

教学内容多 ，课时长 。一般三维造型软件至少包含草图绘制 、实体建模 、曲面

建模 、装配等多个功能模块 ，每个功能模块中又包含十余种至几十种不同的功能 ，

而每个功能中又包含几种至十余种不同的参数选择 。因此 ，仅仅是软件的功能学

习就需要大量的时间 ，该课程学时数甚至可以达到 １００节以上 。
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教学内容更新快 。随着图形处理技术的快速发展 ，三维造型软件的更新速度

也越来越快 ，一般每年至少更新一个版本 。尤其是在某些特定的时期 ，软件版本升

级后的差异非常大 ，往往迫使教学内容和教学资料作大量的修改和补充 。

由上述教学特点可见 ，CAD／CAM ／CAE 软件教学教学资源建设具有工作量
大 、制作要求高 、更新快的特点 ，给任课教师带来沉重的工作负担 。而采用通用的

教学资源则能较好地解决这一问题 。

然而 ，与 CAD／CAM ／CAE软件课程快速普及的现实不相适应的是 ，其通用教

学资源建设还远远无法满足实际需要 ，主要表现在 ：

结构不完整 ，配置不合理 。现有的教学资源仍以各种教材为主 ，仅在随书光盘

中附以少量的 、简单的视频演示及练习素材 ，基本上没有演示文档和试题库 、教学

大纲等教学参考资料 。 因此远远称不上完整的教学资源 。 同时 ，CAD／CAM ／

CAE技术是一项典型的交互操作技术 ，视频演示的教学效果要远远好于教材 ，因

此其教学资源应以视频材料为主 ，文字材料为辅 。

灵活性 、通用性较差 。现有的教学资源 ，无论是教材还是视频课件 ，都比较“固

化” ，难以灵活调整以满足不同层次（从技校到大学） 、不同深度（从通识课程到专业

课程） 、不同学时（从 ２４个学时到 １２０个学时）的教学需要 ，更无法承担学生课后练

习的辅导功能 ，因而不适于作为通用教学资源 。

内容更新慢 ，更新成本高 。由于 CAD／CAM ／CAE技术课程资源建设的工作
量巨大 ，其更新成本非常高 ，因此难以跟上软件更新的节奏 。即使是一些软件生产

厂商发行的“官方”教材 ，也往往不能得到及时的更新 ，而视频资源更新的速度就更

慢了 。

优质的 、通用教学资源的缺乏 ，已经成为各院校提高 CAD／CAM ／CAE软件课
程教学质量的一个重要“瓶颈” 。

为此 ，我们提出了一种全新的 CAD／CAM ／CAE软件课程通用教学资源制作
方案 ：“立体词典” ，旨在彻底地解决上述问题 。

１ ．３ 　立体词典的优点

与传统的教学资源相比 ，立体词典有着明显的优势 ：

内容丰富 ，体系完整 ，形式多样 ，学习方便 。

立体词典中包含了各种 CAD／CAM ／CAE软件常用功能的标准视频库 、PPT
文档库 倡

、功能练习和综合练习素材库（含答案 倡
） 、试题库 倡

（含答案） 、配套教材

（电子 ＋纸质） 、教学计划 倡
。同时 ，还提供功能完善的配套学习软件 ，可实现功能

分类 、检索 、教学 、课时规划 倡
，以及试卷自动生成 倡 功能 ，实现一人一卷 。注 ：（含 倡

的内容仅限教师版本）
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以视频演示为核心 ，结构合理 ，提升学习效果 。

CAD／CAM ／CAE软件是一项典型的交互操作技术 ，视频演示的教学效果要

远远优于静态文字 。因此 ，以视频形式为主 ，其他形式为辅的教学资源结构 ，充分

体现了该类的教学规律 。在规模较大的教学培训中 ，可起到重要的辅助作用 ，有效

增强教学效果 。

自由组合 、灵活多变的开放性资源库 。

作为教学资源的基本核心 ，立体词典的结构是完全开放的和模板化的 。教师

可方便地利用词典中的基本教学单元 ，采用“搭积木”的方式快速 、灵活地组合出各

种个性化的教学“套餐” ，并能够对其中的任何内容进行自由的修改 ，以适应不同层

次 、不同深度和不同学时的教学需要 。

易于维护和升级 。

由于教学资源是围绕单个功能来组织的 ，由一个个相互独立的基本教学单元

所组成 ，因此非常适合采用多人并行制作的方式 ，效率高 、成本低 、品质可靠 。特别

是 ，当软件版本升级时 ，只需要更新相应的基本教学单元即可 ，简单易行 ，成本

低廉 。

应用范围广 ，通用性好 。

不仅可用于课堂教学 ，也适合于自学 、远程教育 、培训等多种教育形式 。同时 ，

还可用于个性化教学资源的开发

１ ．４ 　立体词典的组成

立体词典由两部分组成 ，一是教学资源 ，二是教学工具或学习软件 。

1 ．4 ．1 　教学资源

教学资源又分为单元教学资源和整体教学资源 。

单元教学资源

以 CAD／CAM ／CAE软件的单个功能 、练习或实例为一个基本教学单元 ，如直

线的绘制功能 。围绕基本教学单元制作和组织的教学资源 ，称为单元教学资源 ，并

以词典的方式进行组织和管理 。

单元教学资源相当于词典中对一个单词的注解 ，是立体词典中最基本的教学

资源包 ，可用于灵活组合出个性化的教学课件 。

所有的单元教学资源按一定的目录（文件夹）规则存放 ，如图 １ ．１所示 。每个

单元教学资源中包括对应的操作视频 、电子教材（WORD） 、PPT 演示文档 、以及练

习素材 ，如图 １ ．２ 。使用配套的学习软件可对单元教学资源进行管理和学习 。
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图 １ ．１ 　教学资源的存放方式

图 １ ．２ 　单元教学资源的组成

　 　单元教学资源中的 PPT 演示文档仅限教学版（相关说明见 1 ．5节） 。

整体教学资源

整体教学资源是不可分割的教学资源 ，如印刷教材 、试题库 、教学计划等 。试

题库中存放了大量的 、多种形式的试题 ，包括理论题和操作题 。利用配套的考试软

件可从试题库方便地生成考试试卷 。

试题库 、教学计划仅限教学版（相关说明见 1 ．5节） 。

1 ．4 ．2 　教学工具

立体资源的教学工具有两个 ，即学习软件和考试软件 。

学习软件主要功能有两个 ：一是供学生学习和使用教学资源 ，相当于立体词典

的用户界面 。二是供教师按课时配置教学资源 ，这一功能仅限教学版（相关说明见

１ ．５节） 。学习软件的使用说明请参阅学习软件中的“帮助”文档 。学习软件使用

界面如图 １ ．３所示 ：

考试软件的功能是从试题库中生成试卷 。教师通过学习软件上的“试题”功能

键链接到考试软件所在的网页 ，按网页提示即可快速生成试卷 。试卷中可任意组

合各种题型 ，如填空 、选择 、是非 、简答 、综合练习 ，教师还可自主控制各知识点的题

目数量 、类型 、分值等 ，十分灵活 、方便 。

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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图 １ ．３ 　学习软件界面

　 　试题库 、考试软件仅限教学版（相关说明见 1 ．5节） 。

１ ．５ 　关于立体词典的版本

立体词典分两个版本

教学版

面向教师和培训师 ，用于课程或培训教学 。包括了立体词典的所有功能和

资源 。

学习版

供学生 、企业工程师学习使用 ，不包括教学用 PPT 文档 、试题库 、考试软件 、教

学计划 、课时配置等用于教学的功能和资源 。
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第 2 章 　 入门实例

【任务】

完成如图 ２ ．１所示酒杯模型的创建 。

图 ２ ．１ 　酒杯模型

【知识点】

（１）创建圆柱体 ；

（２）创建凸台 ；

（３）边倒圆 ；

（４）抽壳 ；

（５）布尔运算 ；

（６）编辑对象显示 。

【实例文件】

【操作步骤及要点】

（１）新建文件 。

①选择【文件】｜【新建】命令 ，弹出【新建】对话框 。
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②输入文件名称为“jiubei” ，单位选择【毫米】 ，单击【确定】按钮 。

（２）创建圆柱体 。

①选择【插入】 ｜【设计特征】 ｜【圆柱体】命令 ，弹出【圆柱】对话框 ，如图 ２ ．２

所示 。

②选择【类型】为【轴 、直径和高度】 。

③系统默认 ZC 轴正向为【指定矢量】 、WCS 原点为【指定点】 ，故此处保持默

认设置 。

④在【直径】和【高度】选项中分别输入 ６０和 ３ 。

⑤单击【确定】按钮 ，结果如图 ２ ．３所示 。

图 ２ ．２ 　圆柱对话框

　 　

图 ２ ．３ 　生成圆柱体

（３）创建凸台 。

①选择【插入】｜【设计特征】｜【凸台】命令 ，弹出【凸台】对话框 ，如图 ２ ．４所示 。

②在【直径】 、【高度】 、【锥角】选项中分别输入 １０ 、３２ 和 ２ ，并选择圆柱体上表

面为凸台放置面 ，弹出如图 ２ ．５所示的【定位】对话框 。

③单击【点到点】 图标 ，弹出如图 ２ ．６所示的【点到点】对话框 。

④如图 ２ ．７所示 ，选择圆柱体的圆弧边为目标对象 ，弹出如图 ２ ．８所示的【设

置圆弧的位置】对话框 。

⑤单击【圆弧中心】按钮 ，结果如图 ２ ．９所示 。
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图 ２ ．４ 　凸台对话框

　 　

图 ２ ．５ 　定位对话框

图 ２ ．６ 　点到点对话框

　 　

图 ２ ．７ 　选择目标对象

图 ２ ．８ 　设置圆弧的位置对话框

　 　

图 ２ ．９ 　生成凸台

（４）创建圆柱体 。

①选择【插入】｜【设计特征】｜【圆柱体】命令 ，弹出【圆柱】对话框 。

②选择【类型】为【轴 、直径和高度】 。

③系统默认 ZC轴正向为【指定矢量】 ，故此处保持默认设置 。

④单击【点构造器】 图标 ，弹出如图 ２ ．１０所示的【点】对话框 ，输入坐标（０ ，

０ ，３５） ，单击【确定】按钮 ，返回到【圆柱】对话框 。
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⑤在【直径】和【高度】选项中分别输入 ６０和 ４０ 。

⑥单击【确定】按钮 ，结果如图 ２ ．１１所示 。

图 ２ ．１０ 　点对话框

　 　

图 ２ ．１１ 　生成圆柱体

（５）创建边倒圆 。

①选择【插入】｜【细节特征】 ｜【边倒圆】命令 ，弹出【边倒圆】对话框 ，如图 ２ ．１２

所示 。

②选择如图 ２ ．１３所示的边为【要倒圆的边】 ，输入半径值为 ２０ 。

③单击【确定】按钮 ，结果如图 ２ ．１４所示 。

图 ２ ．１２ 　边倒圆对话框
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图 ２ ．１３ 　选择边

　 　

图 ２ ．１４ 　生成倒圆角

（６）抽壳 。

①选择【插入】｜【偏置＼缩放】 ｜【抽壳】命令 ，弹出【壳单元】对话框 ，如图 ２ ．１５

所示 。

②选择【类型】为【移除面 ，然后抽壳】 ；再选择如图 ２ ．１６所示的面为【要冲裁的

面】 ；输入【厚度】为 ２ 。

③单击【确定】按钮 ，结果如图 ２ ．１７所示 。

图 ２ ．１５ 　壳单元对话框

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com


