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内 容 简 介 

《C++从入门到精通（第 2 版） 》从初学者角度出发，以通俗易懂的语言，丰富多彩的实例，详细讲解了 C++语言

的基础知识。全书共分 18 章，包括绪论，数据类型，表达式与语句，条件判断语句，循环语句，函数，数组、指针和

引用，构造数据类型，面向对象编程，类和对象，继承与派生，模板，STL 标准模板库，RTTI 与异常处理，程序调试，

文件操作，网络通信，图书管理系统。书中所有知识都结合具体实例进行介绍，涉及的程序代码给出了详细的注释，可

以使读者轻松领会 C++语言的强大，快速提高开发技能。另外，本书除了纸质内容之外，配书光盘中还给出了海量开发

资源库，主要内容如下： 

 语音视频讲解：总时长 14 小时，共 94 段           实例资源库：881 个实例及源码详细分析 

 模块资源库：15 个经典模块开发过程完整展现      项目案例资源库：15 个企业项目开发过程完整展现 

 测试题库系统：616 道能力测试题目                面试资源库：371 个企业面试真题 
 PPT 电子教案 
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如何使用本书开发资源库 

在学习《C++从入门到精通（第 2 版）》一书时，配合随书光盘提供了“Visual C++开发资源库”

系统，可以帮助读者快速提升编程水平和解决实际问题的能力。《C++从入门到精通（第 2 版）》和

Visual C++开发资源库配合学习流程如图 1 所示。 
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图 1  从入门到精通与开发资源库配合学习流程图 

打开光盘的“Visual C++开发资源库”文件夹，运行 Visual C++开发资源库.exe 程序，即可进入

“Visual C++开发资源库”系统，界面如图 2 所示。 

 项目资源库实例资源库 模块资源库

能力测试题库 面试资源库 
 

图 2  Visual C++开发资源库主界面 
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在学习《C++从入门到精通（第 2 版）》某一章节时，可以配合实例资源库的相应章节，利用实

例资源库提供的大量热点实例和关键实例巩固所学编程技能，提高编程兴趣和自信心。也可以配合能

力测试题库的对应章节进行测试，检验学习成果，具体流程如图 3 所示。 

 

C++从入门到精通（第 2 版）

实例资源库 

能力测试题库

快速提升编程

能力，实时监

测学习成果 

 

图 3  使用实例资源库和能力测试题库 

对于数学逻辑能力和英语基础较为薄弱的读者，或者想了解个人数学逻辑思维能力和编程英语基

础的用户，本书提供了数学及逻辑思维能力测试和编程英语能力测试供练习和测试，如图 4 所示。 

 

图 4  数学及逻辑思维能力测试和编程英语能力测试目录 

当《C++从入门到精通（第 2 版）》学习完成时，可以配合模块资源库和项目资源库的 30 个模块

和项目，全面提升个人综合编程技能和解决实际开发问题的能力，为成为 C++软件开发工程师打下坚

实基础。具体模块和项目目录如图 5 所示。 

           

图 5  模块资源库和项目资源库目录 

万事俱备，该到软件开发的主战场上接受洗礼了。面试资源库提供了大量国内外软件企业的常见

面试真题，同时还提供了程序员职业规划、程序员面试技巧、企业面试真题汇编和虚拟面试系统等精

彩内容，是程序员求职面试的绝佳指南。面试资源库具体内容如图 6 所示。 
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图 6  面试资源库具体内容 

如果您在使用本书开发资源库时遇到问题，读者朋友可加我们的 QQ：4006751066（可容纳 10 万

人），我们将竭诚为您服务。 

 

 



 

 

前  言 

 
丛书说明：“软件开发视频大讲堂”（第 1 版）2008 年出版以来，因为首次全程配备视频，编写细腻，

易学实用，在计算机图书市场上产生了强烈反响，多个品种被评为“全国优秀畅销书”， 

2010 年 7 月改版以后，直至现在，在全国计算机零售图书排行榜的软件开发类排行中，持续名列前茅。

丛书累计销售近 40 万册，被百余所高校计算机相关专业、软件学院选为教材，在众多的软件开发类零售图

书中成为一支最耀眼的品牌。 

第 3 版着重在前两版的基础上，修改原有的疏漏，大部分重新录制了视频，提供了从入门学习，到实

例应用，到模块开发，到项目开发，到能力测试，直到面试等各个阶段的海量资源库。为了方便教学，还

提供了教学课件 PPT，读者可登录清华大学出版社网站直接下载。 

C++语言是在 C 语言基础上发展起来的，它在 C 语言基础上融入了许多新的编程理念，这些理念

有利于程序的开发。从语言角度来说，C++语言是个规范，它规范程序员如何进行面向对象程序开发。

C++具有 C 语言操作底层的能力，同时还具有提高代码复用率的面向对象编程技术，是一种语句更加

灵活、使用更加简捷、技术更加全面的编程利器。 

本书内容 

本书提供了从入门到编程高手所必备的各类知识，共分 4 篇，大体结构如下图所示。 

第1篇：基础知识

第2篇：核心技术

第3篇：高级应用

第4篇：项目实战

快速浏览本章内容

知识讲解

图示

注意、说明、技巧

实例、视频

小结

实践与练习

快速浏览本章内容、项目开发全
过程、图示、视频等

入门

高手

 

第 1 篇：基础知识。本篇讲解 C++语言基础部分，只有具备了牢固的基础知识才能更快地掌握更

Preface 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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高级的技术内容。通过对 C++语言的历史和特性、选择 C++语言的开发环境、算法、C++语言的数据

类型、运算符与表达式、常用的数据输入/输出函数、选择结构程序设计和循环控制这些内容的介绍，

结合流程图和实例，并通过视频的指导讲解，为以后编程奠定坚实的基础。 

第 2 篇：核心技术。本篇介绍了 C++语言的关于面向对象方面的内容，理解面向对象这个概念，

应用类类型创建对象，掌握什么是继承和派生，利用多态进行面向对象开发。 

第 3 篇：高级应用。模板是 STL 的基础，通过对模板的介绍，使读者能够理解 STL 的构造。文件

操作也是程序开发过程中必不可少的技术，掌握文件操作是奠定开发大项目的基础，通过对 RTTI 的介

绍使读者对面向对象开发有更深的理解。网络通信是仅次于文件技术的另一个关键技术，通过实例，

读者可以掌握基本的网络通信。 

第 4 篇：项目实战。本篇通过一个图书管理系统，运用软件工程的设计思想，讲解如何进行软件

项目的开发。书中按照编写需求分析→系统设计→功能设计→创建项目→实现项目模块功能→运行项

目的流程进行介绍，带领读者一步步亲身体验开发项目的全过程。 

本书特点 

 由浅入深，循序渐进。本书以初、中级程序员为对象，先从 C++语言基础学起，再到 C++语

言的程序结构，然后学习 C++语言的高级应用，最后学习开发一个完整的项目。讲解过程中

步骤详尽、版式新颖，并且在程序中会有相应的实例帮助读者更好地理解所讲解的知识，在

实例讲解时分步分析，可使读者在阅读时一目了然，从而快速把握书中内容。 

 语音视频，讲解详尽。书中每一章均提供声图并茂的视频教学录像，读者可以根据书中提供

的视频位置在光盘中找到相应文件。这些视频能够引导初学者快速入门，感受编程的快乐和

成就感，增强进一步学习的信心，从而快速成为编程高手。 

 实例典型，轻松易学。通过例子学习是最好的学习方式，本书通过一个知识点、一个例子、

一个结果、一段评析、一个综合应用的模式，透彻详尽地讲述了实际开发中所需的各类知识。

另外，为了便于读者阅读程序代码，快速学习编程技能，书中几乎每行代码都给出了注释。 

 精彩栏目，贴心提醒。本书根据需要在各章使用了很多“注意”、“说明”、“技巧”等小

栏目，让读者可以在学习过程中更轻松地理解相关知识点及概念，更快地掌握个别技术的应

用技巧。 

 应用实践，随时练习。书中几乎每章都提供了“实践与练习”，读者能够通过对问题的解答

重新回顾、熟悉所学的知识，举一反三，为进一步学习做好充分的准备。 

读者对象 

 初学编程的自学者                 编程爱好者 

 大、中专院校的老师和学生           相关培训机构的老师和学员 

 毕业设计的学生                   初、中级程序开发人员 

 程序测试及维护人员               参加实习的“菜鸟”程序员 
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读者服务 

为了方便解决本书疑难问题，读者朋友可加我们的 QQ：4006751066（可容纳 10 万人），也可以登

录 www.mingribook.com 留言，我们将竭诚为您服务。 

致读者 

本书由 C++程序开发团队组织编写，主要编写人员有赵永发、高文财、王小科、寇长梅、赵会东、

王国辉、陈丹丹、李伟、刘欣、李慧、潘凯华、李继业、刘淇、王双、赵旭阳、陈媛、顾彦玲、陈英、

刘莉莉、曹飞飞、朱晓、高春艳、房大伟、刘云峰、吕双、顾丽丽、孟范胜、董大永、李继业、尹强、

张磊、王军、刘彬彬、卢瀚、安剑、巩建华、刘锐宁、李伟明、梁水、李鑫、孙秀梅、李钟尉等。在

编写本书的过程中，我们始终本着科学、严谨的态度，力求精益求精，但错误、疏漏之处在所难免，

敬请广大读者批评指正。 

感谢您购买本书，希望本书能成为您编程路上的领航者。 

“零门槛”编程，一切皆有可能。 

祝读书快乐！ 

 

 

 

 

                                                                       编  者     
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