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前    言 
 

 

 

 

微软公司推出的 ASP.NET技术已经成为最受欢迎的互联网应用程序开发技术，但广大读者在

学习 ASP.NET 技术时总是对其后台（服务器端）的程序开发比较困惑，因为现在关于 ASP.NET

技术的书籍很少对其后台代码的实现语言 C#进行详细的介绍。本书应广大读者的需求，对如何应

用 C#语言更好地开发 ASP.NET应用程序进行系统的介绍。 

C# 4.0是微软公司最近推出的面向.NET框架的全新的程序开发语言。它不仅继承了 C#语言以

前版本的使用简便、功能强大、效率高等优点，在解放程序开发人员方面更前进了一步。新类型

dynamic支持对动态类型的后期绑定，从而实现动态编程；命名参数和可选参数提供了方法访问和

定义更为自由的方式。基于.NET框架使用 C# 4.0可以方便地开发 ASP.NET网络应用程序。 

C# 4.0虽然是继承于 C#以前版本，与 C#以前版本存在很多相似之处，但在应用程序结构、数

据类型、数据访问技术及开发工具等方面均有了很大改变。因此本书从最基本的 C#技术讲起，逐

渐深入，让读者由浅入深地对 C#技术有一个全面的了解。另外本书为了让读者专注于学习 C#语言，

所列举的示例大部分都是以控制台程序的形式出现的。 

本书的主要内容划分为 5个部分。 

第 1部分主要对 C#编程语言基础进行介绍，包括 6章内容：第 1章对 C#编程语言进行概要介

绍，主要包括.NET技术的发展历程、Visual Studio 2010程序开发工具的使用、C#语言发展历程、

C#语言基础语法和 C# 4.0语言的新特性，并开发第一个 C#应用程序；第 2章介绍如何定义和使用

常量和变量以及数据类型；第 3章介绍运算符的使用；第 4章介绍流程控制语句；第 5章介绍方法

的定义和使用；第 6章介绍如何编写安全的代码。 

第 2部分主要介绍如何使用 C#语言进行面向对象的程序开发，包括 5章内容：第 7章介绍类

和对象的定义和使用；第 8章介绍接口的定义和使用；第 9章介绍枚举和结构的使用；第 10章介

绍委托以及如何使用委托来定义事件；第 11章介绍数组和集合的定义和应用。 

第 3部分主要介绍 C#语言的数据访问技术，包括 3章内容：第 12章介绍 ADO.NET数据访问

技术，主要介绍如何操作和访问数据库；第 13章介绍如何访问和操作 XML数据和文件；第 14章

介绍如何使用 LINQ技术来操作和访问数据。 

第 4部分介绍如何使用 C#语言来开发 ASP.NET应用程序。 

第 5 部分主要是通过大型综合系统开发的介绍来引导读者进入应用系统设计和开发的层次。第

16~18章分别介绍了聊天室、留言板以及大型网络应用程序——网络书店系统的实现过程，主要是

按照软件系统开发的步骤来介绍：功能需求分析、功能设计、系统框架设计、程序结构设计、数据

库分析和设计以及各层应用程序的实现，并涉及系统集成方面的相关技术。 
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本书不仅注重模块的通用性和代码的实践性，更着重分析如何根据面向对象思想和设计模式

等指导思想优化模块的设计和提高代码的质量的动机、思考方式和实现步骤。本书不仅适合使用

C#语言进行软件开发的具有编程经验的广大软件开发人员，也适合高等院校师生学习和参考使用，

特别对高校计算机及相关专业的学生进行毕业设计具有非常好的参考价值，也可以作为广大计算机

编程爱好者的自学、参考用书。 

本书主要由张正礼任主编，此外，张万里、谭翠荣、张永强等人也参与了本书的部分章节的

编写，特别感谢 Ali Gates、Bill Lemon对本书的编写提出的指导意见以及示例代码的支持。 

此外，还要感谢我的家人，他们在本书编写过程中给予了我鼓励和支持。 

由于时间仓促，加之水平有限，书中不足之处在所难免，敬请读者批评指正。 
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