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丛  书  序 
 

出版目的 

AutoCAD 2012 版的成功推出，标志着 Autodesk 公司顺利实现了又一次战略性转移。同 AutoCAD
以前的版本相比，在功能方面，AutoCAD 2012 对许多原有的绘图命令和工具都做了重要改进，同时

保持了与 AutoCAD 2011 及以后版本的完全兼容，功能更加强大，操作更加快捷，界面更加个性化。 
为了满足广大用户的需要，我们组织了一批长期从事 AutoCAD 教学、开发和应用的专业人士，

潜心测试并研究了 AutoCAD 2012 的新增功能和特点，精心策划并编写了“AutoCAD 2012 应用与开

发”系列丛书，具体书目如下：  
● 精通 AutoCAD 2012 中文版 

● 中文版 AutoCAD 2012 机械图形设计 
● 中文版 AutoCAD 2012 建筑图形设计 
● 中文版 AutoCAD 2012 室内装潢设计 
● 中文版 AutoCAD 2012 电气设计 
● AutoCAD 机械制图习题集锦(2012 版) 
● AutoCAD 建筑制图习题集锦(2012 版) 
● AutoCAD 2012 从入门到精通 
● 中文版 AutoCAD 2012 完全自学手册 
● AutoCAD 2012 制图快捷命令一览通(2012 版) 

   读者定位 

本丛书既有引导初学者入门的教程，又有面向不同行业中高级用户的软件功能的全面展示和实

际应用。既深入剖析了 AutoCAD 2012 的二次开发语言的核心技术，又以实例形式具体介绍了

AutoCAD 2012 在机械、建筑等领域的实际应用。 

   涵盖领域 

整套丛书各分册内容关联，自成体系，为不同层次、不同行业的用户提供了系统完整的 AutoCAD 
2012 应用与开发解决方案。 

本丛书对每个功能和实例的讲解都从必备的基础知识和基本操作开始，使新用户轻松入门，并
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以丰富的图示、大量明晰的操作步骤和典型的应用实例向用户介绍实用的软件技术和应用技巧，使

用户真正对所学软件融会贯通、熟练在手。 

  丛书特色 

本套丛书实例丰富，体例设计新颖，版式美观，是 AutoCAD 用户不可多得的一套精品丛书。 
(1) 内容丰富，知识结构体系完善 
本丛书具有完整的知识结构，丰富的内容，信息量大，特色鲜明，对 AutoCAD 2012 进行了全

面详细的讲解。此外，丛书编写语言通俗易懂，编排方式图文并茂，使用户可以领悟每一个知识点，

轻松地学通软件。 
(2) 实用性强，实例具有针对性和专业性 
本丛书精心安排了大量的实例讲解，每个实例解决一个问题或是介绍一项技巧，以便使用户在

最短的时间内掌握 AutoCAD 2012 的操作方法，解决实践工作中的问题，因此，本丛书有着很强的实

用性。 
(3) 结构清晰，学习目标明确 
对于用户而言，学习 AutoCAD 最重要的是掌握学习方法，树立学习目标，否则很难收到好的学

习效果。因此，本丛书特别为用户设计了明确的学习目标，让用户有目的地去学习，同时在每个章

节之前对本章要点进行了说明，以便使用户更清晰地了解章节的要点和精髓。 
(4) 讲解细致，关键步骤介绍透彻 
本丛书在理论讲解的同时结合了大量实例，目的是使用户掌握实际应用，并能够举一反三，解

决实际应用中的具体问题。 
(5) 版式新颖，美观实用 
本丛书的版式美观新颖，图片、文字的占用空间比例合理，通过简洁明快的风格，大大提高了

用户的阅读兴趣。 

  周到体贴的售后服务 

如果读者在阅读图书或使用计算机的过程中有疑惑或需要帮助，可以登录本丛书的信息

支持网站 http://www.tupwk.com.cn/autocad，也可以在网站的互动论坛上留言，本丛书的作者或技术

人员会提供相应的技术支持。本书编辑的信箱：huchenhao@263.net，电话：010-62796045。 
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前    言 
 
 
 

AutoCAD 是 Autodesk 公司开发的通用计算机辅助绘图与设计软件，功能强大、操作简便，一直

深受广大工程技术人员的青睐，被广泛应用于机械、建筑、电子、航天、造船、石油化工、土木工

程、冶金、气象、纺织和轻工等绘图设计领域。在我国，AutoCAD 已经成为工程设计领域应用最广

泛的计算机辅助设计软件之一。 
本书详细地介绍了 AutoCAD 2012 版本在二维绘图和三维绘图方面的功能，通过大量的案例给

读者演示了各类绘图技术的使用。 
本书共分为 19 章，其中第 1～14 章介绍了 AutoCAD 2012 软件基础操作的方法和二维绘图方面

的技术：第 1 章讲解了 AutoCAD 的启动和关闭以及基本的界面知识；第 2 章讲解了绘图前的一些准

备工作，包括文件的基本操作，以及相应的绘图环境设置；第 3 章讲解了 AutoCAD 软件的绘图原理，

介绍了坐标系、命令行驱动和参数化建模的相关知识，引出了基本点和直线的绘制方法；第 4 章讲

解了平移和缩放两个基本操作方法，介绍了更复杂的点和矩形、正多边形、圆、椭圆等图形的绘制

方法；第 5 章讲解了基本的对象选择方法，以及更复杂的二维图形对象绘制方法，包括构造线、射

线、圆环、多段线、多线、样条曲线、修订云线、手绘线、面域、边界和图案填充等；第 6 章讲解

了多种对象的选择方式，以及最常见的编辑动作，包括移动、复制、旋转和缩放等的使用方法；第 7
章讲解了镜像、阵列、偏移、对齐、修剪、拉伸、拉长、延伸、打断、合并、倒角和圆角等编辑动

作的使用方法，以及辅助工具和其他特殊编辑工具的使用方法；第 8 章讲解了图层的使用，以及颜

色、线型、线宽等特性的设置及其相关工具的使用；第 9 章讲解了文字样式、单行文字和多行文字

的创建、编辑的操作方法；第 10 章讲解了表格样式、表格的创建和编辑的方法；第 11 章讲解了尺

寸标注样式的创建和编辑，以及各种尺寸标注的创建和编辑方法；第 12 章讲解了多重引线样式、多

重引线的创建和编辑，以及形位公差和尺寸公差的创建方法；第 13 章讲解了不同类型的块的创建，

以及属性的创建和编辑的方法；第 14 章讲解了图纸的布局，打印和网上发布的操作方法。 
第 15～19 章介绍了 AutoCAD 2012 的三维绘图技术：第 15 章讲解了三维制图中坐标体系的使

用；第 16 章讲解了在三维空间的三维视图操作功能，包括视图、视口、相机、视觉样式、动态观察、

运动路径动画、漫游和飞行等内容；第 17 章讲解了各类三维曲面的绘制方法；第 18 章讲解了基本

三维实体、复杂三维实体的创建，三维实体的各种编辑方法；第 19 章讲解了三维渲染技术，包括材

质、贴图、光源、渲染设置等内容。 
除以上内容外，本书还为用户提供了 7 个附录。其中，附录 01 提供了 15 道基础测试题；附录

02 提供了 50 道技能测试题；附录 03～附录 06 提供了机械、建筑、电气和装潢 4 套专业测试题；附

录 07 列出了 AutoCAD 的常用快捷命令，以帮助读者练习 AutoCAD 的基本制图技术，掌握各类工程

图纸的绘制思路和方法。 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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为了帮助读者更加直观地学习 AutoCAD，本书配制了精美的多媒体教学光盘，提供了 AutoCAD
教程和书中案例以及附录测试题的多媒体语音教学视频，并提供了书中实例的源文件，以便于读者

阅读和学习。 

本书由郭强执笔编写。此外，参与本书编写的人员还有李勇、刘云鹏、徐伟、张晓龙、周和平、洪

小红、肖仁昌、袁丽、张玉兰、李建华、张满、张秀梅、张云霞、赵新平、李坚、张宏、李文斌、刘超、

秦伟、张影、刘敬等。在编写本书的过程中参考了相关文献，在此向这些文献的作者深表感谢。 

由于时间紧迫，书中难免有错误与不足之处，恳请专家和广大读者批评指正。我们的邮箱是

huchenhao@263.net，电话是 010-62796045。 
 

                                                              作  者   

                                                           2012 年 8 月 
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       第1章  认识最基本的AutoCAD 
 

 

AutoCAD 作为一个在国内使用了近 20 年的制图软件，已有了庞大的用户

群。在目前的各院校相关专业、设计单位，AutoCAD已经成为图纸绘制的主要

工具之一。AutoCAD通过命令行的方式进行快捷而精准的绘图，这是它区别于

其他相关软件的特点。 

本章将介绍 AutoCAD 最基本的界面知识，让读者对 AutoCAD 有一个

最基本的认识。 

本章重点： 

 启动和关闭 AutoCAD 

 工作空间 

 绘图界面组成 

 帮助的使用 
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AutoCAD 2012 从入门到精通 

1.1  启动 AutoCAD 2012 

在 AutoCAD 软件安装完毕后，桌面上会显示 AutoCAD 软件的快捷图标，在“开始”菜单的“程

序”组里会显示 AutoCAD 程序项。 
在“开始”菜单中选择“程序”|Autodesk|AutoCAD 2012-Simplified Chinese|AutoCAD 2012 命令，

或者双击如图 1-1 所示的桌面快捷方式，都可以启动 AutoCAD 2012。 
如果是第一次启动 AutoCAD 2012，界面会进行初始化，这可能需要一段时间，用户应耐心等待。

初始化完毕后，会弹出如图 1-2 所示的“Autodesk Exchange”对话框。Autodesk Exchange 是新的集

中门户，它直接提供了基于 Web 的使用体验，包含主页、帮助和应用程序等信息卡，用户可以获得

视频、学习文档、各种应用程序，以及 AutoCAD 的各种帮助。 

                         
图 1-1  AutoCAD 桌面快捷方式                        图 1-2  “Autodesk Exchange”对话框 

关闭“Autodesk Exchange”对话框则进入如图 1-3 所示的 AutoCAD 2012“草图与注释”工作空

间的绘图工作界面。 

 

图 1-3  AutoCAD 2012“草图与注释”工作空间的绘图工作界面 
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第 1 章  认识最基本的 AutoCAD 

1.2  使用工作空间 

所谓工作空间，通俗地讲，就是一组工作环境，是经过分组和组织的菜单、工具栏、选项板和

控制面板的集合。用户可以使用 AutoCAD 定义好的工作空间，也可以创建自己所需要的工作空间。 
AutoCAD 提供了大量实现绘图和帮助绘图的功能，这些功能通过菜单、工具栏、面板、选项板

和按钮等形式呈现，至于它们的摆放位置、显示方式，AutoCAD 提供了默认参考，用户也可以根据

自己习惯重新定义。 
AutoCAD 2012 版本为用户提供了“草图与注释”、“AutoCAD 经典”、“三维基础”和“三

维建模”4 种工作空间。用户第一次打开 AutoCAD 时，系统将自动显示 AutoCAD“草图与注释”工

作空间，该工作空间仅包含与二维草图和注释相关的工具栏、菜单和选项板。 
对于老用户来说，比较习惯传统的“AutoCAD 经典”工作空间界面，它延续了 AutoCAD 从 R14

版本以来一直保持的界面，用户可以根据使用习惯通过单击如图 1-4 所示的按钮，在弹出的菜单中切

换工作空间，或者在如图 1-5 所示的“工作空间”工具栏中切换工作空间。 

             
图 1-4  从状态栏中切换工作空间              图 1-5  “工作空间”工具栏 

1.3  AutoCAD 2012 界面元素组成 

为了能够更好地认识 AutoCAD 2012 的界面，将绘图区的颜色调整为白色，调整的过程请参见

2.3.1 节“选项”对话框设置中的相关内容。调整后的界面效果如图 1-6 所示。 

 
图 1-6  调整绘图区颜色后的 AutoCAD 2012 界面 
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