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第3 9章 A u t o C A D编程
在一定程度上，所有 A u t o C A D的高级用户都希望能设计自己的程序。有了合适的用户设

计系统，就可以使绘图更加轻松，表现更加完美。完成此章的学习后 ,读者可以掌握以下技能 :

• 用变量来控制A u t o C A D程序的界面和性能。

• 控制显示和调节的设置，例如绘图时的光标标志和目标框大小。

• 控制显示特性，例如视图的分辨率以及刷新规则。

• 重新定义已有的命令。

• 对命令制作快捷键。

39.1   绪论

在这一章里，你将会学到许多编辑设计 A u t o C A D图的新命令。

Setvar   检查和改变系统变量。

Blipmode   切换光点显示。

Aperture   对象捕捉模式下调整光标框尺寸。

Regenauto   控制A u t o C A D何时重构屏幕。

ViewRes   用来定义弯曲物体的平滑度。

Undefine   让任何命令失效。

Redefing   让已失效的命令恢复为有效。

39.2   设置系统变量

S e t v a r命令使你能改变A u t o C A D的系统变量。所有的系统变量都在附录 C中列出。

系统变量能控制A u t o C A D的一些内部设置，例如：缺省光标框尺寸、全局线型尺寸比例、

当前图名称等等。有些变量能通过命令来改变，而有些却是只读的；但总的来说，大多数变

量都能修改以适应需要。

要更改设置，先输入系统变量的名称，就像输入其他 A u t o C A D命令名一样。

输入系统变量名后，就可以输入新的值了。例如：你给系统变量 CLa y e r提供一个新的值，

就能够更改当前层的名字。

C o m m a n d : c l a y e r

Enter new value for CLAY E R <“0”> : (输入有效的层的名字 )

注意 对于大多数变量来说，直接在命令行中执行就可以了 (如上例)。但是有很少几

个变量在改变时需要你先输入S e t v a r命令,然后再输入变量名。这样的变量有A p e r t u r e、

A r e a、B l i p m o d e和H i g h l i g h t。

输入S e t v a r命令后再输入“？”，A u t o C A D会有下列提示：

C o m m a n d：s e t v a r



Enter variable name or？：？

Enter variable(s) to list<*>：

如果此时按下回车的话，那么，所有变量的名字以及当前所设置的值都会列出来。

有些变量的值是只读的，就是说它的值你无法改变。只有 A u t o C A D或操作系统才能设置

它们的值。下面以系统变量A r e a为例做简单说明。

C o m m a n d：s e t v a r

Enter variable name or？：a r e a

AREA=0.0000(Read only. )

在其他命令中执行S e t v a r命令

有时候你会希望能在执行其他命令的同时也能更改系统变量。事实上， A u t o C A D允许你

这样做，你只需在S e t v a r命令前加上一个单引号就可以了。

C o m m a n d：l i n e

From point：’s e t v a r

>> variable name or？：t r a c e w i d

>>Enter new value for TRACEWID <default>：(输入一个值 )

如果你想保持缺省值的话，按下回车就可以了。当你输入完新的值之后， A u t o C A D就会

回到当前的命令下：

Resuming LINE command

From point：

这样你就完全回到了刚才的那个命令下。

39.3   显示光点标记

光点标记 ( b l i p )就是由于你的绘图操作在屏幕上遗留下来的一些痕迹 (见图3 9 - 1 )。当屏幕

上有这些标记的时候，可能有助于你的设计。这些标记不会输出。

图39-1   光点标记关闭 (左图)和打开(右图)

你可以用B l i p m o d e命令来控制光点标记的开或关，步骤如下：

C o m m a n d：B l i p m o d e

Enter mode [ON/OFF] <ON>：o ff
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当光点标记打开的时候，你只需用下面命令中的一个就可以消除它们了： Z o o m、P a n、

R e d r a w和R e g e n。

B l i p m o d e的最初设置由模板图决定。不过这并不重要，因为你可以在任何时候，进行任

意次数的更改。A u t o C A D会在此次绘图结束时记住你的设置，而且在下一次绘图时会把它当

作初始设置。

光点标记的值储存在系统变量 B l i p m o d e里。当B l i p m o d e的值是0时，光点标记关闭；当

B l i p m o d e的值是1时，光点标记开启。

39.4   设置光标框尺寸

A p e r t u r e命令是用来在对象捕捉模式下调整光标框尺寸的，如图 3 9 - 2所示。

图39-2   Aperture=1(左图)、1 0 (中图，缺省值 )、5 0 (右图)

光标框的尺寸大小用所占像素的数目来表示。要想设置这个数目，输入：

C o m m a n d：a p e r t u r e

Object snap target height (1-50 pixels)<10>：

当你重新进入绘图状态的时候，光标框的尺寸与上次退出时相同。它的值被存储在系统

变量Ap e r t u r e里。

此命令只能在对象捕捉模式下使用。它和 P i c k b o x不同，后者尺寸偏小而且用于对象选择

模式( P i c k b o x的尺寸值储存在系统变量P i c k b o x里面)。

39.5   控制图形重构

A u t o C A D的某些功能在执行的时候会自动产生重构操作。这种重构会重新组织屏幕上的

像素的值，确保当前信息的准确显示。很可能你在同一时间会有多个操作，每次都会被迫重

构屏幕。由于重构要花费很多时间， A u t o C A D提供了一个命令来在操作自动重构时给你提示。

C o m m a n d：r e g e n a u t o

Enter mode [ON/OFF]<ON>：

如果R e g e n a u t o的值是o ff，那么重构时A u t o C A D就会显示一个对话框来询问：“About to

r e g e n - p r o c e e d ?”

如果你允许图形重构，那么就可以按 O K，反之就选择C a n c e l。当你的图形很大而你的计

算机速度又较慢时，你可以不重构图形。

变量R e g e n a u t o的最初设置由模板图决定。不过这并不重要，因为你可以在需要的时候，

进行任意次数的更改。 A u t o C A D会在此次绘图结束时记住你的设置，而且在下一次绘图时会

把它当作初始设置。
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39.6   设置视图分辨率

Vi e w R e s命令可以用来控制快速缩放模式以及圆和圆弧的重构分辨率。

A u t o C A D在一些图形显示命令 (例如缩放视图、平移视图、视图恢复等等 )时需要重构图

形。但是当图形很复杂的时候，重构要花费很多时间。快速缩放模式可以让 A u t o C A D只重构

视图在屏幕所能看到的那一部分，而不必重构全图。

在A u t o C A D中所显示的圆弧事实上都是由一段一段的短线段组成。线段越短，数目越多，

圆弧也就越平滑。Vi e w R e s命令可以用来控制圆弧所需的线段数目。用较少的线段可以加快重

构速度，其代价就是牺牲圆弧的分辨率。但是，即使显示器上所显示的圆弧并不平滑，绘图

仪和打印机所产生的效果丝毫不受影响。

执行Vi e w R e s命令时，请输入：

C o m m a n d：v i e w r e s

Do you want fast zooms？[ Ye s / N o ] < Y >：(选择Y或N )

Enter circle zoom percent(1-20000)<100>：5 0 0

在第一个提示处输入N后，所有的缩放视图、平移视图、恢复视图都会重构。

组成圆所需的线段数的缺省值为 1 0 0。少于1 0 0的数可以加快刷新速度，但会减小圆弧分

辨率(见图3 9 - 3 )。我建议用5 0 0，这样可以在速度和分辨率之间折衷。

图39-3   圆形(左图)和八边形曲线(右图)

在一般的图形中，表示圆的线段只需 1 0 0条左右就够了。再多就没有什么必要了，除非你

想在放大的视图中也一样平滑。

例如，如果你要把视图放大十倍来观看，那么你就应该选择用 1 0 0 0条线段来表示圆，这

样才能看起来光滑。如果你希望同时满足平滑显示和最优重构速度，那么就应该将这个比率

和最大放大倍数相乘，所得结果为应该输入的线段数。

不考虑设置情况， A u t o C A D显示的圆不能少于八条线段。另一方面，在缩放视图时，

A u t o C A D会计算当前圆弧所需线段数，实际多余的线段将不会显示。例如，如果一个圆在最

大放大倍率的视图中显示时所需屏幕像素不到两个，而且不需重构的话，那么，这个圆将会

以一个像素来显示。

你可以在画图时用较小的分辨率，在展示的时候改为较大的分辨率并重构，这样可以尽
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量提高速度并且保持最佳展示分辨率。

39.7   重新定义命令

一个已有的A u t o C A D命令可以被重新定义以满足用户的特殊需要。 U n d e f i n e命令用于此

目的。U n d e f i n e命令被A u t o C A D的第三方开发者们广泛地用于定义他们自己要用的命令。你

可以用U n d e f i n e命令定制已存在的命令，使 A u t o C A D更适合你的特殊任务。在 3 9 . 9节你将会

看到U n d e f i n e命令的应用练习。

39.8   快捷别名

如果你喜欢用键盘来输入命令的话， A u t o C A D可以减少你输入命令名称时所需的击键次

数。直到现在，你还在输入命令全名，例如： L i n e、C i r c l e和Z o o m。

不过，A u t o C A D给那些很常用的命令提供了快捷名。例如：想要输入 L i n e、C i r c l e或

Z o o m时，只需分别输入L、C和Z即可。现在示范如下：

1) 打开一个新图。

2 )在命令提示行下输入L。

C o m m a n d：L (回车)

LINE Specify first point：(选择一个点 )

Specify next point：(选择一个点 )

Specify next point：(回车)

为了提示你所用的快捷名是什么命令， A u t o C A D会在命令行中显示命令的全名。

A u t o C A D将L作为L i n e的别名。在本章的后面表 3 9 - 1中，列出了AutoCAD 2000中所有的

快捷名。

你也可以自己创建快捷名，或者改变由 A u t o d e s k创建的快捷名。方法是用文本编辑器编

辑A c a d . p g p文件，此文件在目录 \acad 2000\support下。当你打开A c a d . p g p文件时，你可以看

到下面这样的文本：

3 F， * 3 D FA C E

这就是A u t o d C A D定义别名的格式：

3 F：每行的最开始就是快捷名。在本例中，输入 3 F就表示执行3 D FA C E命令。

，* (逗号，空格，星号 )：分开快捷名和命令名的符号。

3 D FA C E：命令名出现在行尾。

在创建快捷名时有一些规则你需要注意：

• 能给键盘命令创建快捷名，例如 - B H a t c h。

• 不能用快捷名来代替一个命令和它的一个选项。例如：你不能用 Z W来代替 Z o o m

Wi n d o w。

39.9   练习

1 )使B l o c k命令失效：

C o m m a n d：u n d e f i n e

Enter command name：b l o c k
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2) 现在输入B l o c k命令看看有什么消息。

C o m m a n d：b l o c k

Unknown command “b l o c k”.Press F1 for help.

3 )现在我们重新定义B l o c k命令。这将会使它回到原来的状态。

C o m m a n d：r e d e f i n e

Enter command name：b l o c k

B l o c k命令现在已回到最初的形式，如果发出这个命令，则第二步中的消息不再显示。

39.10   本章复习

1) 什么命令可以用来设置A u t o C A D的系统变量？

2 )在什么情况下，变量可以直接在命令行中输入？

3 )当一个命令正在执行的时候，如何改变变量？

4 )什么是光点标记？

5 )如何打开和关闭光点标记？

6 )光标框尺寸的增量是多少？

7 )为什么Vi e w R e s的值有时候要设置得小一点？

8 )当你把Vi e w R e s的值改小时，你看到图形有什么变化？

9) 描述一个R e d e f i n e命令的应用实例。

1 0 )什么是别名？

11 ) L i n e、C i r c l e和Z o o m的别名分别是什么？

1 2 )创建别名需要编辑哪个文件？

表39-1   常用A u t o C A D命令的别名
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