


I 

前    言 

AutoCAD 是由美国 Autodesk 公司开发的一套通用的计算机辅助设计软件，随着 CAD（计

算机辅助设计）技术的迅猛发展，AutoCAD 的功能也不断完善。到目前为止，AutoCAD 已

成为使用最为广泛的计算机绘图软件，被广泛应用于机械、建筑、纺织、轻工、电子、土木

工程、冶金、造船、石油化工、航天、气象等领域。随着 AutoCAD 的普及，它在国内许多

大中专院校里已成为工程类专业必修的课程，也成为工程技术人员必备的技术。 

本书打破了以往按章节编排的思路，重构了以任务驱动学习的课程模式为指导，以项目

任务为主题，以能力培养为重点的完整知识体系和全新的课程组织形式，从而达到以项目任

务来驱动理论学习、以理论来辅助实践、以实践来深化理论学习的教学目的，形成理论、实

践一体化的交互式教学。 

本书编写力求以职业能力为本位，以掌握必备的知识、技能为基础，突出实践教学环节，

加强技能训练，使学习者在学习中体验成功，激发学习者的学习内驱力。为便于学习，本书

文字力求通俗、详尽。每个任务分为学习指南、教学目标、教学重点、教学难点、教学课时、

知识链接、技巧总结、巩固练习几个环节，其中，“知识链接”的内容必须掌握，辅以“提示”、

“注意”、“技巧”等有利于知识横向拓展与纵向延伸的“插入知识点”，形成一个知识与技能、

理论与实践有机结合的完整课程体系。 

本书编者在多年教学工作中，积极探求学习 AutoCAD 最佳途径和方法技巧。本软件作

为一个强大的工程软件涉及的功能命令很多，本书着重强调了实用性和高效性。 

本书特色如下。 
•  每章以任务图片形式出现，一目了然，清晰明朗，给人耳目一新的感觉，将枯燥的文

字介绍变为图片介绍，让学习者能够迅速了解到各种命令及其适用场合和范围。 
•  “兴趣是最好的老师”，在本书的前三个任务中以一个通俗易懂的房屋立面为敲门砖，

由浅入深，从易到难，几乎涵盖了所有常见的绘图命令和修改命令，因此学习者可以

在短时间内学习到绝大部分命令，享受到绘图的乐趣，充分调动学习者的积极性和创

造性，大大激发学习兴趣。而其后的任务均以机械制图中的典型图例作为任务引导图。 
•  通过企业调研发现，更加有效地提高绘图效率是企业追求的目标，因此在本书中着重

强调键盘命令缩写的使用，减少工具条及菜单栏的使用，真正实现高职高专院校培养

高素质技能型人才的目标。在目录中直接体现出像 L、TR 等命令缩写，以备学习者快

速查询所需要的信息。 
•  通过企业调研发现，在实际工作中经常会用到轴测图的绘制，而且在各类比赛中均有

体现。因此，本书将轴测图的绘制单列成章，以求让学习者更加详尽地掌握。 
•  对于 AutoCAD 绘制出来的图形，除了正常打印输出外，还经常会转换成图片等形式进

行输出，并且经常要与 Photoshop，Word，PPT 等软件相结合使用，如果采用复制粘

贴或者截图的方式进行输出，这样得到的图片像素极低，很难实际应用，而绝大多数

书籍对这一部分内容讲述较少，本书将该部分知识单列成章，如 WMF 转换法、EPS
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转换法、虚拟打印机转换法、位图直接输出法、屏幕抓图法、软件转换法等，DWG

矢量图向 Word 转换法，以求让学习者更加详尽地掌握。 
•  本书的另一大特点是循序渐进，主要体现在一些基本的绘图命令在不同的任务中出现

多次，以强化理解和记忆。 
•  本书总结了许多实用性的口诀：如“拉松打”，即对象捕捉追踪线或极轴追踪线的先捕

捉，再拉出线来，松手用键盘键入数字；“TR 空空点点空”即修剪命令的记忆口决；

延伸当中的“EX 空空 E 空 E 空点点空”，类似这样通俗易懂、朗朗上口的口诀易于记

忆，可以大大提高学习者的学习效率。 
•  每章都配有充足的练习题，供学习者课后加强学习。该练习有一定的难度，并且有一

部分知识点是下一任务才能涉及的，目的是为了锻炼学习者的自学能力。在本书附录

A 中配有 50 余个二维图形，这些都是一些经典的平面图形，绘制完成后需要计算相关

面积及距离，本书配有答案，供学习者检验自己的能力水平。 
•  任何一本 AutoCAD 书籍都不如该软件自带的“帮助”功能完整和强大，因此本书在附

录中详细介绍帮助系统的使用，为学习者提供良好的自学平台。 

本书追求的目标是“高效、实用”，因此采用了大量的快捷命令，并列入目录中。另外，

需要说明的是，本书虽然是以 AutoCAD 2010 为平台，但实际书中涉及的是大量的快捷命令，

这些快捷命令也同样适用于 AutoCAD 2007、2008、2009 版本。 

本书由陈涌主编，赵海成、段彩云、宋雪梅为副主编，参加编写的人员还有谭帅、孟文、

胡亮、林喜娜、阮永欣、常芳、姚春玲、文洪莉、崔艳、孙文静、石磊、魏彦波、孙晓燕、

周海燕，在此表示真挚的感谢！由于编者水平有限，本书编写过程中，虽然我们已尽了最大

的努力，但疏漏和不当之处在所难免，欢迎广大读者给予批评指正，在此表示真挚的感谢！ 

电子邮箱：sdswzyxycy@163.com 或者 sdswzyxycy@yahoo.com.cn 

 

 

陈  涌 

2011 年 12 月 
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任务一  自由绘制房屋立面 
 

 

 

 

 

学习指南  

在 AutoCAD 中绘制的任何复杂图形都是由点、线、面或基本图形对象构成的，这些最

基本的图形对象包括直线、矩形、圆、弧、图案等。AutoCAD 2010 为用户提供了专门用于

绘制基本图形的工具，这些工具大部分都集中在“绘图”菜单上。本任务主要介绍 AutoCAD 

2010 文件的新建、保存、另存为、打开，以及直线、修剪、删除、实时缩放等基本命令的使

用，同时初步认识菜单栏、绘图工具栏、修改工具栏。本任务完成后可以绘制如下图所示的

无尺寸房屋立面，同时也能绘制一些比较简单的二维图形。 

我们将会学到以下命令：新建（New）、保存（Save）、另存为（Save as）、打开 （Open）、

直线（Line）、修剪（Trim）、删除（Erase）、实时缩放（Zoom）等命令。 

 

教学目标  

通过本任务的学习，学习者应掌握文件的基本操作方法、鼠标的使用、命令调用方法、

数据的输入，以及直线、修剪、删除、缩放等命令。 

教学重点  

1.  各种文件的基本操作方法。 

2.  数据的输入方法。 

3.  直线、修剪、删除、缩放等命令。 

教学难点  

直线、修剪、删除、缩放等命令。 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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教学课时  

2 课时 

 

一、知识链接 

1.1  AutoCAD 用户界面 

1.1.1  用户界面简介 

AutoCAD 为用户提供了“二维草图与注释”、“AutoCAD 经典”和“三维建模”3 种工作

空间界面，如图 1-1 至图 1-3 所示。默认状态下打开的是“二维草图与注释”工作空间。 

 

图 1-1 “二维草图与注释”工作空间 
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“AutoCAD 经典”工作空间为传统工作界面。“三维建模”工作空间主要用于三维建模与渲染

等操作，并提供相关的三维操作工具。 

   

图 1-2 “AutoCAD 经典”工作空间 

 

图 1-3 “三维建模”工作空间 

切换工作界面的方法为：单击状态栏（位于绘图界面的最下一栏）【切换工作空间】按钮

，AutoCAD 会弹出对应的菜单（如图 1-4 所示），从中选择对应的绘图工作空间即可。 

 

图 1-4 【切换工作空间】菜单 
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1.1.2  经典工作界面 

图 1-5 所示是 AutoCAD 2010 的经典工作界面。AutoCAD 2010 的经典工作界面主要由标

题栏、菜单栏、多个工具栏、绘图窗口、光标、命令窗口、状态栏、坐标系图标、模型/布局

选项卡、滚动条和菜单浏览器等组成。 

 

图 1-5  AutoCAD 2010 经典工作界面 

1.  标题栏 

标题栏位于工作界面的最上方，用来显示 AutoCAD 2010 的程序图标以及当前正在运行

文件的名字等信息。如果是 AutoCAD 默认的图形文件，其名称为 DrawingN.dwg（N 随着打

开文件的数目递增，依次显示为 1、2、3 等）。单击位于标题栏右侧的 按钮，可分别

实现窗口的最小化、还原（或最大化）及关闭 AutoCAD 2010 操作。 

2.  菜单栏 

菜单栏是 AutoCAD 2010 的主菜单。利用 AutoCAD 2010 提供的菜单，可执行 AutoCAD

的大部分命令。单击菜单栏中的某一选项，会打开相应的下拉菜单。如图 1-6 所示为【视图】

下拉菜单（部分）。 

在使用 AutoCAD 2010 菜单中的命令时，应注意以下几点。 

（1） 下拉菜单中，若右边有小三角按钮的菜单项，则表示它有子菜单。如图 1-6 所示显

示出了【视图】子菜单等。 



 任务一  自由绘制房屋立面 5 

（2） 下拉菜单中，若右边有省略标记的菜单项，则表示选择该命令，即可打开一个对话

框；若命令呈现灰色，表示该命令在当前状态下不可使用。 

（3） 在利用 AutoCAD 2010 进行图形绘制时，根据条件还会出现另一种菜单，即快捷菜单，

如图 1-7 所示。快捷菜单又叫上下文跟踪菜单，利用这些菜单可以快捷地完成绘图操作。在某一

命令结束后，在绘图区右击就可显示快捷菜单，从中可以快速选择一些与当前操作相关的命令。 

快捷菜单与当前条件密切相关。显示的快捷菜单及提供的命令取决于光标的位置、对象

是否被选中以及是否处于命令执行之中。如果在绘图区内没有执行命令时右击，则会弹出如

图 1-7 所示的默认快捷菜单。利用快捷菜单中的命令，可以快速、高效地完成绘图操作。 

                 

            图 1-6 【视图】下拉菜单（部分）                     图 1-7 【快捷】菜单 

3.  工具栏 

AutoCAD 2010 提供了 40 余个工具栏。每个工具栏上有一些工具按钮。将光标放到命令

按钮上稍作停留，AutoCAD 会弹出工具指示（即文字提示标签），以说明该按钮的功能及对

应的绘图命令。例如，图 1-8 所示为绘图工具栏按钮对应的工具提示。将光标放到工具栏按

钮上，并在显示出工具提示后再停留一段时间（约 2 秒），又会显示扩展的工具提示。扩展的

工具提示对与该按钮对应的绘图命令给出了更为详细的说明。常用工具栏如表 1-1 所示。 

利用这些工具栏中的按钮，可以方便地启动相应的 AutoCAD命令。默认设置下，AutoCAD 

2010 在工作界面上显示【标准】、【样式】、【工作空间】、【快速访问】、【图层】、【特性】、【绘

图】和【修改】等工具栏（参见图 1-5）。如果将 AutoCAD 2010 的全部工具栏都打开，会占

用较大的绘图空间。通常，当需要频繁使用某一工具栏时，打开该工具栏（如标注尺寸时打

开【标注】工具栏）；当不使用它们时，将其关闭。打开或关闭工具栏的操作方法之一是：在

已打开的工具栏上右击，弹出列有工具栏目录的快捷菜单，在此快捷菜单中选择，即可打开

或关闭任意一个工具栏。 
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图 1-8 光标停放到绘图工具栏 按钮对应的工具提示 

表 1-1 AutoCAD 2010 的常用工具栏 

名  称 工具栏图示 

标准  

工作空间  

绘图  

绘图次序  

特性 
 

 

图层  

修改  

样式  

 
AutoCAD 2010 的工具栏可以是浮动的，用户可以将各工具栏拖放到工作界面的任意位置。 

4.  功能区 

功能区是 AutoCAD 2010 新增的功能之一。功能区是和工作空间相关的，不同的工作空

间用于不同的任务种类，不同的工作空间的功能区内的面板和控件也不尽相同。与当前工作

空间相关的操作都简洁地置于功能区中。使用功能区时，无需显示多个工具栏，它通过紧凑

的界面使应用程序显得简洁有序，同时使可用的工作区域变大。 

功能区由多个选项卡和面板组成，每个选项卡包含一组面板，如图 1-9 所示。通过切换

选项卡，可以选择不同的功能面板。如【注释】选项卡所集成的面板如图 1-10 所示。选项卡

中的面板可以通过拖动其标题栏改变位置或者变为浮动状态，如图 1-11 所示。 
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图 1-9 “二维草图与注释”工作空间的功能区 

 

图 1-10 【注释】选项卡 

               
                              （a）浮动功能区                     （b）垂直显示功能区 

图 1-11  功能区 

5.  绘图窗口 

绘图窗口类似于手工绘图时的图纸，是用户用 AutoCAD 2010 绘图并显示所绘图形的

区域。 

6.  光标 

当光标位于绘图窗口时为十字形状，十字线的交点为光标的当前位置。AutoCAD 的光标

用于绘图、选择对象等操作。 

7.  坐标系图标 

坐标系图标通常位于绘图窗口的左下角，表示当前绘图使用的坐标系的形式及坐标方向

等，AutoCAD 提供了世界坐标系和用户坐标系。世界坐标系为默认坐标系，且默认时水平向

右为 X 轴的正方向，垂直向上为 Y 轴的正方向。 

8.  命令窗口 

命令窗口是 AutoCAD 显示用户从键盘、菜单或工具栏按钮中输入的命令内容。命令
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