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本书是一本专门为动漫及影视动画后期

制作人员编写的全实例型图书，所有的案例都

是作者多年设计工作的积累。本书的最大特点

是实用性强，通过精选最常用、最实用的动漫

及影视动画案例进行技术剖析和操作详解。

本书特点：

在内容安排上以实例操作为主，介绍了

在动漫及影视制作中应用最为普遍的唯美光

影、动漫场景、动漫影视魔幻特效、自然特

效、恐怖特效、烟雾及爆炸特效、文字特效、

神奇穿越特效、影视汇聚特效、写意影视片头

特效和影视快速搜索特效等的参数设置和使用

方法。

在写法上以“特效解析+学习目标+视

频教学+动画流程”的形式，清晰地描述了

After Effects在动漫和影视后期合成中的应

用，可操作性强。

本书各章内容如下：

第1章主要讲解动漫唯美光影特效合

成。利用分形噪波特效制作出上帝之光与

星光之源中的光线效果；利用Particular（粒

子）特效制作出飞舞的光条，讲解了各种光

效的表现手法。

前  言

第2章主要讲解动漫场景特效合成。利

用CC 粒子世界特效、动荡置换特效制作出

魔法火焰与哈利魔球效果；利用粒子替代方

法制作千军万马等动漫场景的合成技法。

第3章主要讲解动漫影视魔幻特效合

成。包括魔戒光线的表现、烟雾人的消

失、魔法师的火球、超炫的数字人物等魔

幻特效合成。

第4章主要讲解动漫影视自然特效合

成。介绍了闪电、墙皮脱落、老电影效果

等自然特效的表现手法。

第5章主要讲解影视恐怖特效合成。介

绍了神奇的眼睛、伤痕愈合和脸上爬动的

蠕虫等恐怖镜头的制作方法。

第6章主要讲解影视烟雾及爆炸特效合

成。介绍了飞行烟雾、高楼坍塌、地面爆

炸等特效的制作。

第7章主要讲解动漫影视特效文字表

现。介绍了火花文字、Saw特效文字和哈利

波特炸碎文字的表现方法。

第8章主要讲解影视汇聚特效合成——

穿越水晶球。主要介绍利用粒子和极坐标

特效制作真实的星空效果；利用灯光工厂

特效制作光绚丽的光效。





配书光盘说明
DVD-ROM  using the guidance

一、光盘操作

1   将光盘插入光驱后，系统将自动运行本光盘中的程序，首先启动如图1所示的“主界

面”画面。

       提示：如果没有自动运行，可在光盘中双击start.exe图标运行该光盘。

进入课堂选择界面

打开光盘中的素

材和源文件夹

退出光盘演示界面

安装视频解码器

打开帮助信息

图1  主界面

2   在主界面中单击某个选项标题，即可进入不同的界面中。如果想进入多媒体教学界

面，可以单击 ，打开如图2所示的“章节选择界面”。

返回界面

进入视频教学界

面，开始学习

退出光盘演示界面

图2   章节选择界面



3    可以在章节选择界面中选择一个案例进行学习，比如单击 ，打开如图3所示的

界面。

当前学习的课程名称

返回到上一界面 退出光盘演示界面

打开帮助信息

拖动滑块可以调节音量大小按住鼠标滑块并拖动，
可以指定学习进度

快进
按钮

快退
按钮

播放、暂停按钮

图3  进入学习界面

4   在任意界面中单击“退出”按钮，即可退出多媒体学习，显示如图4所示的界面，将

完全结束程序运行。

图4  退出界面

二、运行环境

本光盘可运行于Windows 2000/XP/Vista/7的操作系统下。

注意： 本书配套光盘中的文件，仅供学习和练习时使用，未经许可不能用于任何商业行

为。

三、使用注意事项

●   本教学光盘中所有视频文件均采用TSCC视频编码进行压缩。如果发现光盘中的视频 

  不能正常播放，可在主界面中单击“安装视频解码器”按钮，安装解码器，然后 

  再运行本光盘教学软件，即可正常播放视频文件了。

●   放入光盘，程序自动运行，或者执行start.exe文件。

●   本程序运行最佳屏幕分辨率为1024×768，否则将出现意想不到的错误。

四、技术支持

对本书及光盘中的任何疑问和技术问题，可发邮件至：smbook@163.com与作者联系。
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