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1                     学生应知信息知识 

前言

当你在网上冲浪时，会欣赏到很多制作精美的网站，

在羡慕的同时，你想亲手制作网页吗？你想让自己制作

的网页功能更强大吗？好，那我们就一起学习

Dreamweaver 吧，这可是制作主页的好工具呀！ 

你可能会说，我既不懂 HTML，也没进行过程序设

计，能学会吗？告诉你，一点儿都没问题，Dreamweaver

是可视化的网页制作工具，很容易上手，可以让你轻松

地制作出自己的网页。 

慢着慢着，先告诉我什么是可视化？可视化的意思

就是你在 Dreamweaver 中制作成什么样，在浏览器中就

能看到什么样，也就是常说的“所见即所得”。 

那还等什么，快跟我学吧！  

1、什么是 Dreamweaver 

工欲善其事，必先利其器。Dreamweaver 在多媒体

方面颇有建树的 Macromedia 公司推出的可视化网页制

作工具，它与 Flash、Fireworks 合在一起被称为网页制

作三剑客，这三个软件相辅相承，是制作网页的最佳选

择。其中，Dreamweaver 主要用来制作网页文件，制作

出来的网页兼容性比较好，制作效率也很高，Flash用来

制作精美的网页动画，而 Fireworks 用来处理网页中的

图形。 
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图 1 DreamweaverMX启动画面 

Dreamweave 字面意思为“梦幻编织”，这一软件有

着不断变化的丰富内涵和经久不衰的设计思维，它能充

分展现你的创意，实现你的想法，锻炼你的能力，使你

成为真正的网页设计大师。 

好吧，未来的网页设计大师们，让我们一起在

Dreamweaver 的空间驰骋，在网上编织我们的梦想吧！ 
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软件安装与基本设置

 

[图 1]执行“Setup.exe”安装程序 



4                     学生应知信息知识 

 

[图 2]阅读软件安装许可证协议 

 

[图 3]选择软件安装目录 
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（推荐使用默认安装路径） 

 

[图 4]软件支持文件类型建议全部选择 

接下来就是“下一步”的自然操作，软件开始安装

然后等待软件完成安装过程即可。 
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[图 5]软件安装完成，可以开始使用拉。 

软 件 安 装 十 分 简 单 ， 只 需 把 您 手 上 得 到 的

DreamweaverMX 软件双击“Setup.exe”执行程序即可按

照其软件安装提示一步步的进行软件的安装。 

软件在本教学光盘也可以找到。 
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工作区界面设置

 

[图 1]工作区布局选择只在第一次运行软件时出现。 
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工作区界面更改

 

[图 2]软件菜单栏中选择“编辑”项，然后选择最后

的“参数选择”进入软件参数设置。 
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[图 3]选择第一项“常规”按下参数设置中有“更改

工作区”。 
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[图 4]重新选择你需要的工作界面，确定完成后关闭

软件重新启动软件后工作界面即可更改完成。 

软件界面介绍

现在我们启动 DreamWeaverMX，来见识一下它的

面貌。 

在安装 DreamweaverMX之后，它会自动在Windows

的“开始”菜单中创建程序组，打开“开始”菜单，选

择“程序->Macromedia->MacromediaDreamweaverMX”

命令，便可启动 DreamweaverMX（图 1）。软件启动后，

会新建一个空白的 HTML文档等候编辑。 
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图 1 启动 DreamweaverMX 

以下是 Dreamweaver的工作区中提供的窗口和其他

元素的简要说明。 
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图 2 Dreamweaver界面介绍 

“欢迎使用”窗口提供有关针对各种目的设置工作

区的提示，并为使用过 Dreamweaver 早期版本的用户提

供有关新功能的信息。 

“插入”栏包含用于将各种类型的对象（如图像、

表格和层）插入到文档中的按钮。每个对象都是一段

HTML 代码，允许您在插入它时设置不同的属性。例如，

您可以在“插入”栏中单击“图像”图标插入一个图像。
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如果您愿意，可以不使用“插入”栏而使用“插入”菜

单插入对象。 

“文档”工具栏包含按钮和弹出式菜单，它们提供

各种“文档”窗口视图（如“设计”视图和“代码”视

图）、各种查看选项和一些普通操作（如在浏览器中预

览）。 

“文档”窗口显示您当前创建和编辑的文档。 

属性检查器用于查看和更改所选对象或文本的各种

属性。每种对象都具有不同的属性。 

面板组是一组停靠在某个标题下面的相关面板的集

合。若要展开一个面板组，请单击组名称左侧的展开箭

头；若要取消停靠一个面板组，请拖动该组标题条左边

缘的手柄。 

“站点”面板使您可以管理组成站点的文件和文件

夹。有关更多信息，请参见设置本地站点。它还提供了

本地磁盘上全部文件的视图，非常类似于 Windows资源

管理器(Windows)或 Finder(Macintosh)。 

Dreamweaver 提供了许多此处未说明的其它面板、

检查器和窗口，如“历史记录”面板和代码检查器。若

要打开 Dreamweaver 面板、检查器和窗口，请使用“窗

口”菜单。 

好了，DreamWeaver 的界面就介绍到这里，是不是

听糊涂了？没关系，你只要先有个印象就行了，具体用

法我们在下面的教程中讲到。 
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入门基础

定义一个本地站点

在  Dreamweaver 中，站点  是下列任意一项的简

称：  

Web 站点：一组位于服务器上的页，使用 Web 浏

览器访问该站点的访问者可以对其进行浏览。 

远程站点：服务器上组成  Web 站点的文件，这是

从您的（创作者的）角度而不是访问者的角度来看的。 

本地站点：与远程站点上的文件对应的本地磁盘上

的文件。您在本地磁盘上编辑文件，然后将它们上传到

远程站点。 

Dreamweaver 站点定义：本地站点的一组定义特性，

以及有关本地站点和远程站点对应方式的信息。 

通常，创建 Web 站点是从对其进行规划开始的：

决定要创建多少页、每页上显示什么内容以及页是如何

互相连接起来的。不过，在本课中，您将创建一个非常

简单的站点，因此不需要太多的规划：它将只包含两个  

Web 页，其间具有链接。因此，对于此站点，您可以跳

过规划，进入创建站点定义阶段。  

您将使用“站点定义”对话框创建站点定义。您可

以以两种视图中的任意一种来填写此对话框：“基本”或

“高级”。“基本”方法指导您一步一步地完成站点设置。

如果您宁愿在没有指导的情况下编辑站点信息，则可以

随时单击“高级”选项卡。  
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