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计算机辅助设计概述

1.1 简介

随着电子信息技术的不断发展，计算机辅助设计系统

在工程设计、产品制造与技术文件信息化管理等方面的应

用也正在不断完善与发展。运用计算机辅助系统进行设计

已经作为工程设计的主体。 

计算机辅助设计是以计算机为核心协助完成各种设计

任务，并为产品以后的加工、技术文件管理提供必不可少

的图形以及其它相关技术信息的一项专门技术，简称

CAD。 

最 早 CAD 的 含 义 是 计 算 机 辅 助 绘 图

(computeraideddrafting)。随着 ACD技术的不断发展，当前

的 CAD 的 含 义 已 经 变 成 计 算 机 辅 助 设 计

(computeraideddesign)。以及其它外部设备组成，并通过系
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统软件和应用软件体现 CAD 操作功能的集合称为计算机

辅助设计系统。 

1.2 计算机辅助设计系统的作用

1：对所设计产品的有关数据资源进行检索并对有关数据

和公式进行高速运算； 

(对原始设计资料的分析处理） 

2：对所设计的产品生成二维或者三维的图形文件； 

（利用计算机辅助设计系统不仅可以对产品的内部结

构进行图形设计，而且也可以完成外部的美工设计） 

3：通过输出设备输出设计图形和设计信息资料； 

（可以通过打印机或者绘图仪输出设计图纸和其他设

计资料） 
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4：利用交互方式对图形进行修改； 

（由于设计过程中所使用的数据资料、公式图表以及

图形文件等都储存在系统的数据库中，设计者可以根据生

产的实际需要，随时调用它们，然后利用交互装置进行修

改,直到获得满意的结果为止） 

5：通过数据网络实现资源共享。 

1.3 CAD设计的特点

1：缩短设计周期 

计算机辅助设计系统可以极大减轻设计人员重复的、

繁琐的工作，缩短产品的开发周期，提高工作效率。计算

机辅助设计系统的“实时修改”能力也是传统的手工设计

方法所不能相比的。 

2：提高设计质量 
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更加重要的是，可以提高产品的设计质量，满足日益

激烈的市场竞争。在进行传统的手工设计时，通常采用经

验类比和估计方法。这种方法不仅效率低，而且设计的质

量可靠性比较差。使用计算机的可以模拟大量复杂的数学

模型进行精确处理，可以采用优化设计的方法得到最佳的

设计结果，提高产品的设计质量。 

3：降低劳动强度 

4：实现文档管理的数字信息化 

1.4 计算机辅助设计系统的组成

主机 

主机可以是大、中、小型计算机、工作站、微型计算

机，不同的主机上有不同的应用软件 

输入装置 
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键盘（AutoCAD14中大量的操作是通过键盘的方式来

完成的） 

鼠标器（鼠标器是最方便、最灵活的输入装置） 

其它输入装置有数字化仪、图形输入板、轨迹球和操

纵杆、光笔。 

输出装置（打印机、绘图仪） 

存储设备（磁盘、光盘、磁带） 

应用程序“CAD软件”（二维软件、三维软件） 

1.5 CAD设计工作流程

1：确定设计方案 

确定产品的设计思想和原则，构思产品结构，绘制各

种草图。 

2：施工设计 
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进行产品的整体设计和零部件设计 

3：最终设计 

首先需要建立一个类似草稿或者草图的构思方案 

这个构思方案称为建立模型，简称建模。所建立的模

型可以二维平面的也可以是三维立体模型。通过分析最和

审定后输出图纸。 

1.6 AUTOCAD2000介绍

AutoCAD 具有悠久而独特的历史。AutoCAD 首次发

行是在 1982 年，那时它名叫 MicroCAD，在 Intel8080 计

算机的 CP/M操作系统上运行。AutoCAD的首次发行开创

了绘图和设计领域的一个新纪元。如今，它已被翻译成 18

种语言，受到世界各地数以百万的用户青睐。 

1：AutoCAD2000 是 Windows 下的应用软件；（1999

年 ６ 月 正 式 推 出 ， 该 版 本 全 面 支 持
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Win9X/WinME/Win2000/WinXP,在工作界面、操作风格等

方面更加符合Windows风格，运行速度更快，而且在功能、

稳定运行及其操作性上比前一版本更加完善） 

2：具有较强的三维设计功能； 

可以实现空间立体设计，这是传统设计方式所不具备

的。 

3：可以利用 Lisp语言进行二次开发；（Lisp语言是一

种图形程序语言，运用这一语言可以开发出适合自己使用

的软件和系统，适合不同设计需要和行业的要求。） 

4：支持 Internet功能； 

5：采用 TrueType字体； 

6：具有灵活的坐标系统 

7：操作方式灵活。 
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绘制二维图形

2.1直线

坐标输入可以输入绝对坐标和相对坐标。 

拖动中间的特征点，可以移动整个线段。 

拖动两边的控制点，可以改变线段的长度和位置。 

〈菜单〉：绘图/线段 

〈工具栏〉：绘图 

〈命令〉：Line 

2.2 点

绘制等距离分点是在直线或者圆弧上按一定距离生成点。 

绘制等数离分点是在直线或者圆弧上生成一定数量等分

点。 
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〈菜单〉：绘图/点/单点 

〈工具栏〉：绘图 

〈命令〉：Point 

2.3 圆

绘制一个圆可以采用三点确定一个圆的方法，或者确定一

个圆的圆心和它的半径，或者确定圆上的二个点和它的半

径，或者与直线相切的办法。 

用两个点画圆的方法是，选择圆的直径或者半径上的两个

端点确定一个圆的位置。 

〈菜单〉：绘图/圆/ 

〈工具栏〉：绘图 

〈命令〉：Circle 
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2.4 圆弧

可以采用确定圆弧的圆心和圆弧的开始点以及圆弧的角度

的方法来绘制一个圆弧。 

也可以采用三点确定一个圆的方法绘制圆弧。 

在两点之间划一个圆弧，可以用确定它的半径或者方向的

方法。 

〈菜单〉：绘图/圆弧 

〈工具栏〉：绘图 

〈命令〉：Arc 

2.5 椭圆

绘制椭圆的命令可以绘制一个椭圆或者一个椭圆弧。 

〈菜单〉：绘图/椭圆 
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〈工具栏〉：绘图〈命令〉：ellipse 

2.6 圆环

菜单〉：绘图/圆环 

〈工具栏〉：绘图 

〈命令〉：Donut 

2.7 射线

〈菜单〉：绘图/射线 

〈工具栏〉：绘图 

〈命令〉：Ray 

2.8 构造线

H：绘制水平的构造线； 

V：绘制垂直的构造线； 
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A：绘制一定角度的构造线，或者于某一直线成一定角度

的构造线； 

B：一个角的平分线； 

O：也可以使一个构造线移动一段距离。 

〈菜单〉：绘图/构造线 

〈工具栏〉：绘图 

〈命令〉：Xline 

2.9 多线

J：对正 

S：宽度 

ST：样式 

C：闭合 
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