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第一章!形象设计导论

41&1!形象设计的背景及概念

一#形象设计的背景
随着人类文明的不断进步(社会经济的高速发展以及生活方式的日益多彩&关注与追求

流行时尚已经蔚然成风)形象设计作为诸多时尚设计门类中与人们生活(工作息息相关的组
成部分&其产生和发展的时代背景及不可或缺的必然性越发显而易见)尤其是信息时代的到
来以及中国加入567后所受到的国际化潮流影响日趋加剧的现实&也使人们的审美需求(
生活方式更加国际化&这是一个追求新奇(追求变化(追求个性的时代)
事实上&形象设计作为人类的一种文化形态&其历史可谓源远流长)就中国文化史而

论&关于形象设计的史料记载(典故&特别是历代绘画及文学作品的种种艺术形象&曾深深
地影响着华夏民族穿衣打扮数千年&其中许多内容至今仍闪耀着璀璨的光辉)
从历史角度看&现代形象设计在国外的发展历史较长&并且也较为普遍&而国内在此领

域则尚处于起步和发展阶段)化妆界曾流行过这样一句话%"#世纪3#年代讲化妆&)#年代
讲香水&+#年代讲健美&,#年代讲美容&"1世纪讲形象)由此可见&对人对己进行全方位
的形象设计&是社会发展的必然产物&也势必成为现代社会的一种时尚)
二#形象设计的概念
提及形象设计的概念&首先必须要明确何谓 *形象+&何谓 *设计+)
*形象+!%89:;"一词在英语中含有偶像(相像(映像之意&在 ,辞海-中被解释为形

状(相貌及根据现实生活各种现象加以选择(综合所创造出来的具有一定思想内容和审美意
义的具体(生动的图画)*形象+的含义应从广义和狭义两方面来概括&广义上是指人和物&
包括社会的(自然的环境与景物&狭义上专指人)

*设计+!<;=>:?"一词源于拉丁语&含有徽章(记号(图案(造型(形式(方法(陈设
等意.在 ,辞海-中被解释为根据一定要求&对某项工作预先制定的图样和方案)
形象设计从属于现代艺术设计的范畴&它是集现代设计的共性和自身特点于一身的艺术

造型形式)它的构成形式即是运用各种设计手段&借助视觉冲击力和视觉优选&引起人们心
理的美感判断&并着重于研究人的外观与造型的视觉传达设计)

*形象设计+一词作为近年来最为时尚的词汇&我们早已耳熟能详)但无论是在专业书
籍还是在报纸杂志中都较少对其概念进行确切的界定&这或许是因为形象设计尚处于发展完
善阶段的缘故)所以&在我们分别明确了 *形象+和 *设计+的含义之后&再从广义和狭义
两个角度来解释其概念就显得水到渠成)
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广义上讲&形象设计是指人们在一定的社会意识形态支配下进行的一种既富有特殊象征
寓意又别具艺术美感的艺术创作与实践活动)
狭义上讲&形象设计是以审美为核心&依据个人的职业(性格(年龄(体型(脸型(肤

色(发质等综合因素来指导人们&使化妆(服装服饰及体态礼仪等要素达到完美结合的创造
性思维和艺术实践活动)

41&"!形象设计的意义

形象设计是一门综合性学科&其建立是社会物质文明和精神文明高度发展的需要和必然
结果&同时也是由形象设计在社会交往中的重要作用决定的)通常&形象设计的意义可从以
下两方面来概括)
一#形象设计的个体意义
形象设计的个体意义主要体现在&它是以审美为核心&综合个人的职业(性格(气质(

年龄(体型(脸型(肤色(发质等因素&通过化妆造型(服饰搭配(形体姿态&以及礼仪规
范的完美结合&来呈现一个人在社会群体体系中特定的地位(身份等&也就是其在社会环境
中所充当的角色)形象可以被理解为一个人参与社会生活的 *名片+)
莎士比亚有一句名言%*如果我们沉默不语&我们的衣裳与体态也会泄露我们过去的经

历)+的确&在生活中&人们往往通过一个人的形象来判断其年龄(身份(性格等&并予以
相应的交往和沟通)正如我们常说的 *)#-+#**+定律%对于一个人的认知&有)@是通过
其语言&-+@是通过其肢体动作&而另外的**@则是依据其外表装扮)
例如&医护人员一向以素雅洁净的白色着装为形象特征&没有浓妆艳抹的痕迹&于是&

留给患者的感受是信任和亲切)但是&这样又难免过于冷淡和乏味)近几年&许多医院改进
了着装色彩&并且允许医护人员化淡妆)如儿科(妇产科的医护人员改穿粉红色服装&使人
感到格外温馨.手术服改为浅绿色&一方面&绿色象征着生命(祥和(生机&有助于病人消
除恐惧感&增强重新康复的信心&另一方面&红色血液残留于绿色手术服上可以避免医生因
产生视觉混乱而影响手术)红色血液落在白布上&若医生注视红色斑痕后再转视另一白布&
就会看到大小形状完全相同的一块浅绿色斑痕)而长时间注视红色血液后&将视线转移到浅
绿色的布面上&不仅不会产生此现象&同时还会缓解医护人员眼睛的疲劳)所以绿色手术服
可以融合血色产生的绿色残像&避免视错现象的产生)
当今社会已进入信息时代&人才竞争越来越激烈&要想在激烈的竞争中赢得一席之地&

必须掌握竞争手段&提高竞争能力&而形象设计则是竞争手段中不可忽视的重要部分)
当前文艺圈歌手的包装就是最好的例子)歌手恰当的包装&能够更好地诠释其音乐&树

立其个人风格)比如近年来走红的周杰伦&他总是以牛仔裤(大6恤衫(鸭舌帽(篮球鞋
的形象亮相&其形象包装正是当今国际上最为流行的A>BCADB文化 !A>BCADB即街头艺术
的总称&音乐(舞蹈(衣着都是A>BCADB文化的组成部分"的典型&由于A>BCADB文化在
国内已渐渐流行&所以周杰伦的音乐和他的形象成功地在中国找到了生存的土壤)
不仅演艺圈如此&现在&任何一个求职者要想得到一个理想的职位&除了要具备丰富的
/"/



图1$1!职业形象设计

德(才(学识等内在要素外&还必须在言谈(举止(服饰打扮
等外在要素方面充分加以注意&这样才能在求职面试时充分展
示自己的最佳形象)奥斯特是迪金森大学的教授&他曾向-##
多家公司寄去同一假想的求职者的个人简历 !区别在于所附照
片有的是 *求职者+修饰形象前拍的&有的是修饰形象后拍
的"&请公司确定其薪水)结果&修饰形象后与修饰形象前相
比&公司愿意付的薪水要高+@%"#@)这个事实说明&恰当
的形象设计在求职面试中是绝不可忽略的一个环节)一般来
说&在应聘时&服装整洁(得体非常重要&尤其是在细节上&
如皮鞋是否光亮(纽扣是否扣好等)头发也很重要&新修饰的
发式会给人焕然一新之感&但不要梳太夸张的发型&面妆以淡
雅为佳 !见图1$1")
二#形象设计的社会意义
形象设计是人类文明的重要标志之一)就个人来说&它体

现着一个人的文化素质和生活态度.对于公司企业来说&它标
志着一个企业的兴衰成败.对于一个城市来说&它还会影响到其经济文化的发展速度)因
此&形象设计不仅个体意义重大&社会意义也不容忽视)当今小到公司企业&大到城市国
家&都已经或正在兴起一股形象包装的热潮)

图1$"!某公司部分E%系统设计
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例如&企业的成败很大程度上取决于社会对企业的认同&而这种社会认同的取得与公司
的整体形象包装是分不开的)每个人都有自己独特的人格和行为模式&这就是个性识别)企
业也应该有自己的统一形象)以工商企业形象塑造为主体的企业形象设计 !/%"便是企业形
象包装的一种形式&它是一种涵盖企业内的人(事(物(时(地的整体形象设计系统&其构
成要素包括理念识别 !F%"(活动识别 !’%"和视觉识别 !E%")/%设计规范了企业统一的
形象识别&以最快的速度让社会大众了解专属于某一企业所有的企业名称(企业标志(企业
个性化产品等&帮助企业在市场竞争中保持恒久的生命力)图1$"所示为某公司的部分E%
系统设计)通过企业整体形象的包装&该公司以一个统一协调的形象出现在世人面前&并获
得了社会的公认)
在整个社会高速发展的今天&城市的发展也越来越快)近些年来&随着城市旅游经济的

飞速发展&城市的形象设计及包装渐渐地被提到日程上并受到越来越多的关注)城市的整体
形象包装包括城市风格的整体定位(城市色彩的设计(城市标志的设计及城市花卉的选择
等)一个好的城市形象设计不但能对城市的地理(文化等方面准确定位&而且能向全世界展
示和传达此城市的面貌和风土人情)因此&适宜的形象包装必然会极大地促进城市经济和文
化的发展)

41&-!形象设计的构成要素

形象设计的构成要素包括化妆造型(服装服饰和体态礼仪三个方面)
一#化妆造型
1!化妆造型的概念
化妆造型即是利用化妆用品及用具&并运用一定的化妆技法进行的面部和头部的形象塑

造&包括面部化妆造型和发式造型)
"!化妆造型的价值
头部是一个人的中心&也是观者的视觉中心&一个得体(和谐(美丽的面部化妆和发型

设计是给人留下美好印象的重要因素)所以说&化妆造型是形象设计构成要素中最为重要的
部分)
-!化妆的类型
化妆的类型有很多种划分方法)在学习化妆之初&可以结合光源来划分化妆方式&因为

人们带妆出现的场合只有两种光源情况&即日光光源和灯光光源)除此之外&还可以有其他
划分方法&如按照化妆材料不同划分(按照化妆用途不同划分等)下面介绍按照光源及化妆
用途不同划分的化妆类型及其化妆要点)

!1"按照光源的不同划分
1"日光环境中的化妆!日光属于散射的光&自然界中的万物呈现出清新自然的面貌&
人的面部受光面积大&因此在此环境中带妆出现应该注重生动(自然(简洁&以追求 *清水
出芙蓉&天然去雕饰+的审美效果与意境&将个性生动形象地表现出来)
""灯光环境中的化妆!灯光具有一定的装饰性&所以在该环境中的化妆除了与服装相
/$/



协调以外&还要特别注重化妆造型和色彩与环境气氛场合的协调&既可以化得收敛些也可以
化得夸张些)

!""按照用途的不同划分!按照化妆用途的不同可以将化妆分为艺用化妆和实用化妆)
影视(舞台化妆属于艺用化妆&而我们常用的生活化妆则属于实用化妆类型)
1"舞台化妆!舞台化妆是舞台美术的一个组成部分)舞台上的演员与观众有一定的空
间距离&加上舞台灯光比较强&使人物形象缩小(模糊)若不在演员面部加以强调(扩大&
观众就会对剧中人物辨认不清)因此在化妆时&强调色彩的对比(浓艳鲜明及在符合自然规
律的基础上加以夸张 !见彩图1")
""影视化妆!电影是通过放映机在银幕上展现画面&任何略为夸张的痕迹都会暴露在
观众眼前&因此&化妆必须做到细致(真实(自然.电视由于屏幕小&清晰度弱&不如电影
精细&因而电视化妆有时可以运用较夸张的手法来帮助突出人物的典型特征&但仍然要求细
腻(柔和(真实 !见彩图"")
-"生活化妆!生活化妆也称为淡妆&是生活中应用范围最广泛的妆型)在人们日常工
作(生活(休闲时&均可应用&且适用于各种年龄(各种类型的人)生活化妆用简洁的手法
和淡雅(自然的色彩来美化人们的面部&化妆效果以清晰(自然(少人工雕琢的痕迹为佳&
对轮廓(五官的修饰不能太夸张&并要与整体形象和谐 !见彩图-")
$!化妆造型与形象设计
化妆造型时应研究人与自然(人与社会的相互关系)我们在进行形象设计时&如果能深

入了解一个人的独特气质与内涵&设计的效果就更能体现出一个外表与内涵兼备的活灵活现
的人物)
具体来说&在形象设计中要考虑人的形(神(骨肉(气色(声音(姿容等要素)
!1"形(神!形是指人的形体(外貌&如身材(体态等外观特征.神是指人的精神状

态&与生理(心理(意志和生命活力有关)神集中体现在眼神上)
!""骨肉!骨肉是指人的形体与外貌&主要是由骨骼和肌肉体现的)面部骨肉的结构特

征体现了人的外形特征)
!-"气色!气色是中国医学独有的概念)气是指生命体内的一种原动力&色是指人体内

的气体现在皮肤上的肤色)气有先天和后天&色有主色和客色)先天的气是人体自然形成
的&后天的气是指人对社会的适应程度和个人修养)主色是先天的肤色&客色是受各种因素
影响形成的肤色)

!$"声音!声音也是体现人的形象的一部分)声音的大小&不只是生理现象&还是人体
内部的神和气的反映)在化妆中&对唇部的渲染是表现声音的一种手段)

!*"姿容!姿容是指人的举止和仪态)人的行走(坐卧(谈吐以及喜怒哀乐的表露&是
人体的一种语言&是人体动作传递的信息&也是人的内心世界的外在表现)优雅的姿容主要
是靠后天的培养形成的&是性格修养的反映)它也是化妆中应考虑的一个要素)
二#服装服饰
1!服装服饰的概念
服装即衣着.服饰即鞋(帽(腰带(包(首饰等具有实用性和装饰性的服装配件)
"!服装服饰的价值
服装是人的第二肌肤&却给人第一印象)有人说衣服会 *说话+)一个人的经济状况(
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教育水平(社会地位(学识(心理状况以及生活情趣等&均能透过其衣着表露出来)而从某
种意义上说&衣服也是最会 *说谎+的&它可以让人在转眼间改头换面)
形象设计师在进行服装服饰的搭配设计时一定要因人而异(因时而异(因场合而异)对

此&我们将在后面的章节中做详细论述)
-!服装服饰艺术与形象设计
运用服装服饰是形象设计最重要和最直接的手段之一&同时&服装服饰作为一门独立的

学科有其自身的科学性)因此&只有在对服装服饰本身及其相关学科有一定的学习和了解
后&我们才能在形象设计中对服装服饰的运用和搭配做到得心应手)

!1"人体工程与形象设计!在服装服饰艺术的制约因素中&首要的一个因素是人的形体
对服装的制约&这也是服装服饰艺术与其他造型艺术之间的最根本区别&它不仅把人作为表
现对象&而且直接把人作为表现要素来处理)为此&必须要研究人体解剖学)人体解剖学是
一门复杂的学问&对于设计师来说&应更多掌握的是构成人体外形的骨骼结构和肌肉组织&
这是现代服装设计的最基本知识&对于形象设计学习过程中的服装服饰设计也是非常重要
的)如肩胛和胸廓的骨骼结构决定着上衣的基本形态.髋骨的结构是裙(裤造型的重要根据
等)

!""服装卫生与形象设计!服装卫生学是从生理学(卫生学的角度研究人体的生理健康
和衣服之间的科学关系的学科&其相关知识要求我们在形象设计中要注意%服装服饰的审美
艺术性要建立在人体健康的基础之上&只有充分地考虑服装服饰与人体健康的关系&整体形
象设计才能符合现代人的审美要求)同时&服装卫生学还指出了我们在形象设计中要避免的
一些弊病&如妇女过分束胸会造成横膈膜上移(心脏向右倾斜&有害于健康)

!-"服装色彩与形象设计!着装效果在很大程度上取决于服装的色彩&所以&作为一名
形象设计师&注意和研究服装色彩非常必要)除了应掌握色相(明度(纯度色彩的三属性&
色彩的对比和调和理论&以及服装配色的美学原理等服装色彩学的基本知识以外&还要掌握
服装的流行色)从某种意义上讲&服装的流行色与服装的配色原理具有同等重要的作用)

!$"服装造型美与形象设计!色彩(造型和面料是构成服装的三个基本要素&其中&服
装造型和其他造型艺术一样&也是由点(线(面三个基本造型因素组成的)
作为一名形象设计师&必须掌握运用点(线(面进行服装造型的技巧&除此之外&还要

注意到在形象设计中服装的廓形对整个形象的造型和局部造型的制约作用)服装的廓形就是
服装的外轮廓线&是撇开立体的(多样变化的造型后&留下剪影式的外轮廓时所呈现出的形
态&从这个意义上讲&廓形也具有线的性质)廓形常常被简化为几种几何形&如A形为长
方形&G形为正三角形&以及梯形(圆形(方形等)

!*"服装服饰艺术发展史与形象设计!服装服饰艺术的发展都是纵向的历史延续&都能
从其历史的和社会的延续中找到它们存在的理由&毫无根据的作品是找不到的)这就是说&
服饰艺术的发展都是有其历史的内在联系的&昨天的服装是今日服装的原型和基础&而今日
的服装又将为以后的服装提供设计参考&成为以后新颖造型和色彩搭配的灵感源泉)图1$
-9所示为1*世纪下半叶法国艺术家富盖的作品&我们不难看出&作品中圣母穿着的服装与
图1$-H所示现代服装中的吊带裙有异曲同工之妙)图1$$9所示为13世纪法国艺术家
弗/克洛埃的绘画作品&现代服装里带花边的高领和泡泡袖等元素都能从这张画作中寻找到
根源&如图1$$H所示)因此&任何新的服装服饰艺术作品都不是凭空诞生的)法国服装设
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!!!!
9" H"

图1$-!艺术发展史的借鉴 !1"

9"圣母子!富盖!1$*1年!H"吊带裙

!!!!!!!!
9" H"

图1$$!艺术发展史的借鉴 !""

9"奥地利的伊丽莎白!弗/克洛埃!1*)1年!H"高领衫(泡泡袖

计师谬格勒认为&时装款式的新颖是一种周期性的变化&从来就没有真正全新的式样&所谓
新潮流行款式&不过是旧翻新而已)我们恐怕不会想到&现代的摇滚服装源自 *禁欲+的中
世纪的平民服装&"#世纪+#年代欧洲流行的造型(色彩的不对称&亦是源于中世纪)因
此&我们可以通过对服装服饰艺术发展史的学习&根据具体情况将其中的知识灵活地运用到
现实的形象设计中来)
三#体态礼仪
英国哲学家约翰洛克曾说%*美德是精神上的一种宝藏&但是使它们生出光彩的则是良

好的礼仪.凡是一个能够受到大家欢迎的人&他的动作不但要有力量&而且要优美&无论什
/)/此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com



么事情必须具备优雅的方法和态度&才能显得漂亮&得到别人的赞赏)+世界著名绘画大师
达/芬奇也说%*精神应该通过姿势和四肢的运动来表现)+在现代多变的社交场合&人们的
言谈举止(仪表礼仪都有一定的规范&这是人的整体形象的又一表现形式)
1!体态
体态就是身体的姿态)一个人身材匀称&体态很美&就有了一种迷人的魅力)在进行形

象设计时&必须把体态这个因素充分地考虑进去)
优雅(动人的体态对每个人尤其是女性的重要性是不言而喻的)那么一个人的体态怎样

才算是优美动人呢0 下面分别从坐态(站态(走态三方面来阐述)
!1"优雅的坐态!坐时应保持双腿合拢&两膝不要分开)假设是坐在沙发上&身体不可

全部往内靠&而应稍微坐在边上一些&手(肘自然地放在扶手上&这样会给人一种轻巧的印
象)
至于腿部的姿态&除了大腿之外&小腿也应合并在一起&可将小腿斜着合并在一边&或

者将靠内侧的脚背斜偎在外侧的足踝上&这样小腿会显得修长)假使习惯架腿也可以&只要
将两腿并在一起&架在上边的那条腿的脚背注意不要往上翘&应自然地下垂)也可将双腿斜
斜地合并在一边&双脚的脚背向外斜放&这样不但可显得双腿修长&姿势也好看得多)

!""得体的站态!一般的站立姿态要求肩部平衡&两臂自然垂直&身体不弯曲&也不故
意挺直&两腿并拢&脚部呈丁字形站立)若要使自己的立姿更能表现出女人特有的美感&就
需要做一些辅助练习)可以对着穿衣镜练习下列几个动作%
1"站立呈丁字形 !一条腿前伸&一条腿在后")
""将前伸的那条腿的膝盖部微弯&显出腿部的线条)
-"重心放在后面直立的腿上)
$"胸部挺直&腰部微微扭向与前伸的腿相反的方向&紧收腹部)
*"两手自然垂直&或将与前伸的腿部平行的手部叉于腰间)
!-"合适的走态
1"头部!走路时&头部与躯干应成一条线&歪(仰(斜等都有损美感&并应注意切勿
任意东盼西顾&而使头部向左右做大角度的转动.当你要找寻道旁某目标时&头部斜角应以
不超过1*I为宜)假若偶然发现道旁某种吸引自己的东西&应停步转身观看&切勿边走边
看&甚至将头部向后转过大于,#I的角度)
""胸部!胸部向外挺是走路美的一个基本条件&胸凹背驼会显得老态龙钟)但挺胸时&
应注意勿令腹部同时凸出&而使全身成为弧形)
-"双手!走路摆动双手时&手臂不宜太直&双手摆动的角度应稍向内或外偏斜*I%

1#I&这样可以增加行走的美态)
$"两脚!女性穿上高跟鞋时&走路的步伐要正直向前&脚不要向外&切忌鸭步式摇摇
摆摆)要抬平头&眼向前看&不要俯腰低头往地上看)举步时要足膝略弯&不可过于挺硬&
步伐应比穿平跟鞋时略小&足跟要全部着地&使身体重心落在后跟上)此外&走路时要注意
快慢适中&脚步轻盈)
"!礼仪
礼仪风度不是天生的&也不是完全自发形成的&主要是逐渐学习积累而成的)在现代社

会&礼仪可以有效地展现一个人的教养(风度与魅力&是人的学识(修养和价值的外在表
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现)因此&礼仪也是在进行形象设计时必不可少的一方面)
!1"礼仪的概念!礼就是文明人对于自然和社会的态度.仪就是礼的样式&是体现礼的

行为与表现)
礼仪规范从形式上看&只是些举手投足(表情达意的小事&没有什么复杂高深的学问和

技法技巧&但是没有对各种礼仪的学习和感悟&在社交活动中便很难成功&这一点在形象设
计上也显得尤为重要)

!""注意与人交往的礼仪!在公共场合注意仪态是非常必要的&尤其是第一印象&其不
良影响是不易挽回的)有些小动作是无意识的但确实令人感到难堪(尴尬)如在交谈和听别
人讲话时&打哈欠或者伸懒腰都是很不礼貌的&尤其是在会议场合&因为那样的动作似乎表
明对谈话或演说不感兴趣或厌倦)避免在社交场合或开会时打哈欠的方法很多&如饮浓茶或
咖啡都能帮助解除疲劳&提神醒脑)
在公共场合打喷嚏(咳嗽都是令人尴尬的事情)喷嚏不止时&可用一汤勺盐加温水溶在

杯里&用脱脂棉蘸少量盐水涂于鼻孔中&即可止住喷嚏)咳嗽时要尽量用手绢或纸巾遮住嘴
巴&把脸从周围人的方向移开&而且在咳嗽后应向别人道歉)另外&在餐桌上剔牙也是不礼
貌的&应尽量避免&若一定要做&应用一只手遮住嘴巴&另一只手去剔牙)
在我们的生活和工作中&除了以上提到的几种常见的礼仪问题外&还有很多场合需要我

们注意&如初次见面(业务洽谈(婚礼(舞会等场合都有相应的礼节)此外&根据不同的场
合&进行合适(得体的化妆以及服饰(发型设计也是一个人具有良好仪态的重要表现)
总之&体态和礼仪是一个人自我形象的一部分&良好的体态和礼仪会给人留下美好的印

象&一个完整的(优秀的形象设计&必然是包含了体态和礼仪在内的整体设计)

思考与练习题

1!试述形象设计的概念$
"!思考当前提倡形象设计的必要性#并简要叙述形象设计对人们的工作生活有哪些重
要作用$
-!形象设计的构成要素包括哪几个方面’ 谈谈你对各个方面的理解$
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第二章!形象设计的设计要素

形象设计的设计要素是指包括形态(色彩(肌理在内的视觉对象)正如语言是由文字(
词汇(句法构成的一样&形象设计师就是借助于蕴涵着各种信息的视觉语言&将一个完整的
视觉信息传达给受众对象)

4"&1!形象设计的形态要素

形象设计的形态要素是进行形象塑造的基本元素)它主要包括点(线(面(体)形象设
计师就是通过点(线(面(体构成的具象的或抽象的(平面的或立体的各种形态&赋予人们
视觉上和心理上的形态差异)
一#点
1!点的定义
点是最小的基本形态)其特点为细小&没有面积&只有位置)在形象设计中&凡是在视

觉中可以感受到的小面积的形态就是点)
"!点的特点(变化及作用
!1"点的特点!点表示位置时&它是一条线的开始或终结&存在于两条线的交叉处)点

的连续排列会产生线的感觉.点的集合排列可产生虚面的感觉)
!""点的变化及作用!几何形的点强化了庄重感.任意形的点突出了活泼跳跃.相同或

相似的点如果反复出现&可以产生节奏和韵律之感)此外&平面上设置若干个点&由于它们
大小和排列方式的不同会使人产生截然不同的心理效应&如发射感(光感(运动感(方向感
等&如图"$1至图"$$所示)

图"$1!点的发射感 !!!!!!!!!!!!! 图"$"!点的光感
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由于点具有细小单位的特点&所以能创造丰富多彩的新形态&具有简洁(生动(有趣的
特点)其中单个点的存在还具有突出与强调的作用&集中人们视线&形成视觉中心)比如&
头饰作为点配置在上部&其装饰的不仅仅是头部或脸部&而是通过强调整体形象上部的一点
来达到某种整体效果&如图"$*所示)

图"$-!点的运动感

图"$$!点的方向感

!!!!!!!!

图"$*!点的作用

-!点的性格
点还有自己的性格%点的不同形态&往往能引起人们对自然物和自己经历过的某些事物

的多种联想&加之单纯的点能给人以某种情感的表达&因此&不同的点有着不同的性格)比
如&方形的点使人感觉坚实(规整(静止(稳定和冷静.圆形的点往往给人饱满(充实(运
动(不安定的感觉.多边形的点会有尖锐(紧张(躁动(活泼的联想.不规则的点会有自
由(随意的感觉)
$!点在形象设计中的运用
形象设计中的点是相对面而言的&是指外形较细小的形态&如纽扣(项链(衣饰(发饰

!见图"$39(H(J"以及服装款式或面料图案中涉及的点的形态等&它们能够丰富外观形
象&起到画龙点睛的作用)它们既可自然随意&也可秩序井然.要么生动明朗&要么整齐规
范)
二#线
1!线的定义
线是由点的连续移动至终结而形成的图形)几何学上的线有长度而无宽度&图形中的线

则有宽窄粗细之别(位置方向之差)
"!线的形态及性格
线的形态有两种&即简洁轻快的直线和流畅迂回的曲线)
!1"直线!直线分为水平线(垂直线和斜线)水平线具有平静(安稳(被动(限制的感

觉.垂直线给人向上(权威之感.斜线含有运动(刺激(紧张的心理感应)向上方倾斜的线
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9" H" J"

图"$3!点的运用

具有上升积极的感觉&向下倾斜的线具有沉降消极的感觉)水平线与垂直线的组合令人感到
安定(秩序(平稳&如图"$)所示.斜线与水平线或垂直线的组合则给人以运动(方向的
感觉&如图"$+所示.垂直线的并列使用产生横向动感&水平线的并列使用则产生纵向扩
张的动感&如图"$,所示)

图"$)!水平线与垂直线的组合!!!!!!!!!!!!图"$+!斜线与水平线的组合

图"$,!垂直线和水平线的并列

!""曲线!曲线分为几何曲线和自由曲线)几何曲线是可以用数学方法绘制出来的&如
圆(椭圆(抛物线(双曲线等&给人以优雅(明了(确定(节奏之美感)自由曲线的形成具
有很大的随意性&常表现出柔软(优美(婉约(丰满等特征)
-!线在形象设计中的运用
形象设计中的线的运用无所不在&面部化妆中的眉型(唇型(眼型都是线的运用&如图

"$1#(图"$11所示)身体的线型(服装的内外轮廓线等无不是由线来构成整体的视觉效
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图"$1#!线的运用 !1" !!!!!!!! 图"$11!线的运用 !""

果的)这些线在形象设计中的作用&关系到设计的整体效果&它可以改变形象的风格&也直
接影响到形象美感的效果)平淡的形象&可以借助线条来增添风采.体型有缺陷的人&可以
借助线条变化来掩饰自身的不足)比如竖的线条能引导视线纵向移动延伸&产生纵长的感
觉&此理运用到形象设计中能使身材矮小的人显得修长&如图"$1"所示)横粗线间隔较疏
时&视觉效果稍显呆板但有粗壮感&用于高而瘦的人&可增加壮实感&如图"$1-所示)

图"$1"!竖线条的运用 !!!!!!!!! 图"$1-!横线条的运用

三#面
1!面的定义
面是由线的连续移动至终结而成的)面有长度和宽度而无深度或厚度&它是体的表面&

界定着体的形状和大小)
一般来说&面往往在画面中所占比例较大&因而面的大小(形态(位置就显得十分关

键)面的形态对设计的整体效果起着主导作用)

"!面的形态及性格
面的形态可以分为规则形和不规则形)
!1"规则形的面!规则形的面是由圆形(方形(角形等规则的几何图形组成的)

1"圆形!视觉效果完整且具动感&如正圆形的中心对称性使其柔和中见沉稳&在圆形
中截取的任何一部分即是弧形&弧形比圆形更具有运动感与速度感)
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