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在开始本书之前， 简单介绍 Kotlin 的历史与发展方向。 2017 年 5 月，谷歌 2017 年度 1/0

大会上除了宣布热门的人工智能技术，还宣布把 Kotlin 作为安卓开发的首选语言，以及逐步

取代历史悠久的 Java 语言在安卓开发中的地位。

除了谷歌与 Java 版权方 Oracle 有官司影响安卓发展的这个因素以外， Kotlin 这门课程从

发明到发展，己经有 6 年的历史，此次算是地位扶正、 一朝登顶，很多 Kotlin 爱好者把它称

作今年最好的消息，对于业界，以及要入行的广大新手来说，很显然也是一次重大的机会。

作为一个关注移动开发领域的开发者及培训讲师，我也不甘人后， 第一时间看完了英文

版的官方教程并于第一天在 51CTO、 腾讯课堂上推出了一个简单的实战课程，体验过后才知

道 Kotlin 是多么方便和畅’快。 观众也有非常热烈的讨论和回馈， 学习气氛非常浓厚。 可见这

门新语言的热度之高和市场之大。

Ko ti in 这种地位的取得与 Kotlin 本身的各种现代化编程语言特性分不开，像苹果的 Swi位

语言一样，简洁、安全、现代是其卖点， 再加上无缝兼容现有的 Java 代码， 有眼光的安卓开

发者早就运用多年，所以此种正名也是众望所归，谷歌大会上获取掌声最大也证明了对 Kotlin

的广泛认可。

很荣幸应电子工业出版社之邀编写本书，本打算只编写语法部分，可后来觉得实在是干

货太少，于是加入 Kotlin 与安卓开发的部分， 并随后附上一个小型实战 App 并加上 Kotlin

服务端有关的内容，以便将内容向全检方向推进，各位读者可能觉得买了也更有价值。 追加

部分的内容由两位优秀的在校大学生王卓和沈家瑜及他们的小伙伴们大力支持和编写。

本书分为 3 篇： 第一篇，基础语法篇， 主要讲解最基础的面向过程式语法： 第二篇 ， 面

向对象篇，详解 Kotlin 的面向对象； 第三篇， Kotlin 安卓开发篇， 主要讲解开发工具 Android

Studio 的使用、 UI 常用组件和 Kotlin 开发框架 Anko 的应用，且以两个小实战展示 Kotlin 在

安卓平台的实际开发能力。 如本书阅读中遇到问题，您可进群： 18247468 与众多开发者沟通

或者下载相关资料。

、、、
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第 1 篇 基础语法篇

基础语法篇含 7 章，哪怕您是完全没有编程经验的新手，都可以从这里开始，这不

是一本枯燥无味、术语堆积的编程书，读完你会发现，原来编程源于生活，默默支撑了

平常随时可见的各种业务，如交通、供电、供水、天然气、订餐、购物。编程离您很近，

善用编程的概念，不仅可以开发各种 App，而且也会让您更好地观察、世界了解世界的

运作，这也是每一种编程语言发明者追求的目标之一。

工欲善其事，必先利其器，从传统的 IDE 开发环境安装配置，然后是经典的 Hello

World 入门，让大家快速上手，对这门语言有一个快速直观的印象，熟悉 IntelliJ 这款

Kotlin 开发商同厂的知名 IDE。

接着是常量和变量这两个所有编程语言中最开始接触到的术语，表达了代码中的

可变与不可变，在 Kotlin 又有何新式的使用方面和语法，以及开发者如何灵活使用两者

的策略。

如何赋值和等号的使用，是新手上路时最为迷惑的问题。可能是小学数学的印象，

这一点在编程中需要做观念转换了，一个等号是赋值，两个等号才是相等（判断）。其

实我们平常说的意思都是判断句。从这点说起来，我们都是天生的编程奇才（手动偷笑）。

上手之后，来到介绍与日常生活数量和逻辑相关的基本单位类型，如整数、小数、

是否（布尔型〉，类型组合（元组〉、选填（可空类型〉，还有 Kotlin 的各种特性简要叙

述。

Kotlin 是门类型安全语言，但同时保持了类型推测，会自动根据常量或变量的具体

数字来推测相关的类型，从而大大避免了 Java、 C 等语言烦琐的类型声明，让代码变得

异常简洁明快，看起来很像 JavaScript。 如果这点要做个日常生活的比喻，就好比地铁安

检，是用了一个人们看不见的安检机，不知不觉中完成了安全检查，很显然这是一种优

雅的提升，提高了编程的效率。 、
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1.1 练习环境配置

工欲善其事，必先利其器，弄斧就得去班门。 Jetbrains 就是编程 IDE 界的班门，连大名

鼎鼎的 Eclipse 都要略逊一筹。谷歌为了安卓开发环境的最优化，硬是放弃了 Eclipse 而转用

这个公司的产品，很多天天用 Android Studio 开发环境的安卓同学们很可能都没看过他们的

网站，如图 1.1 所示。

圄掘＆•阳、配＇＂幡悔””’ T~ K 

图 1.1 Jetb「a ins 官网

看到显眼的 KotlinConf 吗？这重视程度那是相当呀。看到 PS 了么－PhpStorm，这个图

标也是相当棒。但这都不是重点， KotlinConf上面最左边的 IntelliJ IDEA 看起来有主角光环？

对了，就是它 ！ 好了，单击它， DOWNLOAD 就可以了。

2 

在安装之前，还要下载 Java Development Kit，百度一下 JDK 第一个进去就是。

因为 Java 是跨平台的，在下载页面根据你的系统选择。

一般电脑用的是 Windows x86 或 Windows x64，建议下载 x64 版本的，如果安装不了则
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再选 x86 版本的。笔者因为同时做 iOS 开发，所以用的是 Mac OS X C见图 1.2 ） 。
’－同唱白白白帽桐－串’向】－－飞

回 Java SE Dev咽。pment Kit a - [ x 

• c 0 ［百ww~oracle .co时时闹剧叫
New to Java 

Community 

Java MagaZine 

恒~屯ITWUI阳旧'1" \Ht:t:) d llU ullrel 

• Ja咀 M句aZine

J DK 8u1 31 checksum 

Java SE Development k忧 8u’31
v。u must accept th• Oracle Binary Code License Agreement for Java SE t。 down幅“ th幅

．。食want.
Thank you for accepting the Oracle Bina『y Code License Agreement 旬， Java SE; y。” may

now downfoad this so情ware.

p’“ uct I Fife Descrtptl刷 刷协 Size Download 
Linux ARM 32 Hard f'.loat ABI 7!-87 MB 圣酬，Bu131斗inux-arm32咆－hflt .)ar. g;z
山ux ARM 64 Hard Float ABI 7生81 MB 圭jqk-8u131 -li nux-arm§.4 -v’－hftt脱庐
山ux x86 _ 1句,!16MB 圭j!lk-8u 13扫inux-158龟田n
Linux x86 一 17号9MB 圣idk-8u131-linux-i586.lar.g主
Linuxx64 一－ - －一－ 1哩,1 1 MB :!i!:!_k-8u131-!fnux-x同IJJm
Linux x64 …… 1~生95MB＿受ldk-8u 131-li nux-x64. tar.,gz
Mac OS x 226.57 MB 量idk-8u131啊1acosx-x64 .dmg
s。laris S哩~c胁bit －－←一－ 13旦79MB 圣jdk-8u 131二solaris-s~rcv9.tar.Z_ 
Solaris SPARC 64-bit － 哩，＿13 MB 圣jf!k-8u 1]!-solaris-SJ!理ri;v9.tar.gz
Solaris x64 _ 一－ 14l1,51 MB 量jd件也旦，！－SO均邸，x64.tar. Z
Solaris x64 __ ＿一 旦96MB 受jdk-Bu131:_solaris-x64. tar ,gz 
Win也wsx86 … 一 1创.22MB 圣jdk-8u 131-wind剧创臼6.exe
Win由WS.!!>4 _ 1”。3 MB .,!j~k-8u131:咄ndaws-x64 . exe

图 1 . 2 JDK 下载页面

安装过程大同小异，基本都是一路[Next］按钮或者［Enter］键。安装完毕启动，如图 1.3

所示。

Welcome to ;:itet:.u IDEA 

lntel liJ IDEA 
Version 2017 .3 

’居 α回teN酬 Project

I!! import Project 

。pen

’ Check out from Version Control • 

、陆

图 1 . 3 lntelliJ IDEA 启动画面

。 Configure • Get Help • 

3 
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单击 Create New Project，选择左侧工程类型导航窗格中的 Kotlin，右侧选 Kotlin （只币。。
地h

Kotlin C只币。 即 Kotlin 编译成基于 Java 虚拟机的代码。另一个 Kotlin CJavaScript）则是编

译成 JavaScript 代码， 这两种选项充分说明了 Kotlin 的极大灵活性，如图 1.4 所示。

~J2ME 

0 Clouds 

1!11 Spring 

筒 Java FX 

l 唱• And，。M

"" lntelllJ P幅!form 同ugin

.. Sp阳glnh幅lizr

Mav阳、

0 Gradle 

• Groovy 

。 Gr刑。n

。 Grails

。 Appllcati。n向咖

Static Wtb 

I:') F幅sh

…··凹’百司11•－－………………·

崎 Empty Pr。如d

？ 俨 Cane时

w Proiec:飞

| K时阳（JVM)
区 Kot加（JavaScript)

Kotlin n回du幅 forJVM ta，自由

图 1.4 选择新建 Katlin 工程类型

单击[Next］按钮后 ， 在 New Project 界面输入工程名，如 HelloWorld （见图 1.5 ）。

’r’ 

Project name： 「H品市市一一－

Proj回叫ion: r-ji召~川品一一－一一一一

件。如d SOK: ' fl:! 1.8 (java version 「.8.0_131')

’<otlin runtime 

Uselibr盯· ~哑~旦旦旦旦 Create ... 

P叫“:t IOV•创 llbfory Kottin.J脚oRuntln帽 wlth2fil脑 will be町国t回 Lc~figure ... 

• More Settings 

? ' Cancel l ' Previous 

图 1 . 5 新工程命名为 HelloWorld 

单击［Finish］按钮后， 出现 IntelliJ IDEA 的主界面，如图 1.6 所示。

4 
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同苞赃卢.，.. “>W 

。

-BEthv 

回

图 1.6 启动今日小贴士 C Tip of the Day ) 

如图 1.6 所示，中间的 Tip of the Day 是一些常用功能的小贴士， 介绍了这个 IDE 本身的

一些特色，有兴趣可以一直单击[Next Tip］按钮看下去。大多数人直接把这个东西关闭， 其实

我认为是非常实用的，不用去网上搜索或者自己摸索。关掉贴士窗口后 ， 看到最左侧默认打

开的是 Project 窗口，是我们刚才新建的 HelloWorld 工程， 点开前面的小三角，再点 src ， 就

是今后我们要写 Kotlin 代码的主要地方。在 src 上右键单击，选择菜单 File-New-Kotlin

File/Class，出现一个小对话框，要求给一个 Name，如 HelloWord （注意没有漏掉 l ， 这个名

可以任意取，也可以任意新建多个） ， Kind 选默认的 File，如图 1.7 所示。

.... ·EE

- 

- 

’? , Cancel I 

Kind: 

图 1 . 7 新建立件

单击［OK］按钮后，如图 1.8 所示。

、地

5 
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国毡， φ ： 占4 自由 ． － φ~ ι：1 
· ”eloWor挝 、、

~ Pr叫酬 , 0 寺 ··俨

”’”。World 咛Id回Proj町ts/HelloWorld 
II> II .idea 
”国out

., Y ll src 
呈 1 ft: con附tro lFlow. I
豆 峰川elloWo瓜kt 

二l f 11Hell0World.iml 
γ ， 11111 External Libraries 

图 1.8 P「oject 窗格

.kt 文件就是 Kotlin 源码文件的专用扩展名。双击文件后，右侧大片空白区域显示出一个

编辑器， 这里就是编辑代码的地方， 如图 1.9 所示。

剧 0 +' Xllld1 
e"oY，扎，＇吨 i

驴 GI 也 ？ ., Q 

”…Wor幅 sn: ＇＂ 例，，t.k1

ll' 向‘四• 0 + O· 1• 

一－• ll: HelloW。rid -/Id回肾。如cts/Hell

’匾 ，idea

匾 ，1陪t ,, 

·．。因 1 
4 

＋／树 Created by xiaobo on 2817/5/26. ...*/ 

B
EEE 

_ • ll src 
~ i\ controlFlow.kt 
- -·• 
星 1<first.kt

二 ，｛HelloWord.kt 
V i.H副loWorld .im l

’ 11111 External Libraries 

在
里
’
军

a
a旨

矗
苦
埠
，
h
E

E
E

’
”
临
时
禽

巳

Q E川崎
4.t Lf: lJTF 8：‘ 蛊

图 1.9 编辑器区域

默认的字体是比较小的， 笔者为了避免编程的眼睛疲劳， 一般都会调整为大字体。 IntelliJ

IDEA 这方面的可定制性也是非常强大的。 Mac OS 在主菜单 Preferences , Windows 系统在菜

单 Tools - Options ， 在左侧窗口找到 Editor - Color & Fonts - Font，把 Size 改为 25 , Primary font 

可以选一种感到舒服的字体。然后单击［Apply］按钮， 就可以看到编辑器中的文字效果，调整

完成， 单击［OK] （见图 1.10 ） 。
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